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Drive nez zaCnete

Dé¢kujeme, ze jste zakoupili aplikaci Pinnacle Studio.
Véfime, Ze s ni budete spokojeni.

Tato ptirucka je urCena pro vSechny verze aplikace
Studio, véetné verzi Studio Ultimate a Studio Ultimate
Collection. Rozdily mezi verzemi jsou uvedeny
v ptislusnych castech. Nazev Studio je vétSinou pouzit
pro obecné oznaceni vSech verzi. Obdobné oznaceni
Studio Ultimate se vztahuje také na verzi Studio
Ultimate Collection, pokud neni uvedeno jinak.

Pokud jste dosud aplikaci Studio nepouzivali,
doporucujeme, abyste tuto prirucku méli pfi ruce, a to i
v ptipad¢, Ze ji nemate v umyslu piecist celou.

Chcete-li se pii pouZzivani aplikace Studio vydat
spravnou  cestou, veénujte  nejprve  pozornost
nasledujicim tfem tématim a potom pokracujte
kapitolou 1: Pouzivani aplikace Studio.

Novym uzivatelim také velmi doporucujeme vyukovy
program aplikace Studio. Chcete-li spustit vyukovy
program, klepnéte na pfislusSny odkaz na wuvitaci
obrazovce pii spusténi aplikace Studio nebo pfimo v
aplikaci klepnéte na piikaz nabidky Ndpoveda »
Pruvodce.
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|
Pozadavky na vybaveni

Kromé softwaru Studio vyzaduje efektivni editovaci
systém také urcitou uroven vykonu hardwaru, jak je
uvedeno v této Casti. Nezapomeiite ale, Ze specifikace
jsou sice dulezité, ale nefeknou vam viechno: Radné
fungovani hardwarovych zatfizeni mtze také zaviset na
softwarovych ovladacich dodanych vyrobcem. Pii
feSeni problémi s grafickymi kartami, zvukovymi
kartami a jinymi zafizenimi ¢asto pomuze, podivate-li
se na web vyrobce, zda nejsou k dispozici aktualizace
ovladaci, a projdete-li si informace o podpofte.

Poznamka: Nckteré funkce zde uvedené vyzaduji
bezplatnou nebo placenou aktivaci pres Internet,
v zavislosti na verzi aplikace Studio.

Pocita¢

e Procesor Intel Pentium nebo AMD Athlon
s frekvenci 1,8 GHz nebo vyssi (doporucena
frekvence je 2,4 GHz nebo vyssi). Pro editaci
formatur AVCHD se doporucuje procesor Intel
Core™ 2 nebo i7 2,4 GHz (2,66 GHz pro systém
AVCHD 1920)

e Doporucend systémova pamét 1 GB, pro editaci
formatu AVCHD 2 GB

e Windows® 7, Windows Vista® s aktualizaci SP2
nebo Windows XP s aktualizaci SP3

o Graficka karta kompatibilni s rozhranim DirectX 9
nebo 10 s 64 MB paméti (doporucuje se 128 MB
nebo vice), pro editaci formath HD a AVCHD 256
MB
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e Zvukova karta kompatibilni s rozhranim DirectX 9
nebo vyssim

¢ 3,2 GB mista na disku (nezahrnuje moduly plug-in)

¢ Jednotka DVD-ROM pro instalaci softwaru.

Nasledujici polozKky jsou nepovinné:

e Vypalovaci jednotka CD-R(W) pro vytvatfeni diski
VideoCD (VCD) nebo Super VideoCD (SVCD).

e Vypalovaci jednotka DVD-/+R(W) pro vytvafreni
diski DVD, HD DVD a AVCHD.

e Vypalovaci jednotka Blue-ray pro vytvareni diski
Blue-ray (Studio Ultimate).

e Zvukova karta s prostorovym vystupem (surround)
pro ucely kontroly mixil s prostorovym zvukem.

Pevny disk

Pevny disk musi byt schopen trvalého Cteni a zapisu
rychlosti 4 MB/s. VétSina jednotek tuto funkci
podporuje. Pii prvni digitalizaci otestuje software
Studio, zda je jednotka dostatecné rychld. Kazda
sekunda videa ve formatu DV vyzaduje 3,6 MB mista
na pevném disku, takze k ulozeni ¢tyf a pil minuty
videa ve formatu DV je tieba cely gigabajt mista.

Tip: Pro nahrdvani z videokazety je vhodné pouzivat
samostatny pevny disk. Tim se pfi nahravani vyhnete
konfliktim aplikace Studio s jinym softwarem, vcetn¢
systému Windows.

Hardware pro nahravani videa

Aplikace Studio umoZiuje nahravat video zriznych
digitalnich a analogovych zdroja. Viz ¢ast Panel Import
z na stran¢ 20.

Drive neZ zacnete xiii



Hardware pro export videa
Aplikace Studio umozZiuje piepis videa na tato zafizeni:

e Libovolna videokamera nebo  videorekordér
podporujici standard HDV, DV nebo Digital8. Tato
zatizeni vyzaduji port IEEE-1394 (FireWire)
kompatibilni se standardem OHCI (tento port
poskytuje naptiiklad karta Pinnacle Studio DV).
Videokamera musi umoznovat nahravani ze vstupu
DV.

e Libovolna analogova videokamera nebo
videorekordér (8mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C
nebo SVHS-C). Tato zafizeni vyzaduji zafizeni
Pinnacle Studio USB-700, PCI-500, PCI-700 nebo
jiné zafizeni Pinnacle s analogovym vystupem.
Vystup na  analogové  videokamery  nebo
videorekordéry je mozny 1 s pouzitim karty Pinnacle
Studio DV nebo jiného portu 1394 kompatibilniho se
standardem OHCI, pokud vaSe videokamera nebo
videorekordér formatu DV nebo Digital8 umoziuje
prevést signal DV na analogovy vystup (dalsi
informace naleznete v pfirucce k videokameie a
v kapitole 16: Vytvareni filmu).

Zkratky a konvence

Informace v této pfirucce jsou uspotfddany pomoci
nasledujicich konvenci.

Terminologie

AVCHD: Format pro video pouZivany nékterymi
videokamerami s vysokym rozliSenim a pro vytvaieni
diski DVD, které lze prehravat v piehravacich diski
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Blu-ray. Uspé&$na editace soubord AVCHD vyzaduje
vyss§i vypocetni vykon nez jiné formaty podporované
aplikaci Studio.

DV: Oznaceni DV se vztahuje k videokameram,
videorekordériim a kazetdm formatu DV a Digital8.

HDV: Format videa s vysokym rozliSenim (high-
definition video), ktery umoziiuje zaznamenévat video
s velikosti snimkt 1 280 x 720 nebo 1440 x 1 080 ve
formatu MPEG-2 na média DV.

1394: Oznaceni 1394 se vztahuje k rozhranim, portiim
a kabelim IEEE-1394, FireWire, DV nebo i.LINK
kompatibilnim se standardem OHCI.

Analogovy: Oznaeni analogovy se vztahuje
k videokameram, videorekordérim a kazetam formatu
8 mm, Hi8, VHS, SVHS, VHS-C nebo SVHS-C a ke
kabelim a konektorim typu Composite/RCA a
S-Video.

Tla€itka, nabidky, dialogova okna a okna

Nazvy tlacitek, nabidek a souvisejicich polozek jsou
psany kurzivou, aby byly rozliSeny od okolniho textu.
Nézvy oken a dialogovych oken jsou psany s velkymi
pocatecnimi pismeny. Piiklad:

Klepnutim na tla¢itko Editace menu oteviete menu
v Editoru klasickych titulkd.

Vybér prikazi nabidky

Symbol Sipky doprava (>) oznaCuje postupny vybér
hierarchickych polozek nabidky. Ptiklad:

Vyberte ptikaz Nastroje » Generovat hudbu na
pozadi.
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Oznaceni klaves

Néazvy klaves jsou uvadény s pocatecnim velkym
pismenem a jsou podtrzeny. Znaménko plus oznacuje
kombinaci klaves. Priklad:

Stisknutim klaves Ctrl+A vyberte vSechny klipy na
casove ose.

Klepnuti mysi
Je-1i nutné¢ klepnout tlacitkem mysi, minéno je vzdy
levé tlacitko, neni-li uvedeno jinak:
Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi a vyberte ptikaz Jdi
na titulek/Editor Menu.

Napovéda

Béhem prace v aplikaci Studio jsou k dispozici dva
druhy okamzité napovédy:

e Soubor napovédy: Klepnéte na tlacitko ndpovédy
|? | na hlavnim panelu aplikace Studio nebo vyberte
ptikaz nabidky Ndpoveda » Ndapovéda nebo
stisknutim klavesy F1 oteviete elektronickou
napoveédu aplikace Studio.

o Popisy tlacitek: Chcete-li zjistit funkci nékteré¢ho
tlac¢itka nebo jiného ovladaciho prvku aplikace
Studio, pfidrzte nad timto prvkem kurzor mysi.
Zobrazi se popis tlacitka s vysvétlenim jeho funkce.
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KAPITOLA 1:

Pouzivani aplikace Studio

Proces vytvireni filmu v aplikaci Studio se sklada ze
tii krokii:

1 Import: Proved’te import zdrojového videomateridlu
(takzvaného nezpracovaného zdznamu) na pevny disk
pocitace. Jako zdroj 1ze pouzit analogovou videokazetu
(8 mm, VHS atd.), digitalni videokazetu (HDV, DV,
Digital8), pamétové karty a dal$i souborovd média
nebo zivé video z videokamery ¢i webové kamery.

Rezim importu je popsan v kapitole 2: Nahravani a
import médii.

2. Editace: Uspotradani videomateridlu libovolnym
zpusobem zménou potradi scén a vystfizenim
nezadoucich zaznamii. Mizete pfidat obrazové prvky,
napiiklad pfechody, titulky a grafiku, a doprovodny
zvuk, napiiklad zvukové efekty a hudbu na pozadi. Pti
vytvateni diski DVD, Blu-ray a VCD lze doplnit
interaktivni menu, pomoci kterého mohou divaci
sledovat pasaze podle vlastniho vybéru.

Rezim editace predstavuje oblast aplikace Studio, ve
které budete pracovat nejvice. Podrobnégjsi informace
naleznete v Casti Rezim editace dale v této kapitole

(strana 4).
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Dostupnost: Vytvareni diskt Blu-ray je k dispozici pouze v aplikaci
Studio Ultimate a Studio Ultimate Collection.

3. Export videa: Po dokonceni projektu vygenerujte
video ve zvoleném formatu a na pozadované¢ medium:
kazetu, disk VCD, S-VCD, DVD, format AVI, MPEG,
RealVideo nebo Windows Media a dalsi.

Rezim Export videa je popsan v kapitole 16: Vytvareni
filmu.

Nastaveni rezimu

Klepnutim na nékteré ze tfi tlacitek rezimu, kterd se
nachazeji vlevé horni ¢asti okna aplikace Studio,
vyberte pozadovanou fazi procesu tvorby filmu.

 Import € Edtace

€ Export vides

Pokud pfepnete rezimy, obrazovka aplikace Studio se
zméni a zobrazi se ovladaci prvky potiebné k praci
v novém rezimu.

Tlacitka Zpét, Vpred, Napovéda, Podpora
a Premium

Tlacitka Zpét, Vpied, WSS
Napovéda, Podpora a Ly
Premium naleznete pokaidé v pravém hornim rohu
okna aplikace Studio bez ohledu na to, ve kterém ze
tii reZimii pravé pracujete.

r =

o Tlacitko Zpét umoziuje krok po kroku zrusit zmény,
kter¢ jste provedli v projektu béhem aktualni relace.

e Tlacitko Vpred umoznuje postupné znovu provést
zmény, které jste omylem zrusili.
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e Tlacitko Ndpoveda vyvola integrovanou napovédu
aplikace Studio.

e Klepnutim na tlacitko Podpora spustite ve webovém
prohlizec¢i web odborné pomoci pro aplikaci Studio.

o Tlacitko Premium umoznuje rozsifit aplikaci Studio
zakoupenim a instalaci prémiového obsahu.
(Pokyny naleznete na stran¢ 12.)

VSechny ostatni ovladaci prvky na obrazovce aplikace

Studio jsou vyhrazeny k provadéni ukolii v aktualnim

reZimu.

]
Nastaveni moznosti

VétSinu moZnosti v aplikaci Studio Ize nastavit pomoci
dvou dialogovych oken s kartami.

Prvni okno umoziiuje nastavit moznosti tykajici se
rezimu editace. Obsahuje dvé karty:

Pinnacle Studio Ultimate - nastaveni

Prefererice projektu | Preference videa = zvuku | §|

Druhé dialogové okno obsahuje moznosti tykajici se
rezimu exportu videa. Obsahuje tfi karty, jednu pro
kazdy ze tii typl vystupu filmu:

Pinnacle Studio Ultimate - nastaveni

| Vybvor disk ] “Wybvor soubor 1 Wylvor pasku | —I

Vsechny panely obou dialogovych oken Ize otevrit
jednotlivé pomoci piislusného piikazu v nabidce
Nastaveni (naptiklad Nastaveni » Preference projektu).
Po zobrazeni dialogového okna jsou vSak dostupné
vSechny jeho karty.
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Pro zjednoduSeni budeme obecné odkazovat na rtzné
panely nastaveni samostatné, napfiklad ,panel
nastaveni Preference projektu’.

Podrobny popis nastaveni v obou dialogovych oknech
naleznete v priloze A: Nastaveni.

Dalsi moznosti importu jsou k dispozici na panelu
Rezim v Priivodci importem Dostupné moznosti zavisi
na typu média, které chcete importovat, jak je
vysvétleno v ¢asti Panel Rezim na stran¢ 28.

0‘0 REZIM EDITACE

4

Po spusténi aplikace Studio piejde do reZimu editace,
nebot’ tento reiim budete pouZivat nejcastéji.
Obrazovka reZimu editace je rozdélena do ti'i hlavnich
oblasti.

Album obsahuje material, ktery pouzijete ve svém
filmu, v€etné nahranych videoscén.

Okno Film slouzi k vytvafeni editovaného filmu.
Mizete zde sestavovat videoklipy a zvukové klipy a
pouzivat prechody a efekty.

Prehrava¢ umozituje prehrat nebo zobrazit libovolnou
polozku, kterou vyberete v aplikaci Studio. Muze se
jednat o polozku alba, naptiklad videoscénu, titulek
nebo zvukovy efekt, pfipadné o editovany film vcetné
prechodu, titulkt, efektd a nckolika zvukovych stop.
Ptehravac je popsan v dalsi ¢asti této kapitoly.

Podrobné informace tykajici se téchto témat naleznete
v kapitole 3: Album a v kapitole 4. Okno Film.
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Aplikace Studio v rezimu editace s @ albem, @
prehravacem a © oknem Film zobraznymi ve
zobrazeni Scénar.

]
Prehravac

Piehravac zobrazuje nahled editovaného filmu nebo
pravé vybrané poloZky alba.

Sklada se ze dvou hlavnich oblasti: okna ndhledu a
ovladacich prvkii prehrdvani. 'V okné nahledu je
zobrazen obraz videa. Ovladaci prvky piehravani
umoznuji prehrat video nebo pfejit na piesnou pozici
v ramci videa. Tyto ovladaci prvky jsou k dispozici ve
dvou formatech: standardnim a DVD.

Standardni rezim

Standardni ovladaci prvky ptehravani jsou podobné
ovladacim  prvkim  na  videokamefe  nebo
videorekordéru. PouZzivaji se k pfehravani bézného
videa.

(5}
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Okno nahledu

Toto okno predstavuje v aplikaci Studio stied
pozornosti, nebot’ jej budete pouzivat velmi casto,
zvlast pfi sledovani nahledu filmu. Lze je pouzit
k zobrazeni téchto typa obsahu:

e jakykoli obsah alba,

e statické obrazy nebo titulky,

e nahled obrazovych efektli vredlném case béhem
nastavovani parametri téchto efektu,

¢ snimky uloZené z videa.
Pii prohlizeni statickych snimkii muzete pomoci
tlacitek krokovani ptejit dokonce pouze o jeden
snimek vpted nebo vzad.

Zména velikosti nahledu videa

Pokud to rozméry obrazovky dovoluji, umoziuje
aplikace Studio zvétSit piehrava¢ (a tim také nahled
videa) pomoci jezdce Velikost prehravace. Pokud je
zména zobrazeni mozna, nachazi se tento ovladaci
prvek nad pfehravacem vlevo od tlacitka Zpet.

Pretazenim jezdce doprava piehrava¢ zvétsite,
pretazenim doleva jej zmensite. Pozice nejvice vlevo je
vychozi a odpovida nejmensi velikosti.

Kapitola 1: Pouzivani aplikace Studio 7



Zména velikosti prehravace optimalizuje vyuziti
obrazovky a nabizi vetsi nahled videa.

Tlacitko prepnuti rezimu DVD

Pomoci tlacitka prepnuti reZimu DVD, které se O
nachazi vpravém dolnim rohu piehravace,
muzete prepinat mezi dvéma rezimy piehravani. Toto
tlacitko je k dispozici, jen pokud editovany film
obsahuje alespoii jedno menu.

Ovladaci prvky prehravani

V zavislosti na zvoleném reZimu piehravani poskytuje
piehravaé jednu ze dvou sad ovladacich prvki
piehravani.

Budete-1i film pifehravat jako bézné video, budete
pouzivat standardni ovladaci prvky prehravani. Pokud
film pouziva navigaci v menu disku, mizete jej pomoci
ovladacich prvki prehravani v rezimu DVD piehrat
jako disk s interaktivnimi nabidkami na obrazovce.
Ob¢ skupiny ovladacich prvki jsou popsany nize.

Tlacitko ndhledu v rezimu celé obrazovky: =
Stisknutim tohoto tlacitka, umisténého tésné nad

pravym hornim rohem okna ndhledu, pfepnete do
nahledu v rezimu celé obrazovky. Toto tlacitko je
k dispozici v obou rezimech piehravani. V systému s
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jednim monitorem bude rezim celé obrazovky ukoncen
po skonceni filmu. Muzete jej také zrusSit poklepanim
na obrazovku nebo stisknutim klavesy Esc. Nastaveni
pro systémy s vice monitory nadjete v ¢asti Nastaveni
Ndahledu videa na panelu Nastaveni zvuku a videa
(strana 381).

Nastaveni Ndhledu videa na panelu nastaveni
Nastaveni videa a zvuku umoznuji zobrazit nahled celé
obrazovky na sekunddrnim monitoru systému, je-li k
dispozici. V aplikaci Studio Ultimate muzete nahled
podle potieby zarovei odeslat do externiho zatizeni.

Standardni ovladaci prvky prehravani

Pomoci téchto tlacitek muzete fidit prehravani v
ptehravaci.

Prehrat/Pozastavit: Stisknutim tlacitka Prehrar [
spustite ndhled filmu od aktualni pozice. Po
spusténi prehravani se tlacitko Prehrat zméni na
tlacitko Pozastavit. Pokud piehravani pozastavite,
zlstane vybrdna scéna alba nebo klip okna Film, ve
kterém bylo piehravani pozastaveno. Prehravani

muzete také spustit nebo zastavit pomoci klavesy
[Mezernik].

Jdi na zacatek: Toto tlatitko pozastavi N
piehravani a pfejde na prvni snimek
zobrazené¢ho videa.

Rychle vpred, Rychle zpét: Pomoci téchto KN
tlacitek mtizete zobrazit nahled filmu
dvojnasobnou, Ctyfnasobnou nebo
desetinasobnou rychlosti v obou smérech. Muzete tak
rychle vyhledat konkrétni Gisek videa, se kterym chcete
pracovat. Nasobky rychlosti muzete piepinat
opakovanym klepnutim na tlacitka.

Kapitola 1: Pouzivani aplikace Studio 9
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Smycka: Klepnutim na toto tlacitko budou &8
opakované prehravany klipy, které jsou pravé
vybrany v okné Film. Tato funkce je zvlasté vhodna
pro vybér a upravy pridanych zvlastnich efekti a
ptechodi. Opakované pirehravani 1ze zastavit klepnutim
na libovolné tlacitko piehravani. Tlacitko smycky bude
béhem pouzivani smycky svitit. Opakované piehravani
je zachovano, i kdyz ptepnete rychlost piehravani.

Tlacitka krokovani: Pomoci téchto dvou tlacitek sl
1ze obvykle posouvat video o jeden snimek vpied

nebo vzad. Pokud nechcete video posouvat po snimcich,
ale po sekundach, minutich nebo hodinach, vyberte
odpovidajici pole na cCasovém kodu (viz obrazek) a
upravte jej pomoci tlacitek krokovani.

Jezdec piehravace

Pomoci jezdce piehravace miizete rychle posunout
nahrané video nebo editovany film libovolnym smérem.
Poloha jezdce odpovida pozici aktudlniho snimku
v souboru nahrané¢ho videa (nejen v aktualni scén¢)
nebo v editovaném filmu (nejen v aktualnim klipu).
Panel jezdce tak vzdy predstavuje celou délku
zobrazeného obsahu.

Soucasné s posouvanim jezdce se v okné nahledu
zobrazuje aktudlni snimek. Pokud jste v okn¢ Film
aktivovali tlacitko Zvuk pri zrychleném prehravani,
uslysSite béhem posouvani jezdce také utrzky zvuku

cwwr

Schopnost nahledu zobrazovat aktualni snimek podle
polohy jezdce zavisi na rychlosti pocitace. Budete-li
jezdcem piehravade pohybovat pomalu, zobrazeni
ndhledu se bude ménit plynule. Jestlize rychlost
pohybu jezdce zvysite, ndhled bude nékteré snimky

Pinnacle Studio



preskakovat. Okamzik, kdy k tomu dojde, zavisi na
hardwaru. Plynulost nahledu rovnéz klesa s rostouci
celkovou délkou materidlu, ktery pomoci jezdce

prohlizite.

Casovy kéd

Casovy kéd zobrazuje aktudlni [0 00 16 16
polohu  ptfehravani v hodinach,

minutach, sekundach a snimcich. s kSn&mky
Udaj casového kodu muiiZzete ménit Minutey MRy

pfimo a vybrat tak pfesny snimek, Hodiny

ktery chcete zobrazit nebo od kterého chcete spustit
prehravani. Klepnéte na cislo, které chcete zménit, a
zadejte novou hodnotu. Na dalsi pole piejdete novym
klepnutim nebo pouzitim Sipky vlevo nebo vpravo.

Hodnotu vybraného pole mtizete také upravit pomoci
tlacitek krokovani vedle ¢asového kodu a Sipek nahoru
a dolti.

Jezdec celkové hlasitosti

LR

Tento ovlddaci prvek umoznuje nastavit celkovou
hlasitost zvuku béhem piehravani nahledu. Jeho funkce
odpovidd zmén¢ celkové hlasitosti zvukové karty
pomoci systémového nastroje Hlasitost. Neni vSak
ovlivnéna hlasitost vysledného filmu, ktery aplikace
Studio vytvofi v rezimu exportu videa.

Pomoci malé ikony reproduktoru v pravé casti tohoto
ovladaciho prvku lze béhem piehravani veskery zvuk
ztlumit.

Ovladaci prvky prehravani v rezimu DVD

K témto ovladacim prvkim patii Ctyfi
standardni tlaCitka posunu, kterd byla
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popsana vyse (Prehrat/Pozastavit, Rychle vzad, Rychle
vpred, Jdi na zacatek), a Ovladac prehravace DVD,
ktery je popsan v kapitole Ovlada¢ piehravace DVD na
stran¢ 238.

Dalsi témata tykajici se editace

Podrobné informace tykajici se editace naleznete
v téchto tématech:

e Kapitola 5: Videoklipy

e Kapitola 6: Themes and theme editing

e Kapitola 7: Obrazové efekty

o Kapitola 8: Stiih dvou stop

e Kapitola 9: Pfechody

e Kapitola 10: Statické obrazy

e Kapitola 11: Menu disku

o Kapitola 12: Editor klasickych titulkil

e Kapitola 13: Nastroj pro tvorbu titulkt k filmu
o Kapitola 14: Zvukové¢ efekty a hudba

e Kapitola 15: Zvukové efekty

Rozsireni aplikace Studio

Jednou z moznosti oziveni vasich dél je vyuziti fady
filtrd pro video a zvuk, animovanych piechodi, titulki,
menu VCD a DVD, témat a zvukovych efektt.

Aplikace Studio zahrnuje rozsahly vybér stovek
polozek obsahu a zvlastnich efekti, umoziuje vSak
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také jejich rozsitfeni podle potieb uzivateli. Chcete-li
pouzivat urcity filtr, pfechod, menu nebo efekt, které
nejsou soucasti zdkladni sady, mizete snadno vyhledat,
zakoupit a nainstalovat pozadované materialy 1 bez
vypnuti aplikace.

Nové nastroje, nova média, nové hranice

Dalsi media a filtry lze v aplikaci Studio zakoupit
nékterym z nésledujicich tii zptisobt:

e Pomoci piikazu nabidky Ndapoveda »
Koupit aktivacni klice (nebo pomoci tladitka
Premium v pravé horni ¢asti obrazovky aplikace
Studio).
Otevie se zvlaStni okno prohlizeCe umoznujici
ptistup ke strankdm katalogu vSech typti prémiového
obsahu, o které¢ mate zajem.

e Pomoci ptikazl alba Vice prechodii, Vice témat, Vice
zvukovych efektii a Vice nabidek.

Tyto piikazy naleznete v rozeviracich seznamech
v odpovidajicich ¢astech alba. Umozni vam stazeni,
vyzkouseni a zakoupeni dalsiho prémiového obsahu,
ktery neni soucasti originalni instalace aplikace.

e Klepnutim na aktivacni tlacitka, kterd se nachéazi v
nékterych castech aplikace Studio.

—a,

Tato tlacitka se vzdy zobrazi spolu s prémiovym
obsahem aplikace Studio. VySe zobrazené tlacitko je
soucasti nastroje Zvukové efekty a Obrazové efekty a
umoznuje aktivovat sadu zvukovych a obrazovych
filtrd. Album obsahuje podobna tlacitka umoziujici
zakoupeni veskerych médii na jednotlivych
strankach alba v podob¢ balicki témat.

Kapitola 1: Pouzivani aplikace Studio 13



14

Aktivace obsahu

Aktivace prémiového obsahu aplikace Studio odpovida
ziskani licence, kterd umoziuje neomezené pouzivani
obsahu v pocita¢i, vnémz je aplikace Studio
nainstalovdna. Licenéni mechanismy vyuzivaji dva
odlisné, ale vzdjemné souvisejici kody:

o Aktivacni klic je urCen pro jednotlivé zakoupené
polozky prémiového obsahu.

e Pas je cislo vygenerované béhem prvni instalace
aplikace Studio do pocitace. Pas muZete zobrazit
klepnutim na piikaz nabidky Napoveda » Miij pas.

Pas ma v kazdém pocitaci jedine¢nou podobu. Chcete-

li aplikaci Studio nainstalovat do jiného pocitace, bude

tteba ziskat nové aktivacni klice. Tyto klice jsou

poskytovany zdarma, licence uzivatele pro aplikaci

Studio a veskery prémiovy obsah se vSak vztahuji

pouze na novy pocitac.

Poznamka: Prestoze je pas jedineény pro kazdy
pocitac, neni ovlivnén béznymi zménami hardwaru,
jako je pridani nebo odstranéni rozsifujicich karet,
jednotek nebo paméti.

Pokud nejste pripojeni k Internetu...

Aktivacni klice prémiového obsahu lze zakoupit a
pouzit i v piipadé, ze pocitaC, v némz je nainstalovdna
aplikace Studio, neni pfipojen k Internetu. Po klepnuti
na nektery z odkazi pro odemknuti obsahu aplikace
Studio se zobrazi dialogové okno s informacemi o
zpusobu objednani pozadovaného obsahu, véetn¢:

e Adresy URL internetové stranky, na niZ si muzete
obsah aktivovat.

o Cislenych identifikatorti programu Studio a polozky,
kterou chcete aktivovat.
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e Pasu a sériového C¢isla.

Pomoci jiného pocitace piejdéte na uvedenou adresu
URL, zadejte tyto informace a podle pokynti dokoncete
koupi. Obdrzite aktivaéni kli¢, kterym miuzete
aktivovat obsah v ptivodnim pocita¢i pomoci piikazu
nabidky Ndpovéda » Zadat aktivacni klice.

Skryti a zobrazeni prémiového obsahu

Nechcete-li zobrazit prémiovy obsah a funkce dostupné
v aplikaci Studio, oteviete panel nastaveni Nastaveni
projektu a zruste zaskrtnuti nckterého nebo obou
policek Zobrazit prémiovy obsah a Zobrazit prémiové
funkce. (Viz strana 378.)

Import obsahu ze starSich verzi aplikace Studio

Vlastnite-li star$i verzi aplikace Studio, je mozné, Ze jiZ
vlastnite polozky obsahu - bud’ na disku s bonusovym
obsahem, na prémiovém disku nebo pevném disku
pfipojeném k vaSemu pocitaci. Privodce ptfenosem
obsahu aplikace Studio véas provede procesem
vyhledani vSech vasich polozek obsahu a jejich importu
do aktudlni verze softwaru. Mezi typy polozek
spravovanych privodcem patfi:

o Titulky

e Menu disku

e Zvukové efekty

e Efekty 3D piechodl Hollywood FX

¢ Obrazové efekty RTFx

Chcete-li spustit privodce, vyhledejte skupinu Studio v
nabidce Start » Vsechny programy a Klepnéte na
ptikaz Ndastroje » Prenos obsahu.

Kapitola 1: Pouzivani aplikace Studio 15






KAPITOLA 2:

Nahravani a import medii

Aplikace Studio umoZiiuje do videofilmi zaclenit
rizné¢ druhy médii. Pokud jsou tato média ulozena
externé mimo pocita¢, napt. na videokazeté, nebo na
pamétové karté¢ z digitadlniho fotoaparatu, je nutné
média pted pouzitim prenést do lokalniho tloziste.
Tento pfenos se nazyva nahrdvani nebo import. Po
dlouhou dobu se rozliSovalo mezi nahravanim z pasky
a importem ze soubort, ale v dne$ni dob¢, kdy vétSina
audiovizualnich nahravek je po celou dobu ulozena v
digitalni podobé&, to jiz neni tak dilezité. Pouze pfi
nahravani z analogovych zdroji (napt. videokazet VHS
nebo Hi8) dochdzi béhem procesu nahravani k jejich
pievodu do digitalni podoby.

Ve vétSin€ piipadii budeme pouzivat vyraz import,
ktery oznacuje vSechny zplsoby pieneseni obrazu a
zvuku do aplikace Studio pro dalS§i pouziti ve
videofilmech.

DalSi krok
Jakmile aplikace Studio dokon¢i import médii, budete
mit piistup k importovanym soubortim, které¢ muzete
dale pouzit ve videofilmech. Dalsi informace naleznete
v Kapitole 3: Album.

Kapitola 2: Nahravani a import médii 17
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Privodce importem aplikace Studio

Prvnim krokem pfi nahravani je spusténi Pravodce
importem aplikace Studio klepnutim na tladitko /mport
v levé horni ¢asti obrazovky.

Priivodce importem je tvofen
velkou ustiedni plochou, ktera
je obklopena menSimi panely.
Jeden z téchto panelli, panel
Import z v levé horni Casti
obrazovky, ma stéZejni roli.
Obsahuje seznam typa
zafizeni, které mohou slouzit
jako zdroj importu. Volba vstupniho zdroje pak urcuje
dalsi zobrazeni v Prvodci importem. Na zvoleném
typu importu pak zavisi predevsim sada ovladacich
prvkli zobrazenych v ustfedni oblasti pro néhled,
prochdzeni a vybér materialu.

Ostatni zafizeni

it film

Pinnacle Studio
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Zde je Pruvodce importem konfigurovan k importu
materialu z disku DVD. U diskovych zdrojit jsou v
ustiedni oblasti zobrazeny kapitoly, které Ize
importovat.

Import Ize povaZovat za postup slozeny ze Ctyt krokd:

1. Vybér zdroje importu z panelu Import z.

2. Potvrzeni nebo Uprava nastaveni v ostatnich
panelech.

3. Vybér materidlu k importu ze zvoleného zdroje.
4. Zahajeni operace importu.

Aplikace Studio poté zahaji pfenos pozadovaného
zvukového, obrazového a  videomaterialu ze
zdrojového zafizeni na pevny disk do umisténi
nastavenych v panelu Importovat do. Po dokonceni
importu se Priivodce importem ukonci a ovladani se
vrati do aplikace Studio, kde mate pfistup k
importovanym soubortim pomoci volby Album. (Dalsi
informace naleznete v Kapitole 3: Album).

Kapitola 2: Nahravani a import médii 19
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4 PANELY PRUVODCE IMPORTEM

Vlastni vybér materialu k importu probihd v ustfedni
oblasti Priivodce importem. Kazdy zdroj importu
vyuziva ustiedni oblast pon¢kud jinak.

V zavislosti na vstupnim zdroji sdili tstfedni oblast
rozhrani Privodce importem s az ¢tyfmi doplitkovymi
panely se standardnimi funkcemi.

Panel Import z

Tento panel je v Privodci importem umistén vlevo
nahote, tedy v umisténi, které odrazi jeho dilezitou roli
pfi nastaveni importu.

Fotografie, hudba a videozaznamy, které chcete pienést,
mohou byt umistény na riznych typech zafizeni a
vyuzivat rizné technologie. Podporované zdroje
importu zahrnuji:

e Vsechny typy pomocnych souborovych ukladacich
médii, v€etné¢ pevnych diski, pamétovych karet a
paméti USB Flash (viz ¢ast Import ze souborovych
médii, strana 36). Zacnéte klepnutim na tlacitko Jind
zarizeni v panelu Import z.

e Videokamery DV nebo HDV vyuzivajici pfipojeni
IEEE-1394 (FireWire) (viz ¢ast Import z kamery DV
nebo HDV, strana 44). Zatizeni jsou sefazena podle
nazvu v panelu Import z (napi. Zatfizeni DV).
Vyberte ptislusné zatizeni.

Pinnacle Studio



e Analogové videokamery a rekordéry (viz ¢ast Import
z analogovych zdroji, strana 49). VSechna
analogova nahrdvaci zafizeni v systému jsou
sefazena podle ndzvu (napf. Pinnacle Systems
MovieBox).

e Disky DVD a Blu-ray (viz ¢ast Import z diskit DVD
nebo Blu-ray, strana 50).

e Digitalni fotoaparaty (viz Cast Import z digitalnich
fotoaparatti, strana 51).

Nékteré  zdroje v panelu |y

Import z jsou vybrany z S i

dil¢itho seznamu skute¢nych @ Pinnacie Systems Movi..
zafizeni, ktery se zobrazi, © ovo/BuRay
jakmile klepnete na hlavni

poloiku. Na obrazku J (S Ostatni zafizeni
znazornén stav po klepnuti na et
polozku DVD / Blu-Ray. S

Uzivatel nyni mtize zvolit ze dvou jednotek DVD
instalovanych v konkrétnim pocitaci.

Import jednotlivého snimku

Aplikace Studio obsahuje dva rezimy pro import
jednotlivych snimkl namisto souvislého zaznamu. Jsou
to nasledujici rezimy:

e Zastavit film Animovany film miZete vytvofit
importovanim jednotlivych snimkl z videozaznamu
(viz ¢ast Zastavit film, strana 52).

e Snimek: Slouzi k importu jednotlivych obrazk z
pasky nebo z zivého zdznamu, napi. webové kamery
(viz ¢ast Snimek, strana 55).

Kapitola 2: Nahravani a import médii 21
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Nastaveni urovné analogového zvuku a videa

Hardware pro analogové

o IMPORT Z
nallvr’avgnl mize byt vybaven .. B
dalsimi ovladacimi prvky pro Kompazitni
] ra 'I- ni aramet © Video S\Video
upravi ’ urov para C’I'll Logitech QuickCam Ex..
zvukového a  obrazového VS £ il iy
signalu. Takové funkce jsou Ostatni zafizeni

uzite¢né pro upravu problému Z sl tm
. ’ Snimek
s expozici a podobnych
problémit  u  zdrojového
materidlu a pokud potiebujete provést kompenzaci
rozdilt u videa z riznych zdroja.

Pistup k témto ovladacim prvkiim ziskate klepnutim

na tlagitko dalsi * vedle nazvu zdroje. Tim oteviete
okno Urovné analogového vstupu.

Okno Urovné analogového vstupu umoznuje upravit

mnozstvi parametrii obrazu a zvuku. Jezdec Odstin

(¢tvrty zleva) neni u zdrojui ve formatu PAL pouzivan.
Tyto trovné je sice mozné upravit pomoci prisluSnych
obrazovych efektli vrezimu editace, pokud je vSak

spravné nastavite jeSté pifed nahravanim, nebudete se
muset pozdgji zabyvat korekcei barev.
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Nastavite-li spravné moznosti zvuku pted nahravanim,
zajistite tak konzistentni Urovenl hlasitosti a dobrou
kvalitu zvuku.

Néktera zafizeni pro nahrdvani mohou poskytovat
méné moznosti, nez je zde uvedeno. Pokud naptiklad
pouzity hardware nepodporuje stereofonni nahravani,
nebude zobrazen ovladaci prvek pro vyvazeni zvuku.

Video: Klepnutim na pfislusné tlacitko zdroje
(Komporzitni nebo S-Video) vyberte typ videa, které
chcete digitalizovat. Pomoci péti jezdcli mizete fidit
jas (zesileni videa), kontrast (pomér nejsvétlejsi a
nejtmavsi barvy), ostrost, odstin a saturaci barev
nacitaného videa.

e Jezdec Odstin je uziteCny k opravam nechténych
posunli barevnych odstini u matridlu ve formatu
NTSC. Pii nahrévani ze zdroje ve formatu PAL neni
k dispozici.

e Jezdec Sytost reguluje sytost barev, tj. mnozstvi
barvy, v obrazu. (Obraz s nulovou sytosti obsahuje
pouze Cernou, bilou a odstiny Sedé.)

Zvuk: Pomoci jezdcl na pravé stran¢ panelu miizete
fidit vstupni uroven a stereofonni vyvazeni nacitaného
zvuku.

Panel Importovat do

Po importovani budou polozky médii k dispozici v
pocitaci jako soubory. Panel Importovat do v Priivodci
importem umoziuje zadat, kam se maji tyto soubory
ulozit. K dispozici jsou samostatné slozky pro video,
zvuk a obrazky, ale panel Importovat do uvadi pouze ty,
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které jsou relevantni pro aktudlni zdroj importu
nastaveny v panelu Import z.

Pti vzristajicim poctu souborti médii v pocitaci je stale
vice uZitecné zorganizovat material do slozek a
podslozek tak, abyste v budoucnu mohli pozadovanou
polozku nacist co nejrychleji. Ovladaci prvky panelu
Importovat do jsou navrzZeny tak, aby byl cely proces
do urcité miry, kterou si zvolite, automaticky.

Prace se slozky importu

Pokud nezvolite jind umisténi,

pouziva Privodce importem IMPORT DO

24

standardni slozky pro video,
hudbu a obrazky v ramci
vaSeho uzivatelského Uctu
systému Windows. Na
obrazku je zobrazeno obvyklé
nastaveni v systému Windows
Vista. Chcete-li slozku pro

Video I
CAUzem\USERWidsaos

,—_
Zvuk ®

ChlUzem\USERMusic
——

Fotografie ()]
CAUzem\USERPictursa

import zménit, klepnéte na S—

malé tlacitko slozky nebo na
cestu aktudlni slozky. (Viz niZe ¢ast Vybér slozky pro
import.)

Zvolené slozky pro jednotlivé typy médii, at’ uz
vychozi nebo vlastni, slouzi jako zdkladni umisténi pro
importované soubory. Pokud chcete se svou sbirkou
médii efektivné pracovat, mizete také zvolit vlastni
nazev podslozZky nebo moznost automatického
generovani nazvu podle aktudlniho data nebo data
vytvofeni  importovaného  materidlu.  MoZnosti
podslozky zobrazite klepnutim na moznost nastaveni

podlozky nebo na tladitko dalsi ©y typu médii. (Viz
nize ¢ast Nastaveni podslozky.)
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Pokud napriklad nastavite hlavni slozku pro video jako
C:\vid a zplsob pojmenovani podsloZzek na moZnost
Aktudlni mésic, budou veskerd importovana videa

pfenesena do slozky s nazvem podobnym nazvu
C:\vid\2009-10.

Indikator miry zaplnéni: Tento sloupcovy graf
zobrazuje, kolik zbyva mista v pamétovém zafizeni u
jednotlivych cilovych umisténi importu. Prvni cast
sloupce znazornuje jiz zabrané misto v zafizeni.
Barevna Cast znazoriiuje, kolik mista budou vyzadovat
aktualné zvolené soubory médii, které cekaji na import.

ideo )
CAlsersi\USER\Videos

S

Zobrazeni dostupného mista pro ukladani souboru

Poznamka: Pokud je urCité umisténi v prubéhu
importu zaplnéno na 98 %, je operace v dany okamzik
pozastavena.

Vybeér slozky pro import

Pokud chcete zvolit odliSnou

IMPORT DO
zékladni slozku pro uréity typ
médii, klepnéte na s
odpovidajici tlacitko slozky Fesim :
nebo nazev slozky v panelu Dostupné misto pro video:

219,8 GB = pfibliZné 18 h 12 min.

Importovat do. Tim oteviete
pole pro vybér slozky, kde
muzete prochazet slozky a v pfipad¢ potieby i vytvofit
slozku, kterou chcete pouzit.

Slozky obsahujici podslozky jsou oznaceny ikonou
znaménka plus vlevo od ndzvu slozky, pokud jsou
momentalng zaviené, a ikonou znaménka minus, pokud
jsou oteviené. Klepnutim na ikonu stav slozky zménite.
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B ReslPlayer Downloads
+ [l Virtual drives
Windowa

Klepnutim na ikonu znaménka plus zobrazite obsah

slozky.

Chcete-li v aktualn€ zvolené slozce vytvotit podslozku,
klepnéte na tlacitko Nova slozka v dolni ¢asti okna pro
vybér soubort, zadejte nazev slozky a stisknéte klavesu
Enter.

Chcete-li slozku piejmenovat, vyberte ji jednim
klepnutim levym tlacitkem mysi nebo stisknéte klavesu
F2. Zobrazi se mistni pole pro upravy, ve kterém
mulzete piepsat stary nazev novym nazvem dle
vlastniho vybéru. Na konec zménu potvrd'te stisknutim
Enter kldvesy nebo stisknutim klavesy Esc zménu
nazvu zruste.

M ReslPlayer Downloads

| Rumpelstiltsidn|

Prejmenovani zvolené slozky

Po vyhledani a vybéru slozky, kterou chcete pouzit
jako zakladni slozku, klepnutim na tladitko OK
potvrdite vybér a vratite se do okna Priivodce importem.

Nastaveni podslozky

Pokud chcete jako cil importu pro ur€ity typ médii
nastavit podlozku v zdkladni slozce, klepnéte na

tlacitko nastaveni podlozky nebo na tlacitko Dalsi ©
Tato tlacitka oteviraji dialogové okno, které
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predstavuje rozsifenou verzi panelu Importovat do,
kterd zahrnuje ovladdaci prvky nezbytné k nastaveni
nazvu podslozky nebo zplisobu pojmenovani pro
jednotlivé typy médii podporované u aktudlné
zvoleného zdroje importu.

Podslozka

dnes

Podslozka

datum vytwofeni

Podslozka

wlastni

Rozsirené dialogové okno Importovat do pro
souborova média. Jelikoz soubory mohou byt média
Jjakéhokoli typu, jsou k dispozici ovladaci prvky pro
vSechny tri typy. Veétsina ostatnich zdrojii zahrnuje
pouze import videa a ovladaci prvky pro zvuk a
fotografie nejsou zobrazeny.

Radek ovladacich prvkli pro jednotlivé typy médii
zahrnuje rozeviraci seznam S moznostmi
pojmenovani. ..

o Zadné podslozky: Pfi vybéru této moznosti budou
importované soubory uloZeny do zékladni slozky.

e Vlastni: Pokud zvolite tuto moznost, zobrazi se
mistni okno pro Upravy. Zadejte nazev podslozky, do
které chcete pfisti import nebo importy daného typu
médii ulozit.

e Dnes: Importované soubory budou ulozeny do

slozky pojmenované jako aktudlni datum ve formatu
2009-10-25.
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e Datum vytvoreni: Jednotlivé importované soubory
budou wuloZzeny v podslozkach pojmenovanych
pomoci data vytvoreni médii ve stejném formatu
jako u predchozi moznosti. Pokud je v ramci jedné
operace importu pfendSeno vice polozek médii, mize
to zahrnovat vytvofeni nebo aktualizaci vice
podslozek.

o Aktualni mésic: Tato moznost je shodna s moznosti
Dnes, nazev vsak nebude obsahovat udaj o dni, tj.
bude ve formatu 2009-10.

Po provedeni vybéru se klepnutim na tlacitko @,
pravém hornim rohu dialogového okné vratite do
Privodce importem.

Panel Rezim

Panel Rezim v Prlivodci importem piedstavuje misto,
kde mizete upravit moznosti nabizené riznymi zdroji
importu.

Moznosti importu formatu DV/HDV

Moznosti pro import formatu

. REZIM
DV a HDV jsou v panelu .
.. . ., Nastaveni @
Rezim ve tfech skupinach. PR 3
v . . Detekce scen ©)]
P}‘edvolby. - Skupln% P
Predvolby nabizi dve Zastavit na konci pasky
standardni konfigurace pro 2P VP

kompresi obrazu a zvuku a
vlastni nastaveni, které umoziuje doladit parametry v
okn¢ Moznosti komprese, které se otevie, kdyz

klepnete na horni tlacitko Dalsi © (Viz ¢ast Okno
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moznosti komprese na strané 31.) Prednastavené
ptedvolby jsou nasledujici:

e DV: Tato piedvolba umoziuje pln¢ kvalitni
nahravani formatu DV, které pro minutu videa
vyuziva ptiblizné 200 MB mista na disku.

e MPEG: Komprese MPEG vytvaii mensi soubory nez
format DV, vyzaduje vSak vyss§i vykon pocitace ke
kédovani a dekodovani. To by mohlo vést k niz§Simu
vykonu na starSich pocitacich.

Detekce scén: Pokud je aktivovéana funkce Detekce scén,

je zéznam pii importu rozdélen do scén, které 1ze v albu

aplikace Studio zobrazit a manipulovat s nimi
samostatné. To  vyrazné¢ zjednoduSuje  hledani
zajimavého materialu pii editovani. Okno MozZnosti
detekce scén oteviete klepnutim na dolni tlacitko Dalsi

@ (Viz ¢ast Okno moznosti detekce scén na strané 32.)

Zastavit na konci pasky: Tato moznost umoziiuje, aby
aplikace Studio automaticky zastavila nahravani, pokud
narazi na prazdnou pasku. Prazdna oblast na pasce, bez
formatovani ¢asového kodu, znamena, ze na pasce neni
nic nahrano. Pokud jste na pasce zdmérn¢€ pii nahravani
nevytvareli prazdné Ttseky (jemnym ptekrytim
sousednich zabérli), zabraiiuje tato volba nechténému
nahravani materialu.

Moznosti importu pro analogové média

Moznosti  pro import z

, o . REZIM
analogovych  médii  jsou [EEEEEE
podobné moznostem DV MPEG \iasti
uvedenym u digitalnich zdroji. St

’ . , ZAP \VYP
Podivejte se dile na : i

Ny , . . Zastavit na konci pasky
vysvétleni oken Moznosti 288 P
komprese a Moznosti detekce
scén.
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Moznost Zastavit, pokud neni signal odpovida
moznosti Zastavit na konci pdsky popsané vyse. Pokud
je nastavena, aplikace Studio automaticky ukonci
nahravani, pokud bude signdl ze zdrojového zatizeni
prerusen.

Moznosti importu pro souborova média

Panel Rezim nabizi dvé

¥ . 5 1 REZIM
moznosti, které maji vliv na T
. B L., Qdstranit plvodni
import ze souborovych médii. ANO NE

Ignorovat duplicitni polozky
ANG NE

Odstranit puvodni: Pokud je
tato moznosti aktivovana,
bude ptivodni kopie souborti, které importujete, po
zkopirovani odstranéna. Tato moznost je vhodné tehdy,
pokud pomoci Privodce importem chcete sva média
usporadat a nechcete, aby byl pevny disk zanesen
zbytecnymi kopiemi.

Ignorovat duplicitni polozky: Tato moznost pomaha
rozpoznat redundantni soubory médii, které jiz mate,
tim, Ze Privodce importem nebude importovat dalsi
kopie soubori, které mohou mit rozdilny ndzev, ale
jinak jsou zjevné identické.

Moznosti importu pro nahravani zastaveného
filmu

Pfi vytvafeni animace ze
zastavencho filmu je nahrana FEESEEEEERE

fada jednotlivych snimkd ze VIDEO FOTOGRAFIE OBOUi
zivého zdroje videa. V
zavislosti na tom, co mate se sekvenci snimki
zastaveného filmu v planu, miiZete nastavit Privodce
importem tak, aby jednotlivé snimky spojil do filmu,
importoval kazdy snimek jako obrazek nebo oboji.

REZIM
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Okno moznosti komprese

Moznosti nabizené v panelu Rezim pro import formatu
DV/HDV 1 analogovych zdrojii zahrnuji pfistup k
tomuto oknu, kde miizete doladit ptfedvolby komprese.
Pokud zvolite ptedvolbu DV nebo MPEG, mizete v
tomto okné zkontrolovat skutecné pouzita nastaveni.
Pfi provadéni uprav se zde automaticky vybere
ptedvolba Vlastni.

MNastaveni

\elikost snimku 720x480 px Mahrat zvuk
Pfenosova rychlost

28 Mb

Okno Moznosti komprese pro import digitalniho a
analogového videa

Jelikoz jsou nckteré moznosti zavislé na jinych,
nebudou vSechny viditelné soucasné.
Nastaveni videa

Kodek komprese: Pomoci tohoto rozeviraciho
seznamu vyberte kodek, ktery chcete pouzit.

Velikost snimku: Tento fadek urCuje rozmeéry
nahravaného videa.

Kvalita, Datovy tok: Nckter¢ kodeky prezentuji
moznosti kvality jako procento komprese (Kvalita) a
jiné jako pozadovany datovy tok v kB/s (Datovy tok).
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Nastaveni zvuku

Komprese: V tomto rozeviracim seznamu se zobrazuje
kodek, ktery bude pouzit ke kompresi pftichozich
zvukovych dat.

Nahrat zvuk: Zaskrtnuti tohoto poli¢ka zruste, pokud
nahrany zvuk nebudete pfi produkci pouZzivat.

Okno moznosti detekce scén

Moznosti nabizené v panelu Rezim pro import formatu
DV/HDV 1 analogovych zdrojii zahrnuji pfistup k
tomuto oknu, kde muzete konfigurovat ptedvolby
detekce scén.

Okno Moznosti detekce scén pro import formdatu DV
nebo HDV. Pri importu z analogovych zdrojii jsou
podporovany pouze posledni dvé moznosti.

Automaticka detekce scén je klicovou funkei aplikace
Studio pfi praci se zdroji ve formatu DV a HDV.
V pribéhu nahravéani videa aplikace Studio detekuje
pfirozena rozhrani scén a rozdéluje zaznam do scén.
Pro kazdou detekovanou scénu bude v albu v €asti
Nahrané video vytvofena nova ikona.
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V zavislosti na pouzitém zafizeni pro nahravani
probihd automaticka detekce scén bud’ v redlném cCase
béhem nahravani, nebo jako samostatny krok ihned po
dokonceni nahravani.

K dispozici jsou Ctyii moznosti detekce scén:

e Automaticka detekce podle ¢asu: Tato moznost je
dostupnd pouze pii nahravani ze zdroje DV.
Aplikace Studio sleduje béhem nahravani Casovy
udaj na pasce a pii zjiSténi nespojitosti zahdji novou
scénu.

o Automaticka detekce podle stfihu: Aplikace
Studio detekuje zmény v obsahu videa a vytvori
novou scénu pii kazdé rozsahlé zméné obrazu. Tato
funkce nemusi pracovat spravné pii nestabilnim
osvétleni. Pouzijeme-li jako krajni ptiklad zabéry
z no¢niho klubu se stroboskopem, vznikla by nova
scéna pti kazdém zablesku stroboskopu.

e Vytvor klip kazdych X vtefin: Aplikace Studio
bude vytvaret nové scény ve zvoleném intervalu.
Tato funkce mize byt uzite¢na k rozdéleni zdznamu,
ktery obsahuje dlouhé¢ souvislé zabéry.

e Bez detekce scén: Tuto moznost vyberte, chcete-li
sledovat cely proces nahravani a sami rozhodnout,
kde ma dojit k rozdé€leni scén. Scény miiZzete béhem
nahravani kdykoli rozdélit stisknutim klavesy
[Mezernik].

Panel Nazev souboru

Tento panel v Privodci importem umoznuje zadat
nazvy, pod kterymi se maji importované soubory médii
ulozit.
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Kazdy typ vstupniho zdroje
ma vychozi ndzev souboru
pfifazeny aplikaci  Studio.
Naptiklad  vychozi  nazev
souboru pii importu snimku je Snimek. Pokud jej
chcete zménit, klepnéte do ptislusSného mista a zadejte
pozadovany nézev.

NAZEY SOUBORU

Priivodce importem béhem importu nikdy nepiepiSe
existujici soubor. Pokud jiz existuje soubor se stejnym
nazvem jako cilovy néazev, bude k nazvu nové
importovaného souboru piidano potfadové Cislo.

Pfi importu ze souborovych
médii jsou k dispozici dalsi
funkce pro  pojmenovani
soubort. Ve vychozim
nastaveni je souborovy vstup pojmenovan symbolicky
ve tvaru [original].[ext], pouZije se tedy piivodni nazev
souboru a pfipona.

NAZEY SOUBORU

[pbvodni] fext] @

Pokud chcete pouzit vlastni
nazev, zadejte jej do pole pro
upravy jako obvykle. U TS O
souborovych médii ma vsSak
cilovy nazev dvé casti: koren, ktery zadate sami, a
koncovku, ktera je generovana pomoci jednoho ze tii
jednoduchych pravidel pifi importu. Vychozi pravidlo
pfida ke kazdému nazvu souboru jednoznaéné
poradové cislo. Pfi zadavani vlastniho nazvu je v poli
pro Upravy zobrazen pouze kofen. Kdyz je vSak nazev
zobrazen jinde, zobrazi se i koncovka podle pouzitého
pravidla.

NAZEY SOUBORU

Chcete-li pro koncovku pouzit jiné pravidlo, klepnéte

na tlagitko Dalsi © . Tim oteviete dialogové okno se
dvéma rozeviracimi seznamy. Prvni z nich umoziuje
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zvolit kofen jako plivodni nebo vlastni. Muzete jej
vyuzit, pokud né€kdy budete chtit vratit importovanym
souborim jejich pluvodni nazvy. Druhy rozeviraci
seznam je zobrazen pouze u vlastnich nazvi a
umoziiuje zvolit z dostupnych pravidel pro generovani
koncovky:

o Cislo: Jednd se o stejné pravidlo, které je pouZito
také u jinych typti médii pro zabranéni kolizi nazvu.
Pokud nastavite koten jako ,,Privod®, bude mit prvni
kopirovany soubor nazev Privod (plus plvodni
pfipona  souboru), druhy bude pojmenovan
Priivod 001 a ¢isla v nazvu budou pokracovat podle
poradi.

e Datum vytvofeni Cas vytvofeni souboru, v
hodinach, minutach a sekundach, slouzi k vytvofeni
nazvu typu Privod 20-30-00. Jde tedy o soubor,
ktery byl vytvoten ptesné v 8:30 vecer.

e Doba: Tato moznost je obdobna jako piedchozi
moznost, je vSak pouzit Casovy udaj o importu.

Okno konfigurace nazvu souboru pri importu
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¥ VYBER MEDIi PRO IMPORT

Kazdy zdroj podporovany v Privodci importem ma
vlastni pfisluSnou sadu ovladacich prvkid pro vybér
materidlu. Po klepnuti na nazev zdroje v panelu Import
z se ustfedni oblast privodce konfiguruje tak, aby
obsahovala ptislu§né ovladaci prvky, které potiebujete.

Import ze souborovych médii

Pokud v panelu Import z v Pritvodci importem zvolite
moznost Jind zarizeni, pripravite privodce na import
souborovych médii z riznych ulozist vyjma mistnich
pevnych diskid, vcéetné pevnych diskl, pamétovych
karet a paméti USB Flash.

Vybér soubort k importu probiha v prohlizeci slozek a
soubort médii v ustfedni ¢asti privodce.
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Pri importu ze souborovych médii zobrazi Priivodce
importem v ustredni casti prohlizec slozek a souborii. Po
levé strané jsou zobrazeny panely Import z a Importovat
do a na pravé strané panely Rezim a Nazev souboru.
Tlacitkem Spustit import v pravé dolni Casti zahdjite
operaci importu, jakmile vyberete pozadované soubory
médil.
V ramci jedné operace importu miZete pirenést vice
typtt médii z vice zdrojovych slozek. Kazdy vybrany
soubor bude zkopirovan do pfislusné slozky
odpovidajici typu média (jak jsou zadany v panelu
Importovat do).

Prohlize¢ slozek a soubori médii

V levém sloupci prohlizece jsou hierarchicky
zobrazeny vSechny slozky vSech uloZnych zatfizeni
pfipojenych k pocitaci. Tato zafizeni zahrnuji pevné
disky, optické jednotky, pamét'ové karty a paméti USB
Flash.

Prochazeni tohoto ,,stromu slozek* je obdobné jako
prochdzeni v Prizkumniku Windows a jinych
programech. Slozky obsahujici jiné slozky jsou
oznaceny znaménkem plus vlevo od nazvu slozky,
pokud jsou zaviené, a znaménkem minus, pokud jsou
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oteviené. Klepnutim na
znaménko oteviete
(rozbalite) nebo zaviete
(sbalite) seznam podslozek
ve slozce.

Soucasné lze vybrat pouze
jednu polozku ve stromu
slozek. VSechny soubory
médii ulozené v dané slozce
se ihned zobrazi v pravé,
vetsi Casti prohlizece. Hned
na misté si miZete zobrazit
nahled souborti a oznacit ty,
kter¢ chcete importovat,
pomoci znacky v pravém

hornim rohu ikony souboru.

— {7 Other Devices

+ [l Daskiop
+ Il AhsSoft
+ B Public
+ s, Ramavable Disk (A
- %, Madis (C)

+ [ Dropbox

I EPSONREG
+ [ InsmllerWorking

Zde je oteviena slozka video\current, ve které je
zobrazeno osm videosouborii. Pokud chcete soubor
vybrat pro import (nebo vybér zrusit), klepnéte na
policko v pravém hornim rohu ikony souboru. Na
obrazku jsou vybrany tri soubory.
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Zobrazeni nahledu soubori médii:

Zobrazeni nahledu zvuku a videa:
Prohlize¢ soubori médii umoznuje
zobrazit nahled vSech podporovanych
typt médii. Nahled média
znazornéné¢ho  piislusnou  ikonou
zobrazite  klepnutim na tlacitko
Prehrat ve stredu ikony zvukovych soubori nebo
videosoubort. Pro urychleni zobrazeni se videosoubory
prehravaji v okénku ikony. Klepnutim kamkoli v ikon¢
piehravani zastavite. V opa¢ném piipad¢ bude prehran
nahled celého souboru.

Nahled pres celou obrazovku: Pii
prehravani videa je v levém hornim
rohu ikony souboru zobrazeno tlacitko
nahledu pres celou obrazovku. Toto
tlacitko funguje podobné jako tlacitko
nahledu pies celou obrazovku v
Prehravaci v rezimu editace v aplikaci Studio (viz
strana 8).

Nahled ptes celou obrazovku se automaticky zavie na
konci videa. Pokud jej chcete zaviit rucné, stisknéte
klavesu Esc nebo poklepejte na obrazovce b&hem
piehravani.

Chcete-li zobrazit digitalni fotografie nebo jiné obrazky
pii rozliSeni pfes celou obrazovku, poklepejte na jejich
ikonu.

Jezdec nahledu: U zvukovych a
obrazovych klipt je t€sné¢ pod ikonou
jejich  souboru zobrazen jezdec.
Klepnutim a pietazenim tacitka jezdce
muzete ruéné zobrazit nadhled kterékoli
¢asti souboru. Ukazatel mySi se pii
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spravném umisténi na jezdci zméni na obousmérnou
Sipku.

Vybér soubort médii pro import
Pokud chcete soubory médii pro import vybirat (nebo
vybér zrusit) postupné, klepnéte na policko vybéru v
pravém hornim rohu ikony souboru.

Klepnutim na policko vybéru soubor vyberete nebo
vybér zrusite.

Vybér vice poloZek: Prohlize¢ také umoziiuje vybrat
(nebo zrusit vybér) skupiny zvyraznénych soubora
soucasné. Chcete-li jednotlivy soubor zvyraznit,
jednoduse klepnéte na jeho nazev nebo ikonu. Stav
zvyraznéni je oznaCen pomoci oranzového okraje.
Pokud chcete zvyraznit dal§i soubory, klepnéte na
jejich ikony a podrzte soucasné stisknuté klavesy Shift
a Ctrl nasledujicim zptisobem:

e Pokud na ikonu klepnete soucasné¢ s podrzenim
klavesy Ctrl, zvyraznite nebo zru$ite zvyraznéni
jednoho souboru, aniz byste tim ovlivnili ostatni
soubory ve skuping.

e Pokud stisknete kldvesu Shift a klepnete na ikonu
souboru, zvyraznite danou ikonu a vSechny ikony
mezi ni a ikonou, na kterou jste klepli pred tim,
vcetné ni. Zvyraznéni ikon, které do daného rozsahu
nespadaji, bude zruseno.

Skupinu ikonu miZete zvyraznit pfimo pomoci mysSi

tim, ze ptetahnete obdélnik ptekryvajici ikony, které
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chcete do vybéru zahrnout. Klepnéte na prvni ikonu a
nez tlac¢itko mysSi uvolnite, pfetdhnéte ukazatel na
posledni ikonu.

Jakmile zvyraznite ikony, které chcete importovat,
muzete celou skupiny vybrat (nebo vybér zrusit)
soucasné klepnutim na policko vybéru u kterékoli
ikony.

Frmiky Fun Dey..- Goler flare. mpg

Skupina ctyr zvyraznenych ikon videosouborii. Vyber
nebo zruSeni vybéru u kterékoli z nich bude mit viiv
na celou skupinu.

Tlacitka Vybrat vSie a Zrusit vybér vSech poloZek:
Klepnutim na tato tlacitka u spodniho okraje prohlizece
soubori médii vyberete k importu vSechny soubory
médii uvedené v aktualni slozce nebo zrusite vybér
vSech souborti. Tlacitka nemaji vliv na soubory, které
jsou aktualné vybrany v jinych slozkach.

\iybrat vsR Zrudit cely vybér 49

Pomoci tlacitka Vybrat v§e vyberete vsechny soubory
médii v aktudlni sloZce.

Pti kazdém ptidani nebo odebrani souboru ze seznamu
souborit k importu aktualizuje prohlize¢ médii
indikator stavu vybéru v dolni €asti okna.
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Vlastni nastaveni prohlizece

Nékolik ovladacich prvkli vam umoziuje konfigurovat
prohlize¢ souborti médii tak, aby odpovidal vasemu
monitoru a dal$im pozadavkim.

Zavieni strom sloZzek: Chcete-li maximalné zvétsit
prostor pro zobrazeni ndhledu souborli, klepnéte na
ikonu doleva sméfujici dvojité Sipky v horni casti
posuvniku stromu slozek. Tim skryjete strom slozek do
podoby svislého pruhu v levé ¢asti okna. V horni Casti
pruhu bude zobrazena ikona doprava smétujici dvojité
Sipky, ktera strom znovu otevie. Je zobrazen také nazev
aktualni slozky.

Filtroviani seznamu souborii: [FFRSERESS——
Dalsi moznosti jak
optimalizovat vyuziti oblasti pro
soubory je omezeni
zobrazenych soubori pouze na
jeden typ médii. Tuto funkci mé rozeviraci seznam pro
filtrovani typu médii v levé dolni Casti prohlizece. Ve
vychozim nastaveni se v prohlize¢i zobrazi vSechny
podporované typy soubori médii. Zobrazeni vSak
muzete omezit tak, aby byly zobrazeny pouze zvukové
soubory nebo videosoubory. Pokud chcete védét, které
typy souborti jsou do vybéru zahrnuty, umistéte na
jednu nebo dvé sekundy ukazatel mySi nad danou
polozku, ¢imz zobrazite jejich seznam.

ompafi. médii
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3g2, *3gp, *.ac3, *asf, *avi, *mlv, *m2t “.m2ts, *mda, *.mdv, “.mod,
*.mov, *.mp2, *mp3, *.mp4, “.mpa, *.mpeg, *.mpg, *.mts, *.skm, *.tod, *.ts2,

*wav, “wma, “wmv, "uxfo

Po umisteni ukazatele mysi nad mozZnost Zvukové
soubory se vyvold seznam typii souborii, ze kterych je
podporovan import zvuku.

Nastaveni velikosti nahledu: P o
Poslednim néstrojem pro praci s 2
obrazovkou je jezdec velikosti ndhledu v dolni casti
prohlizeCe. Posunutim jezdce doleva zmenSite a
posunutim jezdce doprava zvétSite velikost ikon
nahledu v prohliZze¢i souborti. Tento jezdec mulzete
pomoci mySsi posunout tfemi zptsoby:

e Klepnéte na tlacitko jezdce a ptetdhnéte ho doleva
nebo doprava.

e Klepnéte vedle tlacitka jezdce, ktery se presune v
ptislusném sméru.

e Klepnéte na tlac¢itko minus nebo plus na koncich
rozsahu jezdce, ¢imZ jezdec posunete o vétsi usek.

Nastaveni hlasitosti nahledu: Pokud chcete
nastavit hlasitost ndhledu zvukovych souborti
a videoklipti, umistéte ukazatel mySi nad
tlacitko  zvuk/ztlumit v dolnim  pruhu
prohlizece soubori médii. Vedle tlacitka se zobrazi
jezdec hlasitosti. Uroveti hlasitosti upravite pietazenim
jezdce nahoru nebo dolG. Klepnutim na tlacitko
zvuk/ztlumit prepnete piehravani a ztlumeni zvuku.

Uprava data a ¢asu importovaného souboru

Interni hodiny zaznamového zafizeni casto nejsou
nastaveny spravné, coz ma za ndasledek nespravné
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vyznaceni ¢asu v souborech médii. Privodce importem
umoziuje tento problém odstranit nastavenim data a
c¢asu importovanych soubord podle vlastnich
pozadavk.

Oprava ¢asu nebo data souboru:

Pomoci tlagitka Dalsi © na fadku Vybrané soubory
oteviete okno, které¢ obsahuje dvé moznosti pro Gpravu
vyznaceného Casu:

e Opravit c¢asovou zoénu: Pomoci tohoto jezdce
muzete zménit Casovy udaj u jakéhokoli
importovaného souboru médii az o 12 hodin v obou
smerech. Pomoci tohoto nastaveni mtizete vyrovnat
casovy rozdil v piipadé, Ze jste si privezli
videozaznamy z cesty do zahranici.

e Nastavit datum a c¢as: Tato pole umoznuji zadat
pfesné datum a &as dle vlastniho vybéru. Cas
souboru u vsech importovanych souborit médii bude
zménén na tento Udaj.

Import z videokamery DV nebo HDV

Pokud se chcete pfipravit na
1mp03"t dlig,ltalr’nho videa, . o
zapnéte zafizeni DV nebo Ficnscie Systinme 1A
HDV v reZzimu piehravani a Logitech QuickCam Ex.
zvolte je v panelu Import z v DVD / Blu-Ray

o s Ostatni zafizeni
Prvodci importem.

IMPORT Z

Zastavit film
Musite také zkontrolovat, zda
jsou cilova slozka, ptedvolby
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komprese a dal$i moznosti v ostatnich panelech
nastaveny tak, jak potfebujete. (Viz Panely Privodce
importem, strana 20.)

Nahled videa

Video, které¢ se aktualn¢ prehrava
ve zdrojovém zafizeni, by mélo
byt zobrazeno v oblasti nahledu v
ustiedni ¢asti okna privodce. Po
pravé stran¢ nédhledu videa je
stupnice, kterd zobrazuje Uroven
hlasitosti v kazdém okamziku.
Nad touto stupnici je v pravém hornim rohu okna
nahledu malé tlacitko, kterym piepnete do nahledu ptes
celou obrazovku.

00:00:00.00

Pokud vyberete zdroj DV nebo HDV, zobrazi se v
ustiedni casti Pritvodce importem ovladaci prvky pro
nahled a import materialu na pasce.

Pod nahledem je ftada ovladdacich prvkid pro
automatické nahravani pomoci nastaveni znacky
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zadatku a konce. Dalsi informace naleznete v &asti
Nahravani videa a zvuku na strané 47.

Dalsi fada ovladacich prvku, panel posunu, slouzi jako
navigaéni konzola pro zdrojové zafizeni.

A
= 00:01:00.14

Panel posunu pro import ze zarizeni DV a HDV s
ovladacimi prvky (zleva): krokovani a zobrazeni
pozice casového kodu, tlacitka posunu, previjeni a
tlacitko zvuku s prekryvnym jezdcem pro ovladani
hlasitosti nahledu.

Indikator aktualni pozice casového Fll 00:01:00.14

kodu zobrazuje misto piehravani

podle casového kodu zaznamenaného na pasku pfi
snimani. Jeho c¢tyfi pole predstavuji hodiny, minuty,
sekundy a snimek. Nalevo od indikatoru je dvojice
tlacitek se Sipkou, které slouzi k posunu pozice o jeden
snimek vpted nebo zpét.

Tlacitka posunu zleva doprava jsou
prehrat/pozastavit, zastavit,

previnout zpet a rychly posun vpred. Tato tlacitka
posilaji ptikazy do videokamery. Jejich pouziti je
ekvivalentni k ovladacim prvkim pfimo na kamefe, ale
je obvykle pohodIngjsi.

Pfetazenim oranzové jehly na %

ovlddani previjeni doleva nebo

doprava muzete zménit pozici piehravani ve smeéru
vzad nebo vpifed. Pii pfetazeni jehly mimo stfed se
zvySuje rychlost motoru. Jakmile jehlu uvolnite, vrati
se zpét do stfedu a piehravani je pozastaveno.

Nastaveni hlasitosti nahledu: Pokud
chcete nastavit hlasitost nahledu,
umistéte ukazatel mySi nad tlacitko
zvuk/ztlumit v dolnim  pruhu
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prohlizece soubori médii. Vedle tlacitka se zobrazi
jezdec hlasitosti. Uroveti hlasitosti upravite pietazenim
jezdce nahoru nebo dolG. Klepnutim na tlacitko
zvuk/ztlumit prepnete piehravani a ztlumeni zvuku.

e Znacka zacatku/konce: Znacka zacatku a znacka
konce oznacuji planovany pocatecni a koncovy bod

nahravani videa. Dal$i informace naleznete na strané
47.

Poznamka: Zdroje DV a HDV jsou také vhodné pro
snimky, podrobnosti naleznete na strané 55.

Nahravani videa a zvuku

Privodce importem podporuje dva pfistupy k vybéru
rozsahu videa, které chcete importovat.

Pfi ruénim ovlddani jednoduse zvolite nahled
pfehravani a na zacatku pozadovaného ziznamu
klepnete na tlacitko Spustit zaznam. Jakmile dosahnete
konce segmentu, klepnete na tlacitko Zastavit zdznam.
Pokud mate ve zdrojovém zdznamu po celé¢ délce
Casovy koéd a moznost Zastavit na konci pasky je v
panelu Rezim nastavena na Ano, mizete odejit a nechat
Priivodce importem, aby nahravani vypnul na konci
vstupu.

Automaticky zptisob nahravani je vhodny pro nastaveni
koncovych bodi nahravéani (znacka zacatku a znacka
konce) s presnosti na jeden snimek a pro nahravani,
které uzivatel nesleduje, které se ma zastavit pied
koncem nahraného materialu.

Nékdy muzete pouzit Cas znacky zacatku a znacku
konce ponechat prazdnou. Kdyz klepnete na tlacitko
Spustit zaznam, vyhledd Privodce zéznamem cas
zaCatku a zahdji nahravéani, dokud nevydate pokyn k
jeho zastaveni (nebo paska nedosdhne konce).
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Muzete nastavit ¢as znacky konce a znaCku zacatku
ponechat prazdnou. Kdyz klepnete na tlacitko Spustit
zaznam, import zane okamzité¢ a skonc¢i automaticky
na znacce konce. Zadani délky trvani a zadani znacky
konce jsou ekvivalentni operace. At zvolite kteroukoli
z nich, Priivodce importem vypocitd a zobrazi druhou
hodnotu automaticky.

Poznamka: Pfed zahajenim importu ovéite, zda je
nastaveni v panelu Importovat do a v dalSich panelech
(viz stranka 20) spravné nakonfigurovano.

Ruéni nahravani pomoci tladitek Spustit zaznam a
Zastavit zaznam:

1. Zkontrolujte, zda nejsou nastaveny znacky zacatku
a konce. V piipadé potieby klepnutim na tla¢itko &
u ptislusnych poli hodnoty vymazte.

2. Ruéné spustte prehravani zdrojové pasky pied
pozadovanym pocate¢nim bodem nahrévani.

3. Jakmile dosdhnete pocate¢niho bodu, klepnéte na
tlacitko Spustit zaznam.
Nézev tlacitka se zméni na Zastavit zdznam.

4. Na konci segmentu klepnéte na tlacitko znowvu.
Nahrany material je uloZen v albu.

5. Ru¢n€ zastavte nahravani (pokud neni pouZito
automatické vypnuti, jak je uvedeno vyse).

Automatické nahravani pomoci nastaveni znacky
zacatku a znacky konce:

1. Pomoci ovladacich prvkil pocitadla ¢asu nastavte
hodnoty znacky =zacitku a znacky konce, tj.
pocateéniho a koncového bodu pozadovaného
zaznamu.

Pokud chcete nastavit znaCku | 00:00:00.00 EEEET
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zacatku, zadejte hodnotu pfimo do pole zacatku,
nebo piejdéte na pozadovany bod a klepnéte na
tlacitko Zacatek. Obdobné muzete nastavit znacku
konce.

2. Klepnéte na tlacitko Spustit zaznam. Aplikace
Studio umisti zdrojové zafizeni na znacku zacatku a
automaticky spusti nahravani.

3. Jakmile je dosazeno znacky konce, je import
ukoncen a zdrojové zafizeni je zastaveno.

4. Nahrany materidl je ulozen v albu.

Import z analogovych zdroju

Pokud chcete nahravat analogové video (napft. z kazety
VHS nebo Hi8), pottebujete prevadé¢, ktery piipojite k
pocitaci a ktery ma ptislusné konektory pro video a
zvuk. Tyké se to také nahravani z analogovych zdrojii
zvuku, napft. z gramofonu.

K aktudlné podporovanym produktim patii produkty
Pinnacle a Dazzle, napt. USB 500/510, USB 700/710 a
DVC 100 a webové kamery vyuzivajici technologie
DirectShow.

Pokud se chcete pfipravit na
import z analogového zdroje,
zapnéte zafizeni a zvolte je v
panelu Import z v Privodci
importem.  Vyberte  také

IMPORT Z

pﬁShlén}” VStllp (napf. Ostatni zafizeni
Kompozitni nebo S-Video). Zastavit film
Pokud chcete Vstupni Snimek
analogovy signal pred
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digitalizaci upravit, klepnéte na tlacitko Dalsi © , které
poskytuje pristup k oknu Urovné analogového vstupu.
(Dalsi informace naleznete na stran¢ 22.)

Pted spusSténim nahravani zkontrolujte, zda jsou cilova
slozka, ptedvolby komprese a dalsi moznosti v
ostatnich panelech nastaveny tak, jak potfebujete. (Viz
Panely Privodce importem, strana 20.)

Nahravani z analogového zdroje:

1. Ovéite, zda je pfipojen spravny vstup (napt. S-Video).

2. Spust'te piehravaci zafizeni tésné¢ pred mistem, ve
kterém chcete spustit nahravani.

Nyni by mél byt aktivni nahled videa a zvuku.
(Pokud ne, zkontrolujte kabely a instalaci
prevadéce.)

3. Spustte nahravani klepnutim na tladitko Spustit
zdznam.
Nézev tlacitka se zméni na Zastavit zdznam.

4. Na konci segmentu klepnéte na tlacitko znovu.
Nahrany material je ulozen v albu.

5. Zastavte zdrojové zafizeni.

Import z diski DVD nebo Blu-ray

Privodce importem miZze
importovat ' data obrazu a S

zvuku z diski DVD a BD & Pinnacis Systems Movi..
(Blu-ray). Zac¢néte tim, zZe © ovo/BuRey

IMPORT Z

1 1 ¢ ] DVD RW (E:) DV}
vlozite zdrojovy disk do P
jednotky a zvolte jej v panelu Ostatni zafizeni

Import z v Pritvodci importem. Zaskatm

Snimek
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Pokud mate vice nez jednu optickou jednotku, zvolte
spravnou jednotku ze seznamu.

Poznamka: Média chranénd proti kopirovani nelze
importovat.

Pted spusSténim nahravani zkontrolujte, zda jsou cilova
slozka a nazev souboru v ostatnich panelech nastaveny
tak, jak pottebujete. (Viz Panely Priivodce importem,
strana 20.)

JelikoZ pfi importu z optickych diski Casto jde o velké
soubory, je dulezité zvolit spravnou slozku pro import.
Zejména zkontrolujte, zda je v uréeném umisténi
dostatek volného mista (viz strana 23).

Nahled soubort na disku

Média na optickych discich jsou pfistupna
prostiednictvim opera¢niho systému pocitace. Z toho
davodu jsou ovladaci prvky néhledu v ustfedni oblasti,
zpusoby vybéru soubori a postup importu stejné jako u
béznych souborovych médii (vyjma toho, zZe
nepotiebné slozky jsou zpocatku zobrazeny zaviené).
Dalsi informace naleznete na strané 36.

|
Import z digitalnich fotoaparatu

Podobné¢ jako u jednotek
optickych diskl jsou média v

IMPORT Z

OV Device

digitalnich fotoaparatech Pranacie Systens Mo o
pfistupna prostfednictvim Vyméniteiny disk (G:\
operacniho systému pocitace. OVD/BuRsy =

Ostatni zafizeni

Fotoaparat mize byt zobrazen
v seznamu zdroji  jako

Zastavit film

Snimek
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vymeénitelny disk. Nahled, vybér a import se provadi
stejn€ jako u béznych souborovych médii (vyjma toho,
ze slozky jsou v pocateénim zobrazeni zaviené). Dalsi
informace naleznete na strané 36.

Zastavit film

Funkce Zastavit film v Privodci importem umoziuje
vytvafet animované filmy spojenim jednotlivych
snimkli zaznamenanych z Zzivého zdroje videa, jako
jsou analogové videokamery nebo webkamery.
Vysledkem importu pomoci funkce Zastavit film bude
film s 8 nebo 12 snimky za sekundu, sbirka
nasnimanych statickych obrazkii nebo oboji, v
zéavislosti na nastaveni v panelu Rezim.

Pokud se chcete pfipravit na
import pomoci funkce

IMPORT £

DV Device
Zastavit film, zkontrolujte, Piacie Syateris Mov .
zda je zdrojové =zafizeni DVD / Blu-Ray
zapnuto, a poté vyberte jeho Qetn e

7 ’ ’ . Zastavit film

nazev pod zahlavim Zastavit

Pinnacle Systems
film v panelu Import z v DV Devics
Priivodci importem.  (Dalsi SO

informace naleznete na strané
22)

Pted spusténim nahravani zkontrolujte, zda jsou cilova
slozka, moznosti a nazev souboru v ostatnich panelech
nastaveny tak, jak pottebujete. (Viz Panely Pravodce
importem, strana 20.)

Pokud zdrojové zafizeni funguje spravneé,
méli byste mit v ustfedni oblasti okna
Priivodce importem zobrazen zivy nahled.
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Chcete-li nédhled zobrazit pfes celou obrazovku,
klepnéte na tlac¢itko vpravo nahofe ve vnofeném
nahledu. Rezim nahledu pies celou obrazovku ukoncite
stisknutim klavesy Esc nebo klepnutim na tlacitko
zavrit v pravém hornim rohu obrazovky.

Jakmile budete pfipraveni na
nahravani obrazki, klepnéte na
tlacitko Zaznamenat snimek. Do zésobniku obrazki v
dolni  Casti  okna  bude pfidina  miniatura
zaznamenané¢ho snimku. (Dalsi informace naleznete v
¢asti Pouziti zasobniku obrazkul na stran¢ 57.)

Jelikoz se jedna o sekvenci statickych snimku, je
obvykle nutné po zaznamenani snimku provést mensi
zmény scény, kterou zaznamenavate, abyste mezi
jednotlivymi snimky vytvofili iluzi pohybu.

Pokud si chcete vizualizaci usnadnit, pouzijte efekt
lesklého papiru ve funkci Zastavit film, pomoci kterého
jsou po sobé¢ jdouci snimky zobrazeny v prithlednych
vrstvach tak, abyste rozdily zifeteln¢ vidéli. Tuto funkci
1ze konfigurovat na ovladacim panelu.

V pravé dolni casti ovladaciho panelu je zobrazen
pocCet dosud zaznamenanych snimkG a délka trvani
filmu (na zakladé zaokrouhlené¢ho poctu obrazk).

Ovladaci panel funkce Zastavit film

Tento panel slouzi pro presun a dal§i moznosti importu
pomoci funkce Zastavit film.

Zive soubor 5 [HSHIIL “d PS5 gsnis v

Zleva doprava:

e Indikiatory Zivé a Soubor: Tyto ovladaci prvky
umoznuji pfepinat mezi zobrazenim néhledu zivého
zdroje videa a zaznamenanymi snimky v zasobniku
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obrazkli. Konkrétni snimky mulzete zobrazit, a v
ptipadé potieby nahradit, aniz byste museli vracet
zpét jinou praci.

Pocditadlo: V tomto poli je zobrazena aktualni
poloha v animaci v hodindch, minutach, sekundach a
snimcich. Hodnota pocitadla zavisi na poctu doposud
zaznamenanych snimk a rychlosti animace ve
snimcich za sekundu. Tlacitka se Sipkami nahoru a
doli vlevo od pocitadla umoziuji v nahledu animace
posun o jednotlivy krok.

Navigacni tladitka: Tato tlacitka slouzi ke zobrazeni
nahledu animace. Tlacitko smycky umoznuje
prochdzet animaci od zacatku do konce a jeji
kontrolu.

Frekvence snimkiu: Tato frekvence, ve snimcich za
sekundu, urcuje, kolik snimkl budete muset vytvofit,
abyste dosahli jedné sekundy c¢asu animace. Tato
frekvence ovlivituje zdanlivou rychlost animace.

Nastaveni funkce lesklého papiru: Klepnutim na

tla¢itko Dalsi *® oteviete malé okno, kde mizete
konfigurovat funkci lesklého papiru. Prvni jezdec
zobrazuje rozdil v prihlednosti po sobé jdoucich
snimkii, zatimco druhy ovlada pocet snimkti kromé
aktualniho, které budou  soucasti  efektu.
Experimentujte s obéma nastavenimi tak dlouho,
dokud nenajdete turoven, ktera bude pro vas film
nejlepsi.

Oniginal

Snimiy
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Import animace

Az do animace ptidate vSechny pozadované snimky,
klepnéte na tlacitko Spustit import. Priivodce importem
pfidd animovany film a/nebo jednotlivé snimky, které
jste zachytili, do ptislusné ¢asti alba aplikace Studio.

Snimek
Funkce Snimek v Privodci T —
%mport(?m slouzi k nahravanol e
jednotlivych snimkt rmmic Sysbirs Mon -
(statickych ~ obrazki) z DVD / Blu-Ray

Ostatni zafizeni

fotoaparati nebo piehravact
pripojenych k systému. Pokud
se chcete piipravit na import
pomoci  funkce  Snimek,
zkontrolujte, zda je zdrojové
zafizeni zapnuto, a poté vyberte jeho nazev pod
zahlavim Snimek v panelu Import z v Privodci
importem. (Dalsi informace naleznete na strance 22.)

Pted spusténim nahravani zkontrolujte, zda jsou cilova
slozka a nazev souboru v ostatnich panelech nastaveny
tak, jak pottebujete. (Viz Panely Priivodce importem,
strana 20.)

Nyni zapnéte fotoaparat nebo posuiite pasku a zacnéte
sledovat vnotfeny ndhled v ustfedni oblasti okna
Priivodce importem.

Chcete-li nahled =zobrazit ptes celou
obrazovku, klepnéte na tlacitko vpravo
nahofe ve vnofeném nahledu. Rezim
nahledu pfes celou obrazovku ukoncite

Kapitola 2: Nahravani a import médii 55



56

stisknutim klavesy Esc nebo klepnutim na tlacitko
zavrit v pravém hornim rohu obrazovky.

Jakmile budete chtit zaznamenat
obrazek, klepnéte na tlacitko
Zaznamenat snimek. Do zasobniku obrazku v dolni

¢asti okna bude pfiddna miniatura zaznamenaného
snimku.

‘ Zaznamenat snimek |

Zaznamendavani snimkit v Priivodci importem. Pri
zobrazeni nahledu Zivého videa nebo videa na padsce
v ustredni oblasti okna zaznamenejte staticky
obrazek pomoci tlacitka Zaznamenat snimek.
Zaznamenané snimky se ukladaji do zdsobniku
obrazku v dolni casti okna, dokud je pomoci tlacitka
Spustit import neprenesete do alba aplikace Studio.

Zaznamenat muzete libovolny pocet snimkd dle
potfeby. Priivodce importem vSechny snimky postupné
ptida do jejich sbirky v zdsobniku obrazka. V pribéhu
zaznamenavani muzete meénit pasky, zameéteni
fotoaparatu atd., dle libosti. Zdrojové video nemusi byt
souvislé, pokud je pfi klepnuti na tlacitko Zaznamenat
snimek ptitomen signal.

Pinnacle Studio



Pouzivani zasobniku obrazku

Pokud chcete okamzité zkontrolovat snimek, ktery jste
jiz zaznamenali, klepnéte na miniaturu kteréhokoli
snimku krom¢ aktudlniho snimku v z4sobniku obrazk.
Tim pfepnete zobrazeni ze zdroje videa na
zaznamenany snimek a aktivujete indikator Soubor.
Indikator muzete také aktivovat tim, ze na n¢j klepnete
piimo.

Zivé Soubor

Po klepnuti na indikator Soubor nebo na kteroukoli
miniaturu v zasobniku obrazkii miizete zkontrolovat
Jiz zaznamenané obrazky. Zde uzivatel klepnul na
miniaturu c¢islo 3 a ukazatel mysi je umistén na ikoné
kose, aby wuzivatel mohl miniaturu odstranit.
Zvyraznéna cara na pravé strané vybrané miniatury
oznacuje, kam bude vlozena miniatura nasledujiciho
zaznamenaného snimku.

Pokud chcete zaznamenany snimek odstranit, vyberte
jej v zasobniki obrazki a klepnéte na ikonu kose, kterad
se zobrazi v pravém hornim rohu miniatury.
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Chcete-li po zkontrolovani soubori v zéasobniku
obrazkli pfepnout zpét na nahled videa, klepnéte na
indikator Zive pod zobrazenim nahledu.

Import snimkd

Po zaznamenani vSech pozadovanych snimkul ze zdroje
videa klepnéte na tlacitko Spustit import. Pravodce
importem piidd zaznamenané snimky do CcCasti se
statickymi obrazky v albu aplikace Studio.
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Cast Videa v albu v rezimu Scény. Zde zobrazené
ikony predstavuji scény v urcitéem filmovéem souboru.
K dispozici jsou ovladaci prvky (nahore) pro pristup
k jinym filmovym souborim kdekoli v pocitaci.
Klepnutim na zalozky na levé strané alba ziskate
pristup k materialu v dalsich castech.

Pfi soucasné explozi technologii digitalnich médii je
nyni snazsi nez kdy dfiv ziskat vysoce kvalitni média a
vyuzivat je ve vlastni tvorbé.

Kromé¢ videa lze ve filmech vytvofenych v aplikaci
Studio vyuzivat jako materidlu mnoho jinych typa
médii a zdroji. PocCinaje vizualnimi prvky mizete
pouzit digitalni fotografie a grafiku, zdbavné titulky a
animované piechody. Pokud jde o zvuk, mizete
zvukovou stopu vlastniho videa ozvlastnit nebo zcela
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nahradit hudbou, zvukovymi efekty a hlasovym
komentéafem.

A pak jsou k dispozici specialni polozky. U diskit DVD
muzete vyuzit atraktivni navigacni menu, zatimco pfi
dotvotfeni kone¢ného vzhledu v tvorbé mulzete vyuzit
tematické Sablony nastroje Montage® aplikace Studio,
které umoznuji vzajemné kombinovat dal§i zdroje do
dynamickych a kreativnich rozloZeni videa.

Instalace aplikace Studio jiz obsahuje rozsahlou
kolekei profesionalné vytvorenych zdroji a k dispozici
jsou i cetné bonusy. Dale se vam oteviraji témet
neomezené moznosti vyuziti vSech druha dalSich médii,
at’ uz si je vytvofite sami nebo je ziskdte z jinych
zdroj.
Sprava médii
Sledovani velkého mnozstvi materidlu je nesnadné
samo o sob¢, aplikace Studio vSak obsahuje dva
dilezité nastroje pro spravu, které vam navigaci a
pristup k médiim usnadni.

Album nabizi inteligentni prochazeni celou kolekci
médii. Umoziuje rychle vyhledat a zobrazit nahled
pozadované polozky a poté ji zaradit do vytvatené¢ho
filmu pouhym pfetazenim jeji ikony do okna Film.
Album vyuzivaji a sdili vSechny vaSe projekty, nebot’
se jedna o trvalou funkci v rezimu editace v aplikaci
Studio.

Projektovy zasobnik je specidlni verzi alba vénovanou
zdrojim vyuzitym v aktudlnim projektu. Polozky médii,
které pfidate do filmu, jsou do zdsobniku zahrnut
automaticky, ale mizete do né¢j pridat i dalsi polozky
piimo, aby byly k dispozici pozdéji. Zasobnik vam
umoziuje shromazd’ovat a uchovavat vesSkery material,
ktery pro film potiebujete, a diky zasobniku jej mate

Pinnacle Studio



pri editaci neustale na dosah a ptfipraveny vzdy, kdy
projekt nactete.

V této kapitole se budeme nejprve zabyvat albem, ale
vétSina postupll a operaci zde popsanych se vztahuje i
na zasobnik, ktery je popsan od strany 91.

Pristup k médiim v albu

Zdrojovy material, ktery potfebujete k vytvaieni filmu,
je uloZzen vrliznych c¢astech alba. Tyto casti jsou
pristupné pomoci zélozek:

Video: Tato ¢ast obsahuje videozdznamy, které n
jste natocCili nebo ziskali jinak. Podporované
formaty video souborli jsou: avi, mpg, mpeg, mod,
mp2, mp4, m2ts, mt2, m2t, tod, mlv, m2v, mpv, 3gp,
wmyv, mov a skm. Soubory miiZzete otevirat a pfimo
zobrazovat jejich ndhledy nebo miiZzete oteviit
jednotlivy soubor a nacist scény, které obsahuje a které
jsou znazornény pomoci ikon s miniaturami. Chcete-li
nckteré scény pouzit ve filmu, pfetdhnéte jejich ikony
do okna Film. Viz Cast Videa na strané 66.

Piechody: Tato Cast alba obsahuje stmivani a E
roztmivani (fade in/out), prolnuti (dissolve),
posunuti (slide) a dalsi typy prechodi vcetné
propracovanych ptechodi Hollywood FX. Chcete-li
pouzit prechod, umistéte jej vedle videoklipu nebo
mezi videoklip a grafiku vokné Film. Viz cast
Pfechody na stran¢ 82.

Nastroj Montage® Témata: Téma v aplikaci E
Studio je sada odpovidajicich $ablon. Sablony
muzete pouzit k vytvoreni efektivnich sekvenci, které
kombinuji  vaSe video a  statické obrazky
s integrovanymi animacemi a efekty. Viz ¢ast Témata
nastroje Montage” na strané 84.
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Titulky: Tato ¢ast obsahuje editovatelné titulky,

které miizete prekryt ptes video nebo pouzit jako
grafiku na celou obrazovku. Muzete vytvofit vlastni
titulky od zacatku nebo pouzit i ptizpisobit nékteré
znabizenych titulkd. Aplikace Studio umoziuje
vytvafeni  rolovacich a  plovoucich titulkd,
animovanych pohybll a pouziti mnoha typografickych
efekta. Viz ¢ast Titulky na strané 85.

Fotografie a uloZené snimky: Tato &ast
obsahuje fotografie, rastrové obrazky a ulozené
snimky videa. Tyto obrazky muzete pouzit na celou
obrazovku nebo je piekryt pres hlavni video. Aplikace
Studio podporuje vétSinu standardnich obrazovych
formatd soubort: bmp, dtl, gif, jpg, jpeg, pcx, png,
psd, tga, tif a wmf. Viz Cast Fotografie a ulozené
snimky na strané¢ 87.

Menu disku: Aplikace Studio poskytuje Sirokou
nabidku menu kapitol, kterd muzete pouzit pii
vytvareni diskii DVD, VCD a S-VCD. Menu mitiZete
pouzit beze zmén, upravit je nebo vytvofit vlastni. Viz
¢ast Menu disku na strané 87.

Zvukové efekty: Aplikace Studio nabizi ¥
mnozstvi zvukovych souborit ve vysoké kvalitg.
Muzete také pouzit soubory, které jste nahrali sami
nebo ziskali z jinych zdrojt. Podporovany jsou soubory
ve formatu: wav, mp3, mpa, m4a, wma, avi a ac3.
Viz ¢ast Zvukové efekty na strané 89.

Hudba: Do této casti alba miZete umistit
hudebni soubory ulozené na pevném disku
poc¢itate a pak je z tohoto umisténi pouzivat.
Podporované formaty jsou stejné jako u zvukovych
efektli. Viz ¢ast Hudba na strané 90.
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Pouziti alba

Ve vSech castech alba se zobrazuje rozeviraci seznam
slozek. V nékterych castech, napt. Fotografie a ulozené
snimky, kde slozky pfedstavuji skutecné adresare na
pevném disku, jsou k dispozici také dalSi navigaéni
ovladaci prvky.

Folografie

Velejné

Obrézky

SloZka Oblibené
I

2008-03-25

Ve casti Fotografie a uloZené snimky se zobrazuje
rozeviraci seznam slozek. Zde aktudlni sloZka
obsahuje soubory obrazkii a podslozky, z nichz jedna
je oznacena jako oblibend (hvezdickou) Oblibené
slozky lze rychle otevrit klepnutim na polozku
Oblibené v seznamu.

Zdroje jsou v jednotlivych slozkach ptedstavovany
ikonami. Pokud je ikon vice a nevejdou se na
obrazovku, zobrazi se také posuvnik pro pfistup k
ostatnim ikonadm. V pravé horni ¢asti kazdé stranky
alba je zobrazen celkovy pocet polozek ve slozce a
rozsah, ktery je aktualng¢ viditelny.
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Udaj nad posuvnikem uvddi, Ze je aktudlné
zobrazeno 18 z 19 ikon.

Nahled vSech typli obsahu alba muzete jednodusSe
zobrazit klepnutim na ikonu.

V této kapitole jsou postupné piedstaveny vSechny
¢asti Videa. Vlastni pouziti obsahu alba k vytvafeni
editovaného filmu je predmétem kapitol 4 az 15.

Zdrojové slozky obsahu alba

VétSina c¢asti alba obsahuje b&zné soubory médii
riznych typl, ale existuji tfi vyjimky. Ikony scén
vrezimu Scény Casti Videa predstavuji segmenty v
uréitém souboru videa, zatimco ikony v Castech
Pfechody a Témata ptredstavuji specialni zdroje spojené
s aplikaci Studio.

Dalsich pét casti a rezim Soubory v Casti Videa vSak
pfedstavuji soubory ulozené v ur€itych slozkach na
disku.
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| Standardni ttulky V

LT LT
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lkony v casti Titulky predstavuji soubory ulozené ve
vybrané zdrojové slozce na pevném disku. Rozeviraci
seznam v horni casti stranky alba umoZzZiiuje vybrat
v kterékoli nainstalované slozce titulku. Tlacitko
slozky vedle seznamu poskytuje v pripadeé potieby
pristup k titulkum v jinych slozkach nez téch, které
jsou v seznamu. Cdast Menu disku Ize pouZit
podobnym zpiisobem.

Zdrojova slozka obsahu dané casti je uvedena
v rozeviracim seznamu levé horni Casti stranky alba

vedle malého tladitka Slozka = . Chcete-li zménit
zdrojovou slozku aktudlni c¢asti, vyberte ji =z
rozeviraciho seznamu nebo klepnéte na toto tlacitko,
prejdéte do jiné slozky v pocitaci a vyberte libovolny
soubor. Vybrany soubor bude v nové obsazené casti
alba zvyraznén.

V nékterych c¢astech alba je k dispozici také tladitko

nadrazené slozky %= , které usnadiiuje prochazeni
skupinou adresaiti obsahujicich soubory médii stejného
typu.

Souborovd média v albu nabizi ptikaz mistni nabidky,

Oteviit  obsahujici  slozku, ktery otevie okno
Prizkumnika Windows s vybranym souborem.

Kapitola 3: Album 65



/)

66

\/
¢

& CAsT VIDEA

V ¢asti alba Videa, kterd obsahuje nahrané
nezpracované zaznamy a dal$i zdrojovy material
videa, zacind vlastni proces editace. Prvnim krokem
typické tvorby filmu bude pravdépodobné pietazeni
nekterych scén z alba do okna Film (viz kapitolu 5:
Videoklipy).

Scény jsou v albu zobrazeny v pofadi, vjakém se
vyskytuji ve videu. Toto potadi nelze zménit, nebot’ je
dano zékladnim souborem, scény vSak muzete ptridavat
do filmu v libovolném potadi. Podobné plati, ze scény
alba nemulzete zkracovat (editovat), ale jako klip ve
filmu mtZete pouzit libovolnou ¢ast scény.

Rezim Soubory a rezim Scény

Proces volby piislusné videoscény pro film se sklada ze
dvou krokiti. Nejdifive je nutné prochazenim
pamétového zafizeni, obvykle se jednd o pfipojeny
pevny disk, vybrat soubor s videem, ktery obsahuje
pozadovanou scénu.

Pokud chcete prochazet soubory v ¢asti Videa v albu,
oznacte prepina¢ Soubory.
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Po volbé rezimu Soubory v casti alba Videa
prochazejte slozky a soubory s videem uloZené v
pocitaci. Chcete-li prepnout do rezimu Scény,
poklepejte na soubor s videem nebo klepnéte na
prepinac Scény.

Moznosti zobrazeni

Oba rezimy Soubory 1 Scény podporuji vice moznosti
zobrazeni  umoziujicich  pfizplsobit  zobrazeni
individudlnim potfebam a zobrazit tak vice nebo méné
informaci o kazdé poloZce alba.

Aplikace Studio disponuje n¢kolika zptisoby ptistupu k
témto moznostem zobrazeni:

e Pomoci ptikazu v nabidce Zobrazit.

e Pomoci mistni nabidky alba vyvolané klepnutim
pravym tlacitkem mysi.

e Pomoci mistni nabidky, ktera se zobrazi po
klepnuti na tlacitko Zobrazit.

EZY) Zinaand Vidors
" P O dvou sTmach

ama Tramper m tif

Cast Videa podporuje v rezimu Soubory tFi druhy
zobrazeni, které se lisi urovni detailti: © zobrazeni
ikony, @ zobrazeni detailii a ©® zobrazeni nahledu.
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V' rezimu Scény jsou k dispozici dvé moznosti
zobrazeni: O zobrazeni ndhledu a @ zobrazeni
komentaru.

Funkce rozhrani

Cast Videa poskytuje nékteré zvlastni funkce rozhrani:

e Scény, které jste ptidali do okna Film, jsou v albu
oznaceny zaskrtnutim v pravém hornim rohu ikony
scény. Toto zaSkrtnuti zlstane zobrazeno, dokud
v okné Film bude existovat klip vytvofeny z této
scény. Barevny ctvereCek na pozadi v témze rohu
ikony oznacuje, ze byla vyslovné piiddna do
projektového zasobniku. Oba indikatory mohou byt
zobrazeny soucasné (viz nize).

o Chcete-li zjistit, jakym zpisobem je urcita scéna alba
pouzita v aktudlnim projektu, pouzijte ptikaz
nabidky Album » Najit scénu v projektu. Aplikace
Studio vokné¢ Film zvyrazni vSechny klipy
vytvoiené podle vybrané scény nebo scén. Chcete-li
scénu vyhledat opaénym smérem, klepnéte pravym
tlacitkem mysi na klip v okné Film a v nabidce, ktera
se zobrazi, vyberte ptikaz Nalézt scénu v albu.
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Symbol v pravém horni rohu ikonu v albu nebo v
projektovém  zasobniku zobrazuje jeji stav: @
nepouzito (bez symbolu); @ pouzito v projektu;, ©
pripojeno k zdsobniku; @ pouzito v projektu a
pripojeno k zasobniku.

Témét vSechny piikazy nabidky, které se tykaji scén,
jsou k dispozici v nabidce Al/bum a v mistni nabidce,
ktera se zobrazi po klepnuti pravym tla¢itkem mySsi na
vybranou scénu. Pokud je v této dokumentaci zminén
piikaz nabidky, naptiklad Album » Sloucit klipy,
pamatujte, Ze odpovidajici piikaz je obvykle
k dispozici i v mistni nabidce. Mnoho ptikaza je také
dostupnych v projektovém zasobniku.

Prehled éinnosti

Vzhledem ke své centralni uloze umoznuje cast alba
Videa provadét celou fadu Cinnosti. Tyto ¢innosti jsou
dale popsany v nasledujicich c¢astech:

e Otevieni souboru videa

e Zobrazeni videa

e Vybér scén a souborli

e Zobrazeni informaci o scén¢€ a souboru

e Zobrazeni komentait

¢ Slucovani a rozd€lovani scén

e Opakovani detekce scén
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Otevreni souboru videa

Vychozimi umisténimi souborti s videem je vefejna
slozka systému Windows pro video a odpovidajici
slozka pod vasim uzivatelskym uctem. Pii sledovani
¢asti Video v rezimu Soubory jsou ob€ tato umisténi
vzdy uvedena v rozeviracim seznamu v horni ¢asti alba:

Chcete-1i vyuzit uloZené soubory s videem, muZete
prejit také do jinych slozek na pevném disku. Aplikace
Studio umoziuje v rezimu Soubory klepnutim na ikony
prejit do slozky, ve které jsou soubory umistény.
Soubor muzete také vybrat piimo v rezimu Soubory
nebo Scény klepnutim na tlacitko Prochdzeni slozkami.
Aktualni 1 pfedchozi slozky jsou také uvedeny
v seznamu, a pokud se lisi od dvou standardnich
umisténi, budou se v seznamu vzdy zobrazovat Ctyfi
ruzné slozky.

Posledni polozkou v rozeviracim seznamu je slozka
Oblibené. Pokud pracujete s nékolika rlznymi
slozkami videa, mize vam slozka oblibenych polozek
aplikace Studio navigaci usnadnit. Pokud chcete
n¢kterou ze slozek oznacit jako oblibenou, pouzijte
piikaz z mistni nabidky Nastavit jako oblibenou slozku.
Oblibené slozky jsou v albu zobrazeny s hvézdickou.
Chcete-li se vratit k oblibené slozce, zvolte slozku
Oblibené a poté konkrétni slozku, kterou mate na mysli.
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Vyber slozky Oblibené. Slozka v pravé casti byla
oznacena jako oblibend slozka, coz je naznaceno
hvézdickou.

Bliz§i podrobnosti tykajici se reziml a moZnosti
zobrazeni pii praci s videoscénami v albu naleznete v
casti Videa (str. 66).

Otevieni slozky

V rezimu Soubory jsou zobrazeny obsahy slozek.
Zobrazi se podslozky i1 soubory s digitdlnim videem ve
stavajici slozce.

L) Stastné stopy

B0} Z&hadné Vikiorka

amn Pfibéh

T¥i zpisoby otevreni slozky:

e Je-li ¢ast Videa nastavena do rezimu Soubory,
vyberte v rozeviracim seznamu nazev slozky nebo
poklepejte na jakoukoliv uvedenou slozku.

e V rezimu Soubory nebo Scény klepnéte na tlacitko O
siroveii vy§ 14l .

e V rezimu Soubory nebo Scény klepnéte na tlacitko
pro prochdzeni slozkami 0 a pomoci dialogového
okna Oteviit vyhledejte soubor digitdlniho videa.
Chcete-li v aplikaci Studio po otevieni souboru

s videem zobrazit obsahy nadfazené slozky, pfepnéte
do rezimu Soubory.
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Otevreni souboru

Pokud oteviete soubor s videem, zobrazi se ikony,
které ptedstavuji scény v souboru:

| Happy trails.mpg

T¥i zpisoby oteviceni souboru digitalniho videa:

e Je-li ¢ast Videa nastavena do rezimu Scény, vyberte
v rozeviracim seznamu nazev souboru.

¢ Poklepejte na soubor uvedeny v rezimu Soubory.

e Klepnéte na tlagitko pro prochdzeni slozkami 1 a
pomoci dialogového okna Otevfit vyhledejte na

pevném disku libovolny podporovany typ souboru
digitalniho videa.

Detekce scén a miniatury

Po otevieni souboru s videem se album zaplni
detekovanymi scénami souboru Kazdd scéna je
znazornéna snimkem s miniaturou — ikonou prvniho
snimku scény. Je mozné, Ze prvni snimek neni vhodny
k vytvoteni charakteristické ikony scény. Aplikace
Studio proto umoznuje vybrat jiny snimek.

Zména miniatur v albu:

1. Vyberte scénu, jejiz miniaturu chcete zménit.
2. Pomoci ptrehravace vyhledejte snimek, ktery chcete
pouzit jako miniaturu.

3. Klepnéte na piikaz nabidky Album » Nastavit
nahled.
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Pomér stran videa

Vétsina soubortt s digitdlnim videem obsahuje
informace o formatu obrazu, pomoci kterych aplikace
Studio mtze automaticky detekovat pomér stran 4:3
nebo 16:9. Pokud soubor tyto informace neobsahuje,
aplikace Studio pouzije jako vychozi standardni
format 4:3.

Pomoci piikazi Pomer 4:3 a Pomeér 16:9 v nabidce
Album muzete ruéné nastavit libovolny pozadovany
pomér. Tyto pfikazy jsou rovnéZz uvedeny v mistni
nabidce vyvolané klepnutim pravym tlac¢itkem mysi na
video v albu. Tyto ptikazy funguji tak, Ze zvétsi
pivodni snimky tak, aby odpovidaly nové velikosti
snimku. Pokud napftiklad nastavite film s pomérem 4:3
na 16:9, budou se osoby a objekty zdat Sir§i vzhledem
k jejich vysce.

Tento postup se lisi od konverze velikosti snimku, ke
které dochazi, kdyz pfidate scénu do projektu filmu
s opacnym pomeérem stran. V tomto piipadé je scéna
upravena v obou rozmérech stejné tak, aby odpovidala
rozméru cilového snimku, pti¢emz zbyvajici plocha je
cerna.

Ptikazy pro pomér stran jsou dostupné poté, kdy
aplikace Studio oteviela soubor poprvé a provedla
indexovani scén. Do té doby nejsou polozky nabidky
aktivni.
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(L) Puvodni snimek 4:3; (C) Stejny snimek s cernymi
bocnimi pruhy po pridani do projektu 16:9; (R)
Stejny snimek po pouziti prikazu Pomér 16:9.
Neshody v poméru stran lze také zpracovat v okné
Film pomoci prikazii mistni nabidky Zobrazit cely
snimek a Upravit velikost snimku na velikost
ramecku.

Poznamka: Format snimku projektu, ktery nelze po
vytvofeni projektu zménit, lze nastavit pro nové
projekty na panelu nastaveni Nastaveni projektu. Dalsi
informace naleznete na strané 378.

Zobrazeni videa

Jednotlivé nebo sefazené scény v otevieném souboru
s videem muzete kdykoli zobrazit.

Zobrazeni videa od vybrané scény:

1. Klepnéte na ikonu scény v albu.
V piehravaci se zobrazi prvni snimek vybrané
scény.

2. Klepnéte na tlacitko Prrehrat v ptehravaci.

Prehrava¢ nyni piehraje vybranou scénu a poté
vSechny nasledujici. Pribéh je zndzornén tfemi
zpusoby.
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e Scény jsou béhem piehrdvani postupné
zvyraznény.

e Jezdec ptehravace znazoriiuje aktudlni misto
prehravani relativné k celému filmu.

e Miniatury scén zobrazuji béhem néhledu
indikétor pribéhu. Béhem piehravani nahrané¢ho
videa se indikator pribéhu posouva zjedné
miniatury na druhou.

Happy trails.mpg

Nahled soubort s digitalnim videem

Pokud soubor svideem vyberete vrezimu Soubory,
muzete pomoci piehravace zobrazit nahled tohoto
videa, aniz byste soubor otevieli v rezimu Scény.

u 2008
) Stasiné stopy
@3 Zahadna Viktorka

amu Plibgh o dvou simweci‘w

ama Tramper na &afe

Vybér scén a souboru

Aplikace Studio nabizi fadu zptsobt, jak vybirat scény,
soubory a slozky v casti alba Videa. Vybrané
videoscény jsou oznafeny zvyraznénym okrajem.
Vybrané slozky a soubory svideem jsou oznaleny
zvyraznénym textem.
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Vybrané scény maji zvyraznény okraj (uprostied).

Postupy vybéru se fidi standardnimi zvyklostmi
systtmu  Windows. Muzete pouzit libovolnou
kombinaci nésledujicich zptsobi:

Pomoci piikazu nabidky Upravy » Vyber vie nebo
stisknutim klaves Ctrl+A muzete vybrat vSechny
scény, soubory nebo slozky, které jsou praveé
zobrazeny v albu, a to v¢etné polozek uvedenych na
dal$ich strankach.

Klepnutim se stisknutou klavesou Shift miizete
vybrat oblast sousednich polozek.

Klepnutim se stisknutou klavesou Ctrl mtzete pridat
nebo odebrat jednotlivé polozky vybéru.

Presuiite ukazatel mySi do pradzdné oblasti stranky
alba, klepnéte a tazenim ramecku vyberte vSechny
polozky, které protinaji vybranou oblast.

V miizce alba se miizete pohybovat pomoci klaves
se Sipkami. Pokud soucasné s kldvesami se Sipkami
podrzite stisknutou klavesu Shift, budete polozky
vybirat.

@3 Z&hadna \ﬁkla(_l_(f!i’,
amn Ffibsho dvou stromech

Vybrané slozky a soubory s videem maji zvyraznény
text. Vsimneéte si hvezdicky na ikoné slozky 2008,
ktera oznacuje, Ze byla oznacena jako oblibena.
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Zobrazeni informaci o scéné a souboru

Presunete-li ~ ukazatel —mySi  na
videoscénu, ukazatel se zméni na
symbol ruky. Pokud s ukazatelem
nebudete chvili pohybovat, zobrazi se
v okénku Cas zacatku a délka. Jestlize
ukazatel ponechate na scéné, toto
okénko zlstane nékolik sekund zobrazeno. Zobrazeny
pocatecni Cas je Casovy kdéd z pivodniho zdrojového
videa v minutach, sekundach a snimcich.

Chcete-li v casti Videa
Fhash diowy vy S zobrazit v rezimu

: : zobrazeni slozek
informace o souborech
videa, klepnéte v mistni nabidce alba, kterou zobrazite
klepnutim na pravé tlacitko mySi, na ptikaz Detaily.
Zobrazi se ndzev souboru, rozliSeni, pomér stran, délka
a frekvence snimkid. Zpét do kompaktniho zobrazeni
muzete prepnout pomoci prikazu lkony.

snimkiys

]
Zobrazeni komentaru

Ve vychozim zobrazeni reZimu Scény casti Nahrané
video, zndmé jako zobrazeni ndhledii, je kazda scéna
znazornéna ikonou s miniaturou snimku. Dalsi
informace o kazdé scén¢ se zobrazi po prepnuti do
zobrazeni komentari pomoci nékteré z metod popsané
na str. 67.

JSA -]

V zobrazeni komentafii jsou u scén zobrazeny popisky,
které mizZete upravit. O pouZiti t€chto popiski miiZete
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sami rozhodnout: miize se jedna o klicova slova pro
vyhleddvani, nazvy scén nebo textové komentaie
popisujici obsah scén. Vychozi popisek je generovan
z potadového Cisla scény a délky (napiiklad Scéna 3,
Trvani = 7:21).

Scenad
Doba frvani = 14,02

Pokud klepnete na videoscénu, zobrazi se na misté
komentafe textové pole, do kter¢ho miZete zadat
vlastni ndzev nebo komentar.

Bél|
Doba trvani = 8,23

Vybér scén podle nazvu

Pomoci ptibuzné funkce miizete vybrat videoscény
vyhledanim kli¢ovych slov v komentafich. Pomoci
piikazu Album » Vybrat podle ndzvu oteviete toto
dialogové okno:

(B fmm]

Zadanim klicového slova do textového pole a
klepnutim na tlacitko OK zvyraznite vSechny scény
alba, jejichZ popisek obsahuje zadané klicové slovo.
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Hledani se vztahuje pouze na popisky, které jste
upravili, nikoli na vychozi popisky.

Doba trvani = 16,14

Be!
Doba trvani =8,23

Slucéovani a rozdélovani scén

Po prohlédnuti ndhledu scén muizete scény sloucit nebo
rozdelit do vétSich nebo mensich jednotek. Tyto Gpravy
lze provést snadno.

Sloudeni scén v albu:

1. Vyberte scény, které chcete rozdélit.
2. Vyberte piikaz Album » Sloucit klipy.
Vybrané scény budou slouceny do jedné.

Sloucit je mozné pouze sousedni scény. Scény
budou déle slouceny v potfadi, ve kterém jsou
uvedeny v albu, bez ohledu na potradi, ve kterém
jste je vybrali. (Polozky alba za sebou nasleduji po
fadcich a potom smérem dold na strance.) Chcete-li
tuto operaci zrusit, stisknéte klavesy Ctrl+Z nebo
klepnéte na tlacitko Zpet.

Pokud jste vybrali scény, které spolu vSechny
nesousedi, budou slouceny vSechny skupiny
sousednich scén, ale tyto rizné skupiny nebudou
slouceny do jedné.
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7 118 9|

Nekolik vybranych scén (cerné) je slouceno do dvou
delsich scén. Scéna 4, ktera nema ve vybéru Zadné
sousedy, zustane beze zmény, prestoze byla soucasti
vyberu.

Rozdéleni scén v albu:

Vyberte scény, které checete rozdélit.
Vyberte ptikaz Album » Rozdeleni na vice scén.

Zobrazi se dialogové okno Rozdéleni na vice scén.
Rozdéleni na vice scen LEJ lth

Kolik viefin na scénu?

-
[ N l

Vyberte délku rozdélenych scén zadanim hodnoty.

o

Nejmensi piipustnd délka je jedna sekunda.
Veskeré video zbyvajici po rozdéleni bude ptidano
k posledni scéné.

Klepnéte na tlacitko OK.

Zobrazi se indikator prib¢hu, scéna bude rozdélena
na vice scén a nové scény budou pridany do alba.
Chcete-li tuto operaci zrusit, stisknéte klavesy
Ctrl+Z nebo klepnéte na tlacitko Zpet.

Chcete-li, mizete tyto scény dale rozdélit, a to az
do minimalni délky jedné sekundy.
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12s 7s 19 s 5s 7s 7s

i 3a 3b 3c

T7i vybrané scény jsou rozdeleny do dilcich scén o
délce peti sekund. Svislé pruhy znazornuji
peétisekundové useky v kazdé scéné. Odlisna délka
klipu napravo je diisledkem toho, Ze cas, ktery zbyl
po rozdéleni na vice scén, byl pridan k posledni
scené vzmiklé rozdelenim. Ze stejného duvodu
zuistava scéna 2 beze zmény a neni rozdélenim
ovlivnéna.

I ——————
Opakovani detekce scén

Pokud slouc¢ite nebo rozdélite scény a pozdéji se
rozhodnete, Ze byste je radgji vratili do plvodniho
stavu, mizete v libovolné scéné nebo vybér scén znovu
detekovat rozhrani scén. Za ptedpokladu, Zze bude
pouzit stejny zpusob detekce scén, budou vysledky
detekce shodné s vysledky pivodni detekce.

Pokud jste scény rozdélili, je nutné je nejprve znovu
sloucit. I v ptipadé, Ze si nemiliZzete piesné vybavit
puvodni stav a sloucite vice scén, nez je nutné, proces
detekce obnovi ptivodni potadi scén.
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Opakovana detekce scén:

1. Potfebujete-li nekteré scény znovu sloucit, vyberte
nejprve rozdélené scény a potom klepnéte na piikaz
nabidky Album » Sloucit klipy.

2. Vyberte scény, které chcete znovu detekovat.

3. Vnabidce Album vyberte piikaz Detekce scén
podle strihu nebo Detekovat scény podle casového
kodu.

Zobrazi se okno s indikatorem prubéhu detekce
scén a jejich vkladani do alba.

’0 CAST PRECHODY

¢

m Cast alba Prechody nabizi mnoZstvi piechodii

klipa, které 1ze pouzit pouhym pfetazenim. Pro
prehlednost jsou piechody rozdéleny do skupin.
Skupinu piechodu, které chcete zobrazit, mizete vybrat
v rozeviracim seznamu.

Dalsi informace tykajici se prechodll a zplisobu jejich
pouziti ve filmech naleznete v kapitole 9: Prechody.

Rodinné album 1 j
STANDARTH PRECHCD A

2D pfechody

Alpha Magic I

Hollyvwiood FX pro Studio L‘\§
Pohyblivé okna

Ivldstni efekty

Rodinné album 1

Tabavny balitek

Kolekce prechodli aplikace Studio obsahuje 74
standardnich pfechodt, ptfes 100 ptechodl Alpha
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Magic a zékladni sadu ptechodti Hollywood FX 3-D
pro volné pouZziti.

Ziskavani dalSich prechodti

Vedle prechodti nainstalovanych s aplikaci Studio jsou
k dispozici dal$i sady ptechodit Hollywood FX, kter¢ je
mozné zakoupit na webu spolecnosti Pinnacle.

Vice informaci o moznostech zakoupeni prémiového
obsahu aplikace Studio naleznete v kapitole RozSifeni
aplikace Studio na stran¢ 12.

Zobrazeni nazvu prechodu

Presunete-li ukazatel mysi na ikonu pfechodu v albu,
ukazatel se zméni na symbol ruky (ktery znazoriiuje, Ze
tento pfechod muzete pietdhnout z alba do okna Film).
Pokud s ukazatelem na ikoné nebudete chvili ———
pohybovat, zobrazi se nazev prechodu. Nazev
zustane zobrazen né¢kolik sekund nebo do Y,
doby, nez ukazatel mysi pfesunete mimo ikonu. | S,

Nahled prechodovych efektt

Pokud klepnete na ikonu piechodu, ptehravac¢ zobrazi
nahled tohoto pfechodu, pfiCemz pismeno A
predstavuje ptivodni klip a pismeno B novy Kklip.
Ukazka potrva, dokud bude ikona vybrana.

A LS GO

Chcete-li zobrazit podrobny pribéh ptrechodu, zastavte
piehravac a pomoci tlacitek pro krokovani (Snimek zpét
a Snimek vpred) posouvejte piechod po jednotlivych
snimcich.
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& CAsST TEMATA NASTROJE

MONTAGE®

E Upravy zaloZené na tématech nastroje Montage™

ptredstavuji jedine¢nou vykonnou funkci aplikace
Studio. Kazdé¢ téma je sada odpovidajicich Sablon.
Téma, jehoz Sablony chcete zobrazit, mlzete vybrat
v rozeviracim seznamu.

|Extrémni R
iSlamz'imjr zépisnik -
|Dité

| Creative Pack D1 — Modema 5D. [éta 2

| Creative Pack D1 — Botanické motivy

| Creative Pack D1 — Ostrov

| Creative Pack D1 — Mix vice vistev 2
|Creative Pack D1 — Cervené refro

EMésIsa(é osvetieni

!Exh‘émni

m

iRDEniDbclﬂhi k
|Posuvné diaZdice

Sablony, které jsou k dispozici pro jednotlivd témata,
obsahuji bloky pro vaSe vlastni video, fotografie,
titulky a nastaveni. Kdyz vytvofite tématicky klip ze
Sablony (pfetazenim do okna Film), spusti se Editor
témat, kde bude mozné provést upravy. Editor je
mozné kdykoli pozdé&ji oteviit poklepanim na ptislusny
klip. Sablony pfedstavuji rychlou a snadnou cestu
k vytvateni vizudln¢ efektivnich sekvenci, které
kombinuji vase vlastni materidly a integrované animace
a efekty.

Informace tykajici se pouziti témat ve filmech
naleznete v Kapitole 6: Témata ndstroje Montage® a
upravy témat.
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Ziskavani dalSich témat
Vedle témat nainstalovanych s aplikaci Studio jsou
k dispozici dalsi témata, které je mozné zakoupit na
webu spolecnosti  Pinnacle. Dalsi informace o
moznostech zakoupeni prémiového obsahu aplikace
Studio naleznete v kapitole Rozsifeni aplikace Studio
na strance 12.

0‘0 CAST TITULKY

4

n Tato C&ast alba obsahuje sbirku textovych a

grafickych titulkl v riznych stylech. Titulky lze
ve filmu pouzit jako celoobrazovkové nebo prekryvné.
Rozdil spociva vtom, Ze pii pouziti piekryvného
titulku bude prihledné pozadi nahrazeno jinym
materidlem  (obvykle videoklipem), zatimco u
celoobrazovkového titulku budou veskeré prihledné
oblasti pozadi nahrazeny ¢ernou barvou.

Aplikace Studio podporuje dva formaty titulkd. Oba
umoznuji kombinovat ozdobny text s grafickymi tvary
a obrazky, ale kazdy z nich ma zvlastni vlastnosti a
vlastni néstroje pro editaci.

e Klasicke titulky jsou prevazné statické, ale umoznuji
jednoduché animace ve formé& odvalovani textu a
plovouciho textu. Editor klasickych titulkli také
podporuje rozSifené moznosti formatovani textu,
napf. rizné mezery mezi znaky a fadky.

Nejpodstatnéjsi je, ze editor klasickych titulkli Ize
také pouzit pro vizudlni editaci menu disku.
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e Filmové titulky umoznuji provadét méné specialnich
operaci s textem a nelze je pouzit pro editaci menu
disku. Jak jiz jejich nazev napovida, tyto titulky
podporuji Sirokou sadu wuzivatelem upravitelnych
animacnich postupti, které¢ lez aplikovat na jednotlivé
prvky, textové ¢i grafické, tak, aby vysledkem byla
dynamicka vizualni kompozice. Miniatury filmovych
titulk  jsou v projektu odliSeny specialnim
symbolem.

Sed4d $achovnice valbu slouzi k vybéru

wfen casti titulku, kterd ma byt pri prekryti

povazovana za prithlednou. (Pokud chcete

pouzit tmavé pozadi, pouzijte ptikaz Album » Tmavé

pozadi.) Stejné jako videoscény jsou titulky pfidané do

aktudlniho projektu oznaceny v albu pomoci symbolu
zaSkrtnuti.

Aplikace Studio obsahuje editor titulkli, pomoci
kterého mizete snadno vytvaret vlastni titulky podle
potfeby. Nékdy vSak mize byt jednodussi zacit
s jednim ze dvou typl nabizenych titulkli a upravit jej
v odpovidajicim editoru titulki.

Slozka Titulky: Ikony v casti Titulky ptredstavuji
soubory ve sloZce, ktera je uvedena v levé horni ¢asti.
Jednotlivé slozky obsahuji klasické nebo filmové
titulky. Specidlni slozky Moje filmové titulky a Moje
klasické titulky piredstavuji vychozi umisténi pro
ukladani titulkd, které jste sami vytvoftili nebo upravili.
Jako zdroj této Casti muzete vybrat 1 jinou slozku (viz
téma Zdrojové slozky obsahu alba na strané 64).

Informace tykajici se pouziti titulki ve filmu naleznete
v kapitole 12: Editor klasickych titulkii, a v kapitole 13:
Nastroj pro tvorbu titulku k filmu.
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0‘0 CAsT OBRAZKY

¢

N Vtéto casti alba jsou zobrazeny ikony
s miniaturami obrazovych souborid. Mize se
jednat o uloZené snimky videa, fotografie nebo rastrové
obrazky. Aplikace Studio podporuje  vétSinu
standardnich obrazovych formatd souborii. Stejné jako
videoscény jsou obrazky pouzité v aktudlnim projektu
oznaceny v albu pomoci symbolu zaSkrtnuti.

Slozka Obrazky: lkony v ¢asti Obrazky predstavuji
soubory ve sloZce, ktera je uvedena v levé horni ¢asti.
Obrazky mtizete do této Casti ptidat ulozenim do této
slozky. MiZete sem naptiklad ulozit snimky videa
ziskané pomoci nastroje Ulozeni snimku, obrazky
kopirované pomoci Privodce importem nebo digitalni
fotografie uloZzené pomoci aplikace pro tupravu
fotografii. Jako zdroj této Casti mlzete vybrat i jinou
slozku (viz téma Zdrojové slozky obsahu alba na strané
64).

Informace tykajici se pouziti obrazki ve filmu
naleznete v kapitole 10: Statické obrazy.

0’0 CAST MENU DISKU

4

n Tato ¢ast alba obsahuje sbirku menu navrzenych
vytvarniky a urCenych k vytvareni diski VCD,
S-VCD a DVD. Menu v aplikaci Studio jsou ve
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skuteCnosti klasické titulky. Lze je vytvaret a editovat
v editoru klasickych titulkil a ulozit z editoru do slozky
na disku nebo vlozit ptimo do filmu.

Stejn€ jako videoscény a dalSi obrazové efekty jsou
menu disku pouzitd ve filmu oznacena v albu pomoci
symbolu zaSkrtnuti.

Informace tykajici se pouziti menu disku ve filmu
naleznete v kapitole 11: Menu disku.

Slozka Menu disku: Ikony v casti Menu disku
predstavuji soubory ve slozce, kterd je uvedena v levé
horni ¢asti. Menu mtizete do této Casti pridat uloZzenim
do této slozky. Jako zdroj této Casti mizete vybrat 1
jinou slozku (viz téma Zdrojové slozky obsahu alba na
stran¢ 64).

Symbol pohyblivého pozadi: N&kterd menu, kterd jsou
soucasti aplikace Studio, vyuzivaji jako pozadi namisto
statického obrazu pohyblivé video. Takovd menu
muzete také sami vytvaret. S pouzitim pohyblivého
pozadi zisk4 dokonceny disk profesiondlni vzhled.

Dostupnost: Funkce pohyblivého pozadi je k dispozici
pouze v aplikaci Studio Ultimate. Informace o
vytvafeni nebo odstranovani pohyblivého pozadi
naleznete v ¢asti Pfidani pohyblivého pozadi na strané
266.

Menu s pohyblivym pozadim jsou oznacena malym
symbolem & v pravém dolnim rohu ikony alba.

Ziskavani dalsSich menu disku

Vedle menu disku nainstalovanych s aplikaci Studio
jsou k dispozici dal$i menu, které je mozné zakoupit na
webu spolec¢nosti Pinnacle. Dalsi informace o
moznostech zakoupeni prémiového obsahu aplikace

Pinnacle Studio



Studio naleznete v kapitole Rozsifeni aplikace Studio
na strance 12.

0’0 CAST ZVUKOVE EFEKTY

4

Aplikace Studio je vybavena mnozstvim

zvukovych souborti ptipravenych k pouziti. Tyto
soubory ve formatu WAV jsou uloZeny v riznych
slozkach podle kategorii, naptiklad zvitata, zvonky
nebo animované filmy.

Slozka Zvukové efekty: V této casti alba jsou
zobrazeny zvukové soubory ulozené v jedné slozce na
disku, jejiz nazev je uveden vlevé horni casti.
Vybérem jiné zdrojové slozky pro tuto ¢ast muizete
zobrazit zvuky v jinych slozkach, a to nejen v téch,
které byly vytvoteny pii instalaci aplikace Studio (viz
¢ast Zdrojové slozky obsahu alba na strané 64).

Kromé soubort ve formatu WAV (zvukové soubory
systtmu Windows) jsou v této Casti alba zobrazeny
také soubory ve formatu MP3, animacni soubory AVI
a dalsi typy souboril, které mulzete vyuzit pii tvorbé
filmi jako dal$i zdroje zvuku.

Libovolny zvukovy klip mtzete piehrat klepnutim na
jeho nazev nebo ikonu.

Informace tykajici se pouziti zvuka ve filmu naleznete
v kapitole 14: Zvukové efekty a hudba.
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Ziskavani dalSich zvukovych efekt

Vedle zvukovych efektli nainstalovanych s aplikaci
Studio jsou k dispozici dalsi efekty, které je mozné
zakoupit na webu spolecnosti Pinnacle.

Vice informaci o moznostech zakoupeni prémiového
obsahu aplikace Studio naleznete v kapitole RozSifeni
aplikace Studio na strance 12.

& CAsTHuDBA

n V této Casti alba se zobrazi hudebni soubory

umisténé ve slozce na pevném disku. Chcete-li
soubor pouzit, pretahnéte jej na nekterou ze zvukovych
stop ¢asové osy okna Film.

Slozka Hudba: Soubory typu WAV, MP3 a dalsi
zvukové soubory jsou soubory umisténé ve slozce,
ktera je uvedena vlevé horni ¢asti. Dal§i hudebni
soubory muzete do této casti pridat ulozenim do této
slozky. Jako zdroj této ¢asti muzete vybrat i jinou
slozku (viz téma Zdrojové slozky obsahu alba na strané
64).

Informace tykajici se pouziti hudby na pozadi ve filmu
naleznete v kapitole 14: Zvukové efekty a hudba.
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0’0 PROJEKTOVY ZASOBNIK

¢

Kdyz zaénete pracovat s projektovym zasobnikem,
vSimnete si, Ze se velice podoba albu. Zasadnim
rozdilem mezi nimi je rozsah a zdroje jejich kolekci.
Zatimco album je centrdlni knihovnou dostupnych
zdroj, zasobnik obsahuje pouze ty polozky, které jiz
patti do aktualniho projektu nebo které jste konkrétné
oznacili pro mozné budouci zahrnuti do projektu. Proto
nepotfebuje ani nemd systém zdrojovych slozek a
navigaci v souborech jako album. Do zasobniku je vSak
piesto mozné vkladat materialy pfimo pfetazenim ze
systému soubort, jak je popsano nize.

Prazdny zésobnik je automaticky vytvotfen u kazdého
projektu a jeho obsah je poté zaveden a uloZen spolu s
projektem. Pokud chcete zasobnik otevfit a prozkoumat
jeho obsah, klepnéte na tlacitko slozky u levého okraje
zéahlavi okna Film nebo pouzijte piikaz nabidky Panel
nastroji » Zobrazit projektovy zasobnik.

Tlacitko slozky vlevo od nazvu projektu otevie zasobnik.

Pokud je projektovy zasobnik otevieny, je zobrazen
jako panel v oblasti obrazovky, ktera je obvykle
vyhrazena pro album. Zalozka na levé strané zobrazuje
ikonu slozky, kterd oznacuje panel jako zéasobnik,
zatimco karty u horniho okraje poskytuji ptistup ke
zdrojim projektu ve Ctyfech skupinéch:
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e Videa: Podobné¢ jako odpovidajici ¢ast alba muze
tato karta uchovavat videosoubory riznych druht a
umoziuje zobrazit nahled a vybirat materidl ve
zobrazeni souborl 1 scén.

o Fotografie: Podobné, jako pfisluSna cast alba, je 1
tato karta urCena pro rastrové obrazky, vcetné
digitalnich fotografii a uloZenych snimk.

e Zvuk: Zde lze ulozit vSechny typy hudebnich a
zvukovych soubort.

e Jiné: Tato karta je urCena pro ruzné zdroje —
klasické titulky, filmové titulky, menu diska a témata
nastroje Montage”.

PR e BN ARA K
L@ T30 570, OV, 2% animbd
Dot wvini = 8,15

N oo KoniMee | ELUNESHI ERUBCE MPG
1440 x 1 000, MPEG-2, 25 wnimhiirs BEY 20m80, MPEG-2, 20,07 snimkide
e | Doba vkl = 37.05 Dok inanl = 15,00

B on 0o

Cast Video v projektovém zdsobniku je vybavena

téemer identickym rozhranim jako prislusna cast alba,

chybi ji pouze ovladaci prvky pro navigaci ve

slozkach. Zaskrtavaci policko v levém hornim rohu,

Zobrazit casovou osu — média/obsah, umoziuje

docasné skryt polozky, které se jiz v projektu

pouzivaji.

Pfidani do zasobniku
Jak jiz bylo uvedeno vyse, pokazdé, kdyz do projektu

pridavate polozky, pridaji se tyto polozky 1 do
zasobniku pro pozd&jsi pouziti. Polozky muzete také
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pridavat pouze do zéasobniku a ponechat je tam pro
pozd¢jsi mozné pridani do projektu. Pokud chcete sviyj
projekt zahdjit fazi shromazd’ovani, ve které sesbirate
potiebny materidl diive, nez zaCnete provadét upravy,
muze zasobnik vasi praci velmi usnadnit.

Pfi pfidani jsou nové polozky automaticky tfidény do
prisluSnych ¢asti zasobniku, kde budou ulozeny i pii
pristim otevieni zdsobniku.

Polozky v zasobniku nejsou nové kopie souborti médii,
nybrz pouhé odkazy na stavajici soubory, takze jich
muzete piidavat libovolné mnozstvi a nemusite se
obavat, ze zaberou pfili§ mnoho mista. Pokud jsou
skute¢né soubory odpovidajici polozkdm v zasobniku
odstranény nebo ptfesunuty do jiného umisténi,
nebudou jiz v zésobniku dostupné.

Chcete-li piidat jednu nebo vice polozek do
zasobniku, postupujte jednim z nasledujicich
zpusobi:

e Pretdhnéte polozky z alba na tlacitka zasobniku.
Operaci potvrdi standardni ukazatel pietaZzeni mysi.

m  Happy Trails *

e Pietdhnéte polozky z Prizkumnika Windows a
podobnych aplikaci na tla¢itko zasobniku nebo
pfimo do zasobniku, pokud je otevieny. Piipustné
jsou vSechny typy soubort médii podporované
aplikaci Studio a polozky budou podle nich
roztiidény.

e Vyberte v mistni nabidce kterékoli polozky alba
ptikaz Pridat do zasobniku nebo Priradit k
zasobniku. Ptitazeni se tyka polozek, které jsou jiz
soucasti filmového projektu. Polozka, kterd je
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pfitazena k zdsobniku, nebude =ze zasobniku

odstranéna, ani pokud ji odstranite z projektu.
Jakmile je polozka v zasobniku, miizete ji do projektu
pfidat stejnymi zplisoby jako u alba, pfetazenim ikony
do okna Film nebo klepnutim pravym tlacitkem a
zvolenim ptikazu Pridat do projektu v mistni nabidce.

Symbol v pravém hornim rohu ikony alba nebo
zasobniku zobrazuje, zda je polozka aktudlng
pouzivéana v projektu a zda byla vyslovné pfidana do
zasobniku. Blizsi informace naleznete na strané 68.

Odebrani ze zasobniku

Jak jiz bylo uvedeno vySe, existuje rozdil mezi
polozkami, kter¢ byly do =zéasobniku pfidany
automaticky proto, ze jsou pouzivany v aktudlnim
filmovém projektu, a témi, které jste do néj ptidali
vyslovné. Pfipojené polozky jsou ty, u kterych jsou
splnény obé& podminky.

Pokud chcete odebrat automaticky pridanou
poloZku, odstrarite ji z projektu.

Chcete-li odebrat polozku, ktera neni v projektu,
klepnéte v mistni nabidce polozky v albu nebo v
zasobniku na ptikaz Odebrat z projektového zdasobniku.

Chcete-li odebrat pripojenou polozku, klepnéte v
mistni nabidce polozky v albu nebo v zésobniku na
ptikaz Zrusit prirazeni k projektovému zdasobniku a
odstrante polozku z projektu.
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KAPITOLA 4:

Okno Film

Okno Film, ve kterém vytvafite film z nezpracovaného
materialu ulozeného v albu, se nachazi v dolni poloviné
obrazovky aplikace Studio v rezimu editace. Chcete-li
s timto oknem pracovat, pfepnéte nejprve do rezimu
editace, pokud se v ném jiz nenachazite:

6’ Editace

k‘ 9 Export videa

Zahlavi okna Film obsahuje nékolik dtlezitych
ovladacich prvka a zobrazeni. Pomoci tlacitek panelu
nastroji v levé Casti zahlavi muzete oteviit panely
nastrojii Video a Audio, které jsou popsany na strané
107.

Vedlo tal¢itek panelu nastroji je talcitko pro
projektovy zasobnik, které ma vzhled ikony se slozkou.
Toto tlacitko slouZzi jako cil pro materidl pretahovany
do zésobniku z alba a z Prizkumnika Windows.
Podrobnosti naleznete v ¢asti Projektovy zasobnik na
strané 91.

Napravo od tlacitka zasobniku se nachazi textova
oblast, kde je zobrazen ndzev souboru projektu.
V ptipadé potieby jsou v této oblasti zobrazeny také
stavoveé zpravy a upozornéni.

Dalsi ovladaci prvky se vztahuji ke znackam klipu,
které jsou jako zalozky ptipojeny ke klipim v projektu.
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V novém projektu je jediny viditelny ovladaci prvek
znacky klipu tlacitko Pridat znacku. Kdyz ptidate prvni
znacku, zobrazi se dalsi ovladaci prvky.

Tlacitko Pridat znacku (horni) vytvori novou znacku
klipu v pozici jezdce na casové ose. Po pridani
znacky k projektu budou vidét oviadaci prvky pro
pojmenovavani a vybér (dolni). Veskeré informace
naleznete v téematu Znacky klipu na strance 104.

Vic doprava se nachazi tlaCitka Zvuk pri zrychleném
prehravani, Rozdelit klip a Odstranit klip a dale tfi
tlacitka pro vybér zobrazeni (viz téma Zobrazeni okna
Film na strané 99) a nakonec kompaktni verze
ukazatele trovné vystupu nastroje Hlasitost a vyvazeni
(viz strana 337).

Tlatilka panglu nastroji Rozdalt klip Merfic zvuku
Zasobnik projekiu Upravit zvuk, Odstranit klip
Oblast pro zobrazenl nazvu souboru a zprav_ Plidat znatku Tlatitka zobrazeni
e e r——

Tlacitko Zrychlené prehravani zvuku

Ve vychozim nastaveni je zvuk projektu prehran
pouze pii piehravani zdznamu. Funkce pro
zrychlené piehravani zvuku aplikace Studio, kterou Ize
zapnout a vypnout pomoci tlacitka reproduktoru,
umoznuje pfi rychlém prehravani filmu piehrat i zvuk.
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Rychlé ptehravani zvuku usnadiiuje rozhodovani
tykajici se uprav, které zavisi na zvuku zdznamu.

Tlacitko Rozdélit klip nebo scénu - ziletka

u Klepnutim na toto tlacitko muzete rozd¢lit klip,
ktery je pravé vybran v okné Film, nebo scénu,
ktera je prave vybrana v albu.

Nedojde ke ztraté zadnych informaci. Pokud se jedna
o scénu alba, bude rozdélena v ozna¢eném misté na dvé
kratSi scény. Jestlize se jedna o klip v okné Film, bude
duplikovan a automaticky trimovan k mistu rozdéleni.

Tlacitko s ziletkou mizete pouzit spolu s tlacitky pro
zamknuti stopy, kterd se nachédzeji na ¢asové ose okna
Film, k provadéni specidlnich uprav, jako napiiklad
stithit vlozenim nebo stfihd, pfi kterych se zvuk
opozduje za obrazem nebo mu predchazi. Viz
Rozsiteny stfih na casové ose na strance 133.

Rozdéleni klipu: Misto rozdéleni je dano umisténim
cary strihu v puvodnim  klipu. Pokud pouZijete
nastroj Ziletka, aplikace Studio vytvori kopii klipu
a trimuje k mistu rozdéleni konec piivodniho klipu
a zacatek kopie.

Tlacitko Odstranit klip — popelnice

u Pomoci tohoto tlacitka muzete odstranit obsah,

ktery je pravé vybran v libovolném zobrazeni
okna Film. Pokud ve vychozim nastaveni odstranite
v jakémkoli zobrazeni ¢ést hlavni videostopy, uzavie se
automaticky mezera vznikla ve filmu odstranénim této
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casti a klipy v ostatnich stopach budou odstranény nebo
zkraceny tak, aby byla zachovéana synchronizace filmu.

Jestlize odstranite klipy v jinych stopach, nebudou
vzniklé mezery ve vychozim nastaveni odstranény a
casovani ostatnich klipi nebude ovlivnéno.

Pokud spolu s tlacitkem Odstranit nebo s klavesou
DELETE stisknete zaroven klavesu CTRL, bude
vychozi chovani opacné. Pii stisknuti klaves
CTRLADELETE zistane v hlavni videostopé pfi
odstranéni klipu mezera, zatimco mezera v ostatnich
stopach bude odstranéna. V Zadném z obou piipadd
nebudou ovlivnény dalsi stopy.

Odstranéni mlZete také provést pomoci mistni nabidky,
kterou zobrazite klepnutim pravym tlac¢itkem na klip v
casove ose.

Frenna. wisLch ik Freiial WIELEN R
Olstranit Delete Odztranit Delete
Odstranit (ponechsat mezeru) Ctri+Delete % Odztrant (smazat mezery) Ctri+Delete %

Shvimen he L Syimonrt el

Moznosti odstranéni v mistni nabidce zobrazené
klepnutim pravym tlacitkem mysi na klip v casové
ose se lisi u hlavni videostopy (vlevo) a ostatnich
stop  (vpravo). Nabidka  zobrazuje  prehled
klavesovych zkratek, které Ize pouzit v daném
kontextu.

Umisténi: ¢ara strihu, jezdce

Aktudlni  pozice  oznaCuje  snimek  zobrazeny
v piehrava¢i béhem editace klipu vokn¢ Film.
V zobrazeni Casové osy je oznaCen Carou stiihu.
Aktudlni pozici mulzete zménit posunutim jezdce
casové osy (ke kterému je Cara stiihu pfipojena) nebo
jezdce prehravace.
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Jezdec ¢asové osy Jezdec trimovani Jezdec prehravace

irnacle Studio Utn Wte Collection

°
I

LI I I

Pokud je otevien nastroj Vlastnosti klipu, je
k dispozici treti jezdec pro trimovani, ktery umoziuje
zobrazeni aktudlni pozice vramci klipu béhem
trimovani.

0’0 ZOBRAZENi OKNA FILM

¢

Okno Film poskytuje tfi rlizna zobrazeni projektu:
Casovd osa, Klipy a Seznam klipii. Pozadované
zobrazeni muzete vybrat klepnutim na tlacitko pro
vybér zobrazeni v pravém hornim rohu okna Film.

Zobrazeni klipu

V pohledu  Scéndt je ptehledné

znazornéno poradi  videoscén a

piechodu. Film je schematicky znazornén pomoci ikon
s miniaturami. Pomoci zaskrtavaciho policka Zobrazit
velké ikony v casové ose na panelu nastaveni Nastaveni
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projektu muzete zvolit, zda chcete pracovat s velkymi
nebo malymi miniaturami.

Zobrazeni €asové osy

Zobrazeni Casov€ osy znazorfiuje e

polohu a délku klipd vzhledem

k asovému méfitku. V tomto zobrazeni je rovnéz

zobrazeno az osm sfop, na které mizete umistit rizné

typy klipi:

e Videostopa a celoobrazovkové titulky, nal
grafika a menu disku: Videostopa obsahuje
primarni obrazovy materidl vytvareného filmu. Dalsi
informace naleznete v kapitole 5:  Videoklipy,
kapitole 11: Menu disku a kapitole 10: Statické
obrazy.

e Originalni (synchronni) zvuk: Stopa ?l
Originadlni zvuk obsahuje zvuk, ktery byl
nahran spole¢né s videem z videokamery
(oznaCovany téz jako synchronni zvuk). Se
zvukovymi klipy v této stopé muzete manipulovat
pomoci metod stiih vlozenim a stfih rozdélenim a
docilit tak riznych efektti. Dalsi informace naleznete
v Castech Stfih vlozenim (strana 134) a Stiih
rozdélenim (strana 137).

e Prekryvné video a zvuk: Video a obrazky B
umisténé v prekryvné stopé lze upravit
pomoci  nastroji  Obraz vobraze a
Chromaticky klic, které dodaji videozdznamu
profesiondlni ~ vzhled.  Pavodni  zvuk
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prekryvného videa je ulozen v piipojené zvukové
stopé€. Podrobné informace o tomto nastroji naleznete
v Kapitole 8: Strih dvou stop.

e Titulky a prekryvna grafika: Obrazky, -EI‘
které umistite do stopy titulkii, budou pftes
hlavni videostopu vlozeny jako ptfekryvna grafika
s prihlednym pozadim. Dalsi informace naleznete
kapitole 10: Statické obrazy a v kapitole 11: Menu
disku.

o Zvukové efekty a hlasové komentare: ¢)|
Zvukové klipy v této stopé¢ budou smichany
se stopami Origindlni zvuk a Hudba na pozadi a
bude tak vytvofen vysledny zvuk filmu. Dalsi
informace naleznete v kapitole 14: Zvukové efekty a
hudba.

e Hudba na pozadi: Hudbu na pozadi | g l
k filmim mlzete vytvaret v libovolné
pozadované délce pomoci nastroje ScoreFitter
(strana 323) nebo importovat pomoci nastroje Pridat
hudbu z CD (strana 322). Ve zvukové stopé mlzete
rovnéz vyuzivat soubory ve formatu MP3 a dalsi
hudebni soubory (viz stranu 317).

e Menu disku, znacky kapitol a odkazy pro B
navrat do menu: Tato dalsi stopa je
zobrazena nad videostopou, kdykoli film obsahuje
alespoii jedno menu disku. Dalsi informace naleznete
v kapitole 11: Menu disku.

Kapitola 4: Okno Film 101



102

Menu

Video

Zvuk

Titulek

Zvukovy
efekt

Hudba

Vzhledem k tomu, Ze mnoho stfihovych operaci lze
provadét pouze v zobrazeni Casové osy, méli byste toto
zobrazeni zvolit, kdykoli je nutné provést rozsahly,
detailni nebo rozsiteny stfih.

Zamknuti stopy

Videostopa mé& obvykle pifi trimovani nebo
odstrafiovani ptednost pied vSemi ostatnimi stopami.
Tato skute¢nost ma nasledujici dasledky:

e Pokud trimujete videoklip, soubéZné klipy v jinych
stopach budou rovnéz trimovany.

e Pokud odstranite videoklip, pak Casovy usek, ktery
pouzival, bude rovnéZ odstranén ze vSech
soubéznych klipti.

e Klipy, které zcela spadaji do casového rozpéti
odstranéného videoklipu, budou rovnéz odstranény.
Toto chovani lze v pfipadé¢ potieby potlacit pomoci
funkce, kterd umoziiuje zamknout kteroukoli stopu
nezavisle na ostatnich a tim ji vyloucit z editace a

piehravani.
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Klepnutim na tlacitka Zamek na
pravém okraji okna Film muzete
pfislusnou stopu zamknout nebo
odemknout. Funkce zamknuti
stopy umoziuje provadét
v aplikaci Studio st7ih vioZenim a
strih rozdelenim (viz kapitolu 5:
Videoklipy).

Ztlumeni a skryti stopy

Vsechny zvukové stopy mtizete
jednotlivé  ztlumit  pomoci
tlacitek Ztlumit na pravém
okraji okna Film. Tato tlacitka
maji stejnou funkci jako tlacitka
ztlumeni v nastroji Hlasitost a
vyvazeni. (Dalsi informace
naleznete na stran¢ 337.)

Ekvivalentni operace je u
videostop provadéna pomoci

tlacitek pro skryti, které lze
pouzit docasnému vynechani
obrazu stopy v projektu. To je
praktické zvlasté¢ tehdy, chcete-
li vidét skutecny prubéh beéhem £

, ‘
editace piekryvného videa. G

Zpétna vazba k umisténi
Aplikace Studio poskytuje nékolik typa zpétné vazby
tykajici se wvaSich krokli pfi umistovani kliph
v zobrazeni ¢asové osy.
Stavovy Fadek: V oblasti stavového fadku v levé casti

zéhlavi okna Film se béhem umistovani klipi
a provadéni jinych akci zobrazuji zpravy.
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Symboly umisténi: Béhem tazeni klipu na jeho
umisténi na casové ose aplikace Studio poskytuje
zpétnou vazbu, ktera informuje, zda je aktualni
umisténi klipu platné. Pfipustné a neptipustné operace
jsou znazornény pomoci tvaru kurzoru mysi a barvy
svislych Car umisténi.

Pokud se naptiklad pokusite ptetdhnout zvuk do
Videostopy, barva Car umisténi se zméni ze zelené na
cervenou, kurzor mysi se zméni z tvaru kopirovani na
nedostupné a ve stavovém fadku se zobrazi zprava
Pouze scény, nadpisy, fotografie, menu a ptechody na
videostopé.

Zelené Cary umisténi a ukazatel kopirovani [ oznacuji

platnou operaci, Cervené cary umisténi a ukazatel
nedostupné © oznacuji neplatnou operaci.

Stavovy fadek vysvétiuje problém pfi akci

il 3 =
T [ Cervenéd tary umisténi )
oznadéuji neplatnou operaci

nedostupny
Znacky klipt

Jasny systém znacek klipi aplikace Studio muze
zjednodusit navigaci v ramci projektl, zejména téch,
které jsou dlouhé nebo slozité.

Znacky lze také pouzit k definovani pocatecniho a
koncového bodu pii vystup casti filmu jako souboru
nebo na web. Podrobnosti naleznete v ¢asti Vytvorit
mezi znackami na strané 358.

Ovladaci prvky vztahujici se kznackam klipid se
zobrazi v zahlavi okna Film. V novém projektu je
jediny viditelny ovladdaci prvek ve skupiné tlacitko
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Pridat znacku. Zbyvajici ovladaci prvky se zobrazi
pouze po piidani prvni znacky.

LR

D:DD:ITEDO - DDDIZODD. ) D:[IJIZMk

V novéem projektu je jediny viditelny ovladaci prvek
znacky klipu tlacitko Pridat znacku @. Klepnutim na
toto tlacitko (nebo stisknutim klavesy M) vytvorite
znacku v pozici jezdce na casové ose.

Po pridani znacky se tlacitko Pridat znacku zmeéni na
tlacitko Odstranit znacku a zobrazi se zbyvajici
ovladaci prvky @. Vsimnéte si Stitku 01 v pozici
kurzoru ©.

S pridavanim dalsich znacek jsou podle potreby
aktivovana tlacitka predchozich a dalsich znacek @.
Aplikace Studio precisluje znacky tak, aby ziistaly
v poradi ©, ale ponechd nazvy, které jste pripadné
zadali @, nezménéné.

Znacka  klipu  predstavuje  konkrétni  snimek
v konkrétnim klipu. I kdyz se tento klip pohybuje po
projektu nebo je trimovan, umisténi kotvy se nezméni.
Samotnou znacku vSak mizete presunout, a to dokonce
1 na jiny klip, pfetazenim pomoci mysi.
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Mezi ovladaci prvky znacky klipa patii:

e Pridat znacku, Odstranit znacku: u
V zobrazeni Casova osa je tladitko Pridat
znacku aktivovéano pii kazdém vybéru klipu za
predpokladu, ze se jesté v pozici jezdce
nenachazi znacka. Pokud je znacka pfitomna,
zobrazi se namisto toho tlacitko Odstranit znacku.

e Piedchozi zna¢ka, Dal§i znacka: Tato m
tlacitka  umoznuji  prochdzet  znacky
v projektu. Na rozdil od tlaitek Pridat znacku a
Odstranit znacku jsou tato tlacitka aktivovdna ve
véech pohledech okna Film, ne jen v pohledu Casova
osa.

e Titulek znacky Kklipu: Pokud existuje v pozici
jezdce ¢asové osy znacka klipu, zobrazi se jeji Cislo
a nazev v tomto textovém poli (v opacném piipadé
pole nelze upravit). Zobrazené Ccislo znacky je
piifazeno automaticky a nelze ho zménit, ale
volitelny ndzev je mozné podle potieby upravit.

J01 Xanadd| ~lf

e Seznam titulki znacky Kklipu: Klepnutim na
tlacitko Sipky napravo od ftitulku znacky klipu
oteviete tento seznam, kde se vam zobrazi Cislo a
nazev jednotlivych znacek ve vaSem projektu.
Vybérem znacky piesunete jezdec na ¢asové ose do
odpovidajici pozice.
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Poznamka: Pokud mate v projektu vice nez maly
pocet znacek, bude jejich sprava snadnéjsi, pokud jim
date smysluplné nédzvy. Jejich nazvy vSak jsou
volitelné a jak bylo uvedeno vySe, aplikace Studio
pomaha  automatickym  udrZzovanim  seznamu
v Casovém sledu.

Textové zobrazeni

Textové  zobrazeni okna  Film

predstavuje seznam, ve kterém je

uveden pocatecni a koncovy cas klipl a jejich délka.
V tomto zobrazeni jsou dale viditelné vlastni nazvy
klipt.

® o w ot I

e Trmuryary ewideh Déha Syt

1 Munu: fodina - Hieda s 0000701 0:0000.00 -

Kapiwla 1w menu 1 0:00:07.01

Dk kip: Whysticka Vikiarks [1:36.00]° B01:19.23 0000424 0000700
Bk WA Hira, 0000607 0:00:07.01

0‘0 PANELY NASTROJU

¢

Panely nastrojit  predstavuji  pohodlné  rozhrani
umoznujici provadét pomoci mysi editaci, napiiklad
ptidat klipy do filmu, upravit existujici klipy a pouzit
specialni efekty. Aplikace Studio nabizi samostatné
panely nastroju pro editaci videa a zvuku.
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Panely néstroji jsou k dispozici pouze v rezimu editace.
Muzete je oteviit a zavfit pomoci tlacitek v levé horni
¢asti okna Film.

m Panel nastroju Video otevien

Panel nastroju Audio otevien
M COba panely nastroju
zaviny
Presunte kurzor na ikonu panelu nastroji, ktery chcete
otevfit. Tlacitko vybrané kurzorem bude zvyraznéno a
pokud na n¢&j klepnete, otevie se prislusny panel

nastrojii. Album pak bude nahrazeno oknem panelu
nastroju, které se sklada ze dvou hlavnich oblasti:

e Panel nalevo obsahuje flacitka pro vybér ndstrojii.
Klepnutim na nékteré ztéchto tlacitek oteviete
piislusny néstroj.

e V pravé Casti je zobrazen aktualné vybrany nastroj.
PtisluSny nastroj miZete také oteviit poklepanim na
klip vokn¢ Film (s vyjimkou klipi obsahujicich
titulky, které se po poklepani oteviou piimo
v ptislusném editoru titulkd).

[0 00 05 10f L L B = 1 00 21 12 ]
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Tlagitka pro vybér nastroju

a_ﬂ_’.'

I Aktualni nastroj ]

Pomoci vSech tlacitek pro vybér nastrojii s vyjimkou
horniho tla¢itka v kazdé sadé mulzete oteviit
specializované nastroje. Horni tlacitko v obou panelech
nastroji predstavuje nastroj Viastnosti klipu. Jeho
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stisknutim zobrazite néastroj vhodny k trimovani a dalsi
editaci typu klipu, ktery je pravé vybran v okné Film.

Editory titulku

Aplikace Studio obsahuje dva vykonné nastroje, které
nejsou primo piistupné pomoci panelll nastroji. Tyto
nastroje, Editor klasickych titulkl a Nastroj pro tvorbu
filmovych titulki, vdm umoziuji kombinovat text,
obrazky a dalSi grafické zdroje a vytvaret titulky a
menu disku pro filmy vytvarené v aplikaci Studio.
Editory titulkdt mizete vyvolat pomoci néstroju Titulek
a Menu disku nebo prikazem Prejit na editor klasickych
titulkii/editor menu zmistni nabidky vyvolané
stisknutim pravého tlacitka mySi v okn¢ Film. Dalsi
informace naleznete v Kapitole 12: Editor klasickych
titulkii, a v Kapitole 13: Nastroj pro tvorbu filmovych
titulkai.

Panel nastroja Video

Pomoci sedmi néstroji natomto panelu nastroji
muzete upravovat nebo vytvaret obrazové klipy vcetné
videoklipti, témat, titulkd, statickych obrazii a menu
disku.
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E Vlastnosti klipu
n Témata kolaZe
Titulky
n Menu disku
ﬂ UloZeni snimku
ﬂ Funkce SmartMovie
Obraz v obraze
a Chromaticky klic
Obrazové
u efekty
Vlastnosti klipu: Nastroj Viastnosti klipu
umoznuje nastavit pocateéni a koncovy cas
libovolného typu klipu. Tato operace se nazyva
trimovani. Pomoci tohoto nastroje muzete také zadat
popisny nazev klipu. Nastroj rovnéZ nabizi dalsi
soucasti rozhrani podle typu editované¢ho klipu. Dalsi
informace naleznete v ¢asti Trimovani pomoci nastroje
Vlastnosti klipu na stran¢ 128.

Témata: Nastroj Editor témat umoznuje upravit

klipy vytvotfené ze Sablon témat. Tento ndstroj
obsahuje minialbum, ze kterého mizete importovat
video a fotografie pro pouziti v tématickém klipu.
Nékteré Sablony témat také obsahuji textové titulky
nebo jiné parametry, které umoznuji Upravy. Dalsi
informace naleznete v Kapitole 6: Témata a upravy
téemat.

Titulky: Tento néstroj slouzi k Gipravé nazvii a n
délek titulkti. V zavislosti na zvoleném typu
titulku zobrazite klepnutim na tlacitko Editace titulku
okno Editor klasickych titulki nebo nastroj pro tvorbu
filmovych titulkli, vnémz Ize zménit text a vzhled
titulku. Dalsi informace naleznete v Kapitole 12:
Editor klasickych titulkii, a v Kapitole 13: Ndstroj pro
tvorbu filmovych titulkii.

Pinnacle Studio



Menu disku: Néstroj Menu disku obsahuje fadu n
ovladacich prvkli umoziujicich editovat odkazy

mezi tlacitky v menu disku a vstupnimi body filmu,
které se nazyvaji znacky kapitol a jsou znazornény ve
stop¢ Menu v okné Film. Stisknutim tlacitka Editace
menu oteviete Editor klasickych titulkd, kde mizete
upravit graficky vzhled menu. Dalsi informace
naleznete v ¢asti Nastroj Menu disku na strané 248.

UloZeni snimku: Tento ndastroj vytvori E
obrazovou kopii samostatného snimku z filmu.
UloZeny snimek miZete pouzit ve filmu nebo jej uloZit
a pouzit v jinych aplikacich. Dalsi informace naleznete
v ¢asti Ukladani snimkil na strané 229.

SmartMovie: Tento nastroj automaticky n
zkombinuje zdrojovy zdznam s libovolnym
souborem obsahujicim digitdlni skladbu a vytvori
hudebni video v nékterém zmnoha styld. Dalsi
informace naleznete v ¢asti Nastroj pro vytvaieni
hudebniho videa SmartMovie na strané 141.

Nastroj Obraz v obraze a chromaticky Kkli¢: n
Ovladaci prvky Obraz v obraze a Chromaticky

kli¢ se nachdzeji na samostatnych kartach ve stejném
okn¢ nastroje, takze je mozné je ve skuteCnosti
povazovat za dva nastroje Vv jednom. Zajistuji
alternativni grafické rozhrani pro efekty Obraz v
obraze a Chromaticky kli¢. Dalsi informace naleznete
v ¢asti Nastroj Obraz v obraze (PIP) (strana 194) a
Nastroj Chromaticky kli¢ (strana 200).

Obrazové efekty: Aplikace Studio nabizi u
prostfednictvim tohoto nastroje fadu obrazovych
efektt. Efekty lze pouzit u kazdého videoklipu,
tématického klipu nebo statického obrazu v projektu, a
to samostatn¢ nebo v kombinaci.
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Krom¢ zakladni knihovny efektli obsahuje aplikace
Studio zamknuté prémiové efekty, které si mizete
vyzkouset. Podrobné informace o tomto nastroji
naleznete v Kapitole 7: Obrazové efekty. Dalsi
informace o moznostech zakoupeni prémiového obsahu
aplikace Studio, vcetné ruznych kolekci obrazovych
efektl, naleznete v kapitole Rozsifeni aplikace Studio
na strance 12.

Panel nastroja Audio

Sest nastrojii této sady umoZiiuje pracovat se
zvukovymi klipy nebo je vytvaret. Jedna se o
nasledujici typy klipd: origindlni zvuk, komentafe,
zvukové efekty a dalsi zvukové soubory, stopy disku
CD a hudba na pozadi SmartSound.

H Vlastnosti klipu
n Hlasitost a vyvazZeni
Komentare
CD zvuk
Hudba na pozadi
:
Zvukove
u efekty
Vlastnosti klipu: Nastroj Viastnosti  klipu E
umoziluje nastavit (trimovat) pocateCni a
koncovy cas libovolného typu klipu. Muzete rovnéz
nahradit vychozi ndzev vlastnim popisnym ndzvem.
(Nazvy klipi se vokné¢ Film zobrazuji v textovém
zobrazeni.) Dals§i ovladaci prvky nastroje se lisi
v zavislosti na typu klipu. Dalsi informace naleznete

v ¢asti Trimovani pomoci nastroje Viastnosti klipu na
stran¢ 329.
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Hlasitost a vyvaZeni: Tento nastroj poskytuje
ovladaci prvky pro nastaveni hlasitosti vSech ti

zvukovych stop: origindlni zvuk (zvuk nahrany spolu
s videem), zvukové efekty a hudba na pozadi. Dale
umoziiuje kteroukoli stopu ztlumit a pouzit plynulou
zménu hlasitosti v redlném case. Pomoci ovladaciho
prvku Vyvadzeni a prostredi muzete tidit polohu kazdé
stopy nezavisle na zbylych dvou v jednorozmérném
prostoru Stereo nebo v dvourozmérném prostoru
Prostredi. Je-1i oteviena prekryvnd stopa, poskytuje
nastroj C¢tvrtou sadu ovladacich prvkl, které slouzi
k nastaveni stopy prekryvného zvuku. Dalsi informace
naleznete v ¢asti Nastroj Zména hlasitosti na strané 337.

Dostupnost: Prostorovy zvuk je podporovan pouze v aplikaci Studio
Ultimate.

Nahrat komentai: Chcete-li nahrat hlasovy
komentaf, klepnéte na tlacitko Nahrdvat a
zaénéte mluvit do mikrofonu. Dalsi informace

naleznete v Casti Nastroj Nahrdt komentar na strané
325.

Pridat hudbu z CD: Pomoci tohoto ndstroje n
muzete pridat stopy zvukového disku CD nebo

jejich c¢asti. Dalsi informace naleznete v Casti Nastroj
Pridat hudbu z CD na strané 322.

Hudba na pozadi: Tento nastroj umoZiiuje n
pridat hudbu na pozadi pomoci néstroje
ScoreFitter, vykonného generdtoru hudby aplikace
Studio. Vyberte styl, pisent a verzi. Aplikace Studio
vytvoii hudebni zvukovou stopu o délce odpovidajici
délce filmu. Dalsi informace naleznete v ¢asti Nastroj
Hudba na pozadi na stran¢ 323.

Zvukové efekty: Pomoci tohoto néstroje mizete u
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u libovolného zvukového klipu pouzit zasuvné efekty.
Aplikace  Studio podporuje rozSifeny standard
zvukovych zasuvnych modult VST, takze knihovnu
efektl miizete rozsifovat o dalsi efekty jinych vyrobcu.
Jako standardni efekt je dodavan konfigurovatelny filtr
pro redukci Sumu. Efekty dostupné v aplikaci Studio
Ultimate zahrnuji také graficky 1 parametricky
ekvalizér, dozvuk, sbor a dalsi.

Mohou zde byt pro vyzkouseni zahrnuty také nékteré
prémiové efekty oznafené vodoznakem, které jsou
spolu s dal$imi efekty k dispozici na webu spolecnosti
Pinnacle po klepnuti na kategorii Dalsi efekty v
prohlize¢i zvukovych efektl. Dalsi informace o tomto
nastroji naleznete v Kapitole 15: Zvukové efekty. Dalsi
informace o moznostech zakoupeni prémiového obsahu
aplikace Studio naleznete v kapitole Rozsifeni aplikace
Studio na strance 12.

Pinnacle Studio



KAPITOLA 5:

Videoklipy

Zakladem vétSiny videoprojektlh v aplikaci Studio je
Cast alba obsahujici nahrané videoscény. Chcete-li
vytvofit editovany film, pfetdhnéte scény z alba do
okna Film, kde snimi miZzete pracovat jako
s editovatelnymi videoklipy.

Tato  kapitola  vysvétluje nastaveni  vstupnich
(pocatecnich) a vystupnich (koncovych) bodi klipu.
Diky edita¢nimu rozhrani okna Film je tento proces
trimovani jednoduchy, rychly a pfesny. Postupy
trimovani videa uvedené v této kapitole (Trimovani
videoklipti, strana 123) muzete z vétsi ¢asti pouzit i
ujinych typt klipti (napiiklad titulk a zvukovych
efektl) popsanych v dalSich kapitolach.

Pozd¢jsi cast této kapitoly je vénovana pokrocilejSim
editaénim postupiim vcetné stiihu rozdélenim a stfihu
vlozenim, pomoci kterych vas film ziska profesionalni

vzhled. Viz ¢ast RozSifeny stiih na ¢asové ose na strané
133.

Nakonec se budeme zabyvat ndstrojem SmartMovie,
ktery umoznuje automatické vytvareni filma v aplikaci
Studio. Nastroj SmartMovie umoziuje inteligentné
kombinovat hudbu s videozdznamem a vytvari
synchronizované hudebni video nebo prezentaci v
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pfipad¢ statickych snimkd. V obou rezimech jsou
podporovany riizné moznosti styla.

€ ZAKLADY VIDEOKLIPU

Prvnim krokem pfi vytvafeni filmu je vloZeni
videoscén z alba do okna Film, kde se z nich stanou
editovatelné klipy. Pozdéji pravdépodobné pridate také
piechody, titulky, zvuk a dalsi dopliiky, sada videoscén
je vSak vychozim bodem naprosté vétSiny projekta.

Tato cast vysvétluje ptidani scén do filmu a zpisob
prace se scénami z vice nahranych soubord. Popisuje
rovnéz nekteré funkce rozhrani, které béhem prace
poskytuji uzite€nou zpetnou vazbu.

Pridani videoklipu do filmu

Videoklip mtzete ptidat do filmu dvéma zplisoby:

PretaZeni: Pretahnéte scénu z alba z cCasti Nahrané
video do okna Film. Tento postup obvykle piedstavuje
nejjednodussi a nejrychlejSi zplsob sestaveni hrubé
podoby filmu. Mizete také pietdhnout nékolik scén
soucasne.

Schranka: Pfi praci s videoklipy v okné Film muzete
pouzivat standardni operace se schrankou (vyjmuti,
kopirovani a vloZeni). Kopirovat 1ze rovnéz scény alba.

Pokud do okna Film vlozite scénu nebo klip, budou
vlozeny na nejbliz§i hranici klipu za aktudlni pozici
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cary stiihu. Operace se schrankou muzete provadeét
pomoci standardnich kldvesovych zkratek (Ctrl+X pro
vyjmuti, Ctrl+C pro kopirovéani a Ctrl+V pro vloZeni)
nebo miizete pozadovanou operaci vybrat z nabidky
vyvolané stisknutim pravého tlacitka mysi.

V okné Film nebo ve zobrazeni casové osy Ize
pfetdhnout obrazovou scénu nebo klip do nékterého
z nasledujicich umisténi:

e Hlavni videostopa. Pokud je ke klipu pfipojen zvuk,
bude pfidan do stopy Origindlni zvuk. Tento
videozaznam bude slouzit jako pozadi pro vSechny
prekryvné videozaznamy a titulky v nizSich stopach
casove osy.

e Prekryvna stopa. Video v této stopé bude umisténo
pted obsah videostopy. Efekty Obraz v obraze a
Chromaticky kli¢ ponechavaji ¢ast ptrekryvného
snimku prihlednou, coz umoziuje zobrazit nékteré
oblasti hlavni videostopy.

e Stopa titulku. Pokud je prekryvna stopa skryta a
uzivatel pretdhne videoklip do stopy titulkil,
prekryvna stopa se otevie a klip bude umistén do ni.
V jinych verzich aplikace Studio nebo v piipadé, Ze
je jiz zobrazena prekryvna stopa, nelze do stopy
titulku videoklipy umistit.

o Stopy Zvukové efekty a Hudba na pozadi. Ptetdhnete-
li videoklip do nékteré ztéchto stop, bude do ni
umistén originalni zvuk klipu.

Prace s vice nahranymi soubory

V nékterych projektech mozna budete chtit pouzit
scény znckolika zdrojovych pasek nebo zriznych
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nahranych souborit vytvofenych zjedné pasky.
V takovém ptipadé postupné oteviete jednotlivé
soubory a pretdhnéte pozadované scény ze souboru do
filmu.

Pouziti vice nahranych souborii:

1. Pfetdhnéte scény z prvniho nahraného souboru do
okna Film.

2. Pomoci rozeviraciho seznamu nebo tlacitka Slozka
v Casti alba Nahrané video oteviete druhy nahrany
soubor. Aplikace Studio zobrazi v albu pouze scény
z aktudlniho souboru. Podrobné informace tykajici
se tohoto kroku naleznete v ¢asti Otevieni souboru
videa na stran¢ 70.

3. Pfetdhnéte scény z druhého nahrané¢ho souboru do
okna Film. PokraCujte timto zplsobem, dokud
neprojdete vSechny soubory.

Manipulace s vice soubory ulozenych snimki je snazsi
pii  pouziti projektového zisobniku, kam se
automaticky vkladaji soubory, jejichz scény jste pridali

cvwr

Kombinovani formati snimku

Vzhledem k tomu, Ze kazdy film muize byt pouze ve
standardnim formatu (4:3) nebo v Sirokouhlém formatu
(16:9), aplikace Studio neumoziuje v okn€ Film
kombinovat formaty snimkid. Format snimkt filmu je
ve vychozim nastaveni uren prvnim videoklipem,
ktery do filmu pfidate, a vSechny dalsi klipy musi
tomuto formatu odpovidat. Dalsi informace naleznete v
casti Format videa v projektu nize.
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___________________
Format videa v projektu

Videoscény, které pridate do projektu, nemusi vSechny
pochazet ze stejné¢ho pfistroje nebo byt ve stejném
formatu souboru. Nemusi dokonce mit stejnou velikost
snimk, pom¢r stran ani frekvenci snimk.

Pti prehravani videa v aplikaci Studio je vSak nutné
pouzit spole¢ny format snimkid. Format novych
projekti je mozné urcit ve skupinovém ramecku
Format projektu na panelu nastaveni Nastaveni
projektu, a to explicitné (naptiklad NTSC - Sirokothly),
nebo implicitné na zakladé¢ formatu prvniho klipu
ptidaného do projektu.

- Formét projektu

" Nastavit podie 1. klipu v projektu
* Pro nové projekty poutitformat

|NTSC - standardni ~I

Aktugini: 720 x 486, 20,97 snimkdls
4:3, prokiadany

Aktuélni format projektu je zobrazen jako popisek u
nazvu projektu v okné Film.

m Stastné stopy *

LA HD 1440x1080/50i
1440 x 1080, 25 snimki/s
16:, prokladané
Kodek: MPEG-2

Format projektu plati pro vSechny videoklipy a
obrazové klipy v okné Film a pro néhled téchto klipii v
Piehravaci. Vizualni obsah v albu, jako jsou nahrané
videoscény, je ve vychozim nastaveni zobrazen v
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origindlnim formatu, ktery se nemusi shodovat s
formatem projektu.

Chcete-li zabranit zobrazeni Cernych pruhll videa v
projektu a souCasn¢ pouzit scény zaznamenané Vv
nespravném pomeru stran, mizete pouzit néktery z vice
pristupti:

Pouziti ptikazi Pomér stran v nabidce Album.
Pomoci téchto prikazii miizete roztdhnout scény alba
podle rozméru snimku projektu za cenu urcitého
zkresleni. DalSi informace naleznete v ¢asti Pomér
stran videa na stran¢ 73.

Ptikaz mistni nabidky Upravit velikost snimku na
velikost ramecku pro klipy v okné Film rozsifi
stitedni ¢ast plivodniho obrazku tak, aby vyplnil cely
rameCek podle formatu projektu. U tohoto je
zachovan pomeér stran, ale ¢ast obrazu je ztracena.

Propracovangj$im verzi téZe metody je pouziti efektu
Editor 2D s klicovanim snimkt k vytvoreni verze
»pan-scan®. V aplikaci Studio je tento postup casto
pouzivan k upravé filmG ptevedenych na
videokazetu nebo disk DVD pro zobrazeni na
standardni obrazovce televizoru. Cast kazdého
snimku je 1 zde ztracena, ale uzivatel ma urcitou
kontrolu nad tim, ktera ¢ast snimku to bude. Bez
ohledu na tento problém je mozné dosdhnout obecné
ptijatelnych vysledkll peclivym zaznamendnim akce
a klicovanim snimkd.

Dostupnost: Efekt Editor 2D a funkce kli€ovani snimkd jsou k
dispozici pouze v aplikaci Studio Ultimate.
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Kompenzace zdrojového videa v nespravném poméru
stran pridanim cernych pruhii (vlevo), roztaZzenim na
cely snimek (uprostred) a priblizenim (vpravo).
Kazda metoda ma své nevyhody.

Renderovani na pozadi

Format projektu slouzi také jako cilovy format pro
renderovani, coz je proces generovani videa pro
zédznam, ve kterém jsou pouzity prechody HFX, efekty
nebo jiné funkce ndro¢né na vypocetni vykon. Dokud
neni takové video renderovano, nemusi se be&hem
nahledu zobrazit plynule se vS§emi podrobnostmi.

Aplikace Studio provadi renderovani na pozadi,
zatimco pracujete. Tato funkce je fizena ve skupinovém
rameCku Renderovani na pozadi na panelu nastaveni
Nastaveni videa a zvuku.

Renderovani na pozadi
[v  Povolit renderovani na pozadi

" Zapnout renderovani na pozadi
* Pougit tento kodek pro renderovani na pozadi
DV: vhodné pro wystup na pasku DV ﬂ

Aktugini: DV

Pouzijete-li k renderovani na pozadi kodek doporuceny
v dialogovém okné, mlze pii vytvafeni konecného
filmu dojit ke zkraceni doby renderovani.

Jestlize chcete zobrazit nahled videa na externim
zafizeni (pouze aplikace Studio Ultimate), bude

pravdépodobné nutné nastavit format projektu a kodek
pro renderovani na pozadi odpovidajici danému
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zafizeni. Pokud zobrazujete nahled napiiklad na
analogovém monitoru pfipojeném k videokameife DV,
m¢éli byste renderovani na pozadi provést ve formatu
DV.

Funkce rozhrani

Aplikace Studio poskytuje fadu vizudlnich pomtcek
tykajicich se videoklipti v okné& Film.

e Pokud do okna Film ptidate klip, zobrazi se na ikoné
odpovidajici scény v albu zelené zaskrtnuti. Toto
zaskrtnuti zistane zobrazeno, dokud v okné Film
bude existovat klip vytvoreny z této scény.

e Chcete-li vyhledat plvodni umisténi klipu ve
zdrojovém videu, pouzijte ptikaz Nalézt scénu v albu
v nabidce vyvolané stisknutim pravého tlacitka mysi
na klip v okné Film. Aplikace Studio zvyrazni scénu
alba, ze které vybrany klip pochézi. Chcete-li naopak
zjistit, jakym zplsobem je urcitd scéna alba pouzita
v aktudlnim projektu, pouzijte ptikaz nabidky A/bum
» Najit scénu v projektu.

e Pokud do okna Film umistite sousedni scény alba ve
stejném portadi, okraj mezi klipy bude zobrazen jako
teCkovand cara. Tato funkce pouze usnadiuje
udrzeni piehledu o klipech a neovliviluje moznosti
prace s klipy v okn¢ Film.

e Vrezimu Casové osy jsou vSechny zvlastni efekty,
které¢ jste pouzili na klip, zndzornény malymi
ikonami zobrazenymi v dolni ¢asti klipu. Tyto ikony
odpovidaji skupindm efekti zobrazenym v néstrojich
Obrazové efekty a Zvukové efekty. Poklepanim na
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kteroukoli ikonu muzete oteviit nastroj pro editaci
parametrui.

Tkona hvezdy pod timto videoklipem oznacuje, Ze byl
pouzit nejméné jeden efekt ze skupiny Zabavné efekty.

0’0 TRIMOVANI VIDEOKLIPU

¢

Nahrané videoscény vétSinou obsahuji vice materidlu
nez je skuteCné tieba k vytvoreni filmu. Trimovani,
proces nastaveni vstupniho a vystupniho bodu klipu
scilem odstranit nezddouci materidl, predstavuje
zakladni edita¢ni operaci.

Trimovanim nedojde ke ztrat¢ zadnych dat; aplikace
Studio nastavi novy pocate¢ni a koncovy bod klipu
v okné¢ Film, avSak zdrojovy material klipu — pivodni
scéna alba — zlstane beze zmén. To znamena, ze stale
miZzete obnovit pivodni stav klipu nebo nastavit jiné
body trimovani.

Aplikace Studio nabizi dva zplsoby trimovani
jakéhokoli klipu (videoscény, piechody, titulky,
statické obrazy, zvukové klipy a menu disku):

r

e piimo na ¢asové ose (viz nasledujici ¢ast Trimovani
na ¢asové ose pomoci uchyti),

Kapitola 5: Videoklipy 123



124

e pomoci nastroje Viastnosti klipu (viz ¢ast Trimovani
pomoci nastroje Vlastnosti klipu na strané 128).

Videoklip muzZete trimovat nastavenim libovolného
vstupniho a vystupniho bodu v rdmci pivodni scény.

Trimovani na ¢asové ose pomoci uchytl

Nejrychlejsi zplisob trimovani je pretdhnout okraje
klipu pfimo na Casové ose. Béhem trimovani sledujte
piehravac, abyste nalezli snimek, kterym ma klip
zacinat nebo koncit.

Uvazujme nejprve nejjednodussi piipad trimovani, a to
film s jedinym klipem. Potom pfejdeme k obvykle;jsi
situaci, kterou je trimovani klipu obklopeného dal§imi
klipy.

Trimovani jediného klipu na ¢asové ose:

1. Odstranite z casové osy vSechny klipy az na jeden.
Je-li asova osa prazdna, pretdhnéte na ni scénu z
alba.

2. Roztahnéte casové méfitko, abyste si usnadnili
jemné nastaveni.

Presuiite ukazatel mySi kamkoli na méfitko Casové
osy, ne vSak pfimo na ¢aru stithu. Ukazatel se
zméni na symbol hodin. Klepnutim a tazenim
doprava roztahnéte ¢asové méftitko.

Nésledujici  obrazek  zndzorfluje = maximalni
roztazeni, kde kazdy dilek stupnice ptedstavuje
jeden snimek:
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3. Umistéte ukazatel mySi na pravy okraj klipu.
Ukazatel se zméni na Sipku smétujici doleva.

4. Klepnéte a tahnéte ukazatel mysi doleva a soucasné
sledujte prehravac, ktery se neustale aktualizuje a
zobrazuje posledni snimek trimovaného klipu.

Jakmile klip zkratite, Sipka kurzoru se zméni na
obousmérnou, coz znamena, ze okraj klipu muzete
tahnout doleva i1 doprava. Klip miizete zmensSit na
jediny snimek nebo prodlouzit az ke konci zdrojové
scény.

5. Uvolnéte tlacitko mysi. Klip je nyni trimovan.

Vice klipu
Chcete-li trimovat klip a na ¢asové ose se nachazi vice
klipti, je nutné nejprve vybrat pozadovany klip
klepnutim mysi.
Trimovani, pokud se na ¢asové ose nachazi vice
klipi:
1. Vytvofite ¢asovou osu obsahujici dva kratké klipy.

2. Nastavte Casové méfitko, aby byl klip, ktery chcete
upravit, ve velikosti vhodné k upravam.
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Klepnéte na druhy klip. Videostopa by nyni méla

Pravy okraj klipu muzete trimovat stejné¢ jako
v pfedchozim ptikladu s jedinym klipem. B&hem
trimovani se bude v piehravaci zobrazovat posledni
snimek klipu. Dokud bude druhy klip vybran,
muzete dale trimovat video pietazenim okraje
doleva nebo obnovit cast trimovaného videa
pretazenim okraje doprava.

Ponechejte druhy klip stidle vybrany a piesuiite
ukazatel mysi na levy okraj klipu, dokud se kurzor
nezméni na Sipku smétujici doprava.

Béhem tazeni se bude v piehravaci zobrazovat
prvni snimek trimovaného klipu. Dokud bude klip
vybran, muzete dale trimovat video pietazenim
okraje doprava nebo obnovit ¢ast trimovaného
videa pretazenim okraje doleva.

Uvolnéte tlacitko mysi. Trimovany klip se zarovna
ke konci prvniho klipu.
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Mezery a vyplInéni: Trimovani pomoci klavesy
CTRL

Jak je zfejmé z ptedchoziho piikladu, posunou se pfi
zkracovani klipu na videostopé nasledujici klip a
vSechny dalsi klipy napravo od néj smérem doleva, tak
aby nevznikla mezera. Zaroven jsou zkraceny klipy na
ostatnich stopéch a je zachovéana celkové synchronizace
Casové osy. Pfi trimovani klipu na jiné stopé nebudou
mezery automaticky uzavieny a zadna dal$i stopa
nebude ovlivnéna.

Toto vychozi nastaveni trimovani usnadiiuje ve vétSiné
ptipadui stiih, aplikace Studio vSak umoziuje v ptipadé
potieby toto chovani obratit. Pokud stisknete pii
zahajeni trimovani klipu na videostopé klavesu CTRL,
nezméni se umisténi klipu ani jinych soucasti a mezery
zistanou oteviené. Ostatni stopy nebudou nijak
ovlivnény.

Pokud stisknete klavesu CTRL pfi trimovani klipi na
jinych stopach, bude znovu vychozi chovani pouzito
opacné. Klipy ve stopé se spoji a zaplni vSechny
mezery vytvoiené trimovanim. Klipy na ostatnich
stopach vSak nebudou ovlivnény.

Poznamka: Popis obdobného vyuziti klavesy CTRL
pfi odstranovani klipi naleznete na stran¢ 97.
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Tipy pri trimovani klipu

Mate-li béhem trimovani potize s manipulaci s okraji
klipi, zkuste nésledujici:

e Ovéite, zda je klip, ktery chcete trimovat, vybran a
zda je vybran pouze tento klip.

e Roztahnéte casové mefitko, abyste si usnadnili
jemné nastaveni.

e Neroztahujte Casové meétitko prilis, jinak budou
klipy prili§ dlouhé. Pokud k tomu dojde, pouzijte
funkci Zpét, dokud nebude nastaveno vhodné
meéfitko. Méfitko také mulzete zmenSit pietazenim
doleva nebo zvolenim pfislusné hodnoty z mistni
nabidky ¢asové osy.

Trimovani pomoci nastroje Viastnosti
klipu

E Piestoze videoklipy miZete trimovat p¥imo na

Casové ose s presnosti na jeden snimek, rychlé a
pfesné trimovani Ize casto snaze provést pomoci
nastroje Vlastnosti klipu. Chcete-li tento nastroj otevrit,
vyberte klip, ktery chcete zménit, a potom pouZijte
ptikaz nabidky Nastroje » Vlastnosti klipu nebo
klepnéte na nékteré tlacitko panelu nastroji v levé
horni c¢asti okna Film. (Dal§im klepnutim na stejné
tlacitko nastroj zavtete.)

V ptipadé videoklipti (a vlastn¢ vsech klipi kromé
titulkl) miizete nastroj Viastnosti klipu oteviit a zavfit

Pinnacle Studio



také poklepanim na klip v libovolném zobrazeni okna
Film.

Pomoci nastroje Viastnosti klipy mlzete upravit
libovolny druh klipu. Néastroj pro kazdy typ nabidne
ptislusnou sadu ovladacich prvku.

Textové pole Ndazev: V piipadé videoklipti slouzi
vétsina vlastnosti klipu k trimovani. Jedinou vyjimkou
je textové pole Ndzev, pomoci kterého muizete klipu
pfifadit vlastni ndzev a nahradit vychozi nazev
ptifazeny aplikaci Studio.

Pole Jméno je v nastroji Viastnosti klipu k dispozici pro
vSechny typy klipti. Nazvy klipti jsou pouzity v okné
Film v zobrazeni Seznam klipli a zobrazi se rovnéz
jako popisky, pokud piesunete kurzor mys$i na klipy
v zobrazeni Klipy.

Pole Nazev Pole Trvani
1 '_I_l

ADm b &R

w e > CH3
L

Posuvniky
trimovani

Jezdec Mahled vstupniho Ovladani Mahled koncového
snimku posunu snimku

Oblasti nahledu: V samostatnych oblastech ndhledu
jsou zobrazeny vstupni a vystupni snimky trimovaného
klipu spolu s ¢asovym kdédem a tlacitky krokovani.
Rozlozeni obou oblasti nahledu se podoba piehravaci
behem normalni editace.

Nastaveni polohy piehravani: Pomoci jezdce v dolni
¢asti nastroje muzete nastavit polohu piehravani
kamkoli v klipu. Polohu pifehravani muzete rovnéz
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nastavit pomoci pole c¢asového kodu a tlacitek
krokovani umisténych mezi oblastmi nahledu.

Pouziti pocitadel: Polohy uddvané vSemi tfemi
casovymi kody se vztahuji k zacatku klipu, kterému
odpovidéd poloha 0:00:00.0. Stejné jako casovy kod
piehravace 1 Casovy kod nastroje Viastnosti klipu
mizete zménit klepnutim do nékterého ze CEtyf poli
(hodiny, minuty, sekundy, snimky) a pouzitim tlacitek
krokovani. Pokud nevyberete zadné pole, budou se
tlacitka krokovani vztahovat na pole snimkd.

Ovladani posunu: Dokud pouZivate nastroj Viastnosti
klipu, ovladaci prvky posunu umisténé uprostied
nastroje nahrazuji ovladaci prvky, které jsou normalné
zobrazeny v ptrehravaci. Tyto specialni ovladaci prvky
posunu obsahuji i tladitko Smycka/Pozastavit E .
pomoci kterého Ize béhem uprav bodi trimovani
opakovang prehravat trimovanou ¢ast klipu.

Nastaveni bodii trimovani: Pomoci tlacitka s /levou
hranatou zavorkou I vedle &asového kédu v levé
oblasti nahledu a tlacitka s pravou hranatou zdvorkou
Bl vedie ¢asového kodu v pravé oblasti ndhledu mizete
nastavit piislusné body trimovani na aktualni pozici.

Body trimovani mizete rovnéz nastavit nasledujicim
zpusobem:
¢ zadanim hodnoty piimo do ¢asového kodu,

e zménou pole casového kodu pomoci tlacitek
krokovani,

e pietazenim piislusného posuvniku trimovani.

Textové pole Délka: V tomto poli je uvedena délka

trimovaného klipu v hodindch, minutach, sekundach a

snimcich. Pokud tuto hodnotu upravite, at’ jiz pfimym

zadanim cisel nebo klepnutim na pfidruzena tlacitka
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krokovani, zméni se vystupni bod klipu. Délka
samoziejm¢ nemlze byt kratSi nez jeden snimek a
nemuze piesahovat délku ptivodni videoscény.

Tip: Chcete-li prejit od trimovani jednoho klipu ve
Videostopé k jinému, ponechejte nastroj Viastnosti
klipu otevieny a klepnéte na novy klip nebo pietahnéte
posuvnik ¢asové osy na novy klip.

Obnoveni trimovanych klipu

Pokud se po zobrazeni nédhledu rozhodnete zrusit
urcitou operaci trimovani (nebo skupinu operaci),
pouzijte tlacitko Zpét (nebo klavesy Ctrl+Z) nebo ru¢né
obnovte trimovany klip nékterym z téchto zptisobti:

e pietahnéte pravy okraj klipu pfimo na Casové ose
kam az to bude mozné,

e Vnastroji Viastnosti klipuptetdhnéte posuvniky
trimovani k okrajim klipu.

0‘0 ROZDELOVANI A SLUCOVANI KLIPU

2

Chcete-li vlozit klip do Videostopy doprostied jiného
klipu, rozdé¢lte druhy klip na dvé ¢asti a potom mezi né
vlozte novy klip. Pti rozdéleni klipu ve skutecnosti
dojde kjeho duplikovani. Oba vysledné klipy pak
budou automaticky trimovany, takze prvni klip konci
v mist¢ rozdéleni a druhy klip na stejném mist¢ zacina.
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Rozdéleni klipu v zobrazeni ¢asové osy:

1.

Vyberte misto rozdeleni

Miizete pouzit libovolny zplisob nastaveni aktualni
polohy, naptiklad posunuti jezdce Casové osy,
klepnuti na tlaitko Prehrat a potom Pozastavit
nebo editaci hodnoty ¢asového kodu v piehravaci.

Ovéite, zda je Cara stiihu umisténa v misté, kde
checete klip rozdélit, klepnéte pravym tlacitkem
mys$i na pozadovany klip a vyberte v mistni nabidce
ptikaz Rozdelit klip, nebo klepnéte na tlacitko
Rozdelit klip nebo scénu (ziletka) (viz stranu 97).

Klip bude rozdé€len na aktuélni pozici.

Slouceni rozdéleného klipu:

Pouzijte tlacitko Zpét (nebo stisknéte kombinaci
klaves Ctrl+Z7). I v ptipad¢, Ze jste po rozdéleni klipu
provedli dalsi akce, se pomoci vicetiroviiové funkce
Zpét mizete vratit o pozadovany pocet krokti. Nebo

Nelze-li pouzit funkci Zpét, protoze nechcete zrusit
dalsi provedené akce, muizete ob& poloviny
rozdéleného klipu nahradit origindlem z alba. Nebo

Odstraiite jednu polovinu rozdéleného klipu a zruste
trimovani druhé.

Slouceni klipi v okné Film:

Vyberte klipy, které chcete sloucit, klepnéte pravym
tlacitkem mysi a vyberte ptikaz Sloucit klipy.

Tato operace je piipustnd, pouze pokud kombinace
klipi tvofi rovnéz platny klip, tj. souvisly tusek
zdrojového videa. Klipy, které lze sloucit, maji na
casové ose teckovany spole¢ny okraj.
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0‘0 ROZSIRENY STRIH NA CASOVE OSE

2

Poznamka: Dal$i moznosti vyuziti typu stfihani s vyuzitim prekryvné
stopy popsanych zde jsou popsany v kapitole 8: Stfih dvou stop.

Béhem vétSiny editacnich operaci aplikace Studio
automaticky udrzuje klipy v rtznych stopach casové
osy synchronizované. Pokud naptiklad vlozite scénu
zalba do Videostopy, relativni poloha vSech klipt
napravo od mista vlozeni se nezméni.

Nékdy vsak muzete vychozi synchronizaci potlacit.
Muzete vlozit novy videoklip do projektu, aniz by
doslo k posunuti ostatnich klipti libovolného typu.
Video muzete editovat nezdvisle na doprovodném
origindlnim zvuku, coz je cenny postup s nckolika
variantami popsanymi nize.

Tento specidlni stiih Ize provadét pomoci tlacitek pro
zamknuti stop, kterd se nachdzeji na pravém okraji
okna Film v zobrazeni c¢asové osy. Tlacditko pro
zamknuti je kdispozici u vSech standardnich stop
(krom¢ stopy Menu). Dalsi informace tykajici se
zamknuti stopy naleznete v €asti Zamknuti stopy na
strané 102.

Zamcena stopa je v zobrazeni Casové osy zobrazena
Sedé¢. Klipy v zamcené stopé nelze v zadném ze tii
zobrazeni vybrat ani editovat a rovnéz na né¢ nema vliv
editace provadéna v odemcenych stopach.

S vyjimkou stopy Menu lze zamknout libovolnou
kombinaci stop.
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Et tu, Dobbin?

Zamknuti stopy titulku zabranuje naptiklad zméné
délky titulku, a to i pfi trimovani klipti v hlavni
videostopé se stejnym ¢asovym indexem.

Et tu, Dobbin?

Je-li stopa fitulkii odemknuta, dojde pii trimovani
hlavniho videoklipu také k automatickému trimovani
titulku.
- ]
Strih vlozenim

Pti bézné editaci ¢asové osy jsou videoklip a origindlni
zvuk, ktery byl s videem nahran, povazovany za jeden
celek. Jejich zvlastni vztah je vokné¢ Film
symbolizovan ¢arou, kterd spojuje indikator Videostopy
s indikatorem stopy Origindlni zvuk a udava, Ze zvuk je
svazany s videem.
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Pomoci tladitek pro zamknuti stopy miZete
suvedenymi dvéma stopami pracovat nezavisle
a provadét operace jako stiih vioZenim, kterd typicky
spoc¢iva v nahrazeni ¢asti klipu ve Videostope, zatimco
stopa Originalni zvuk pokracuje bez preruseni.

Poznamka: Stfih viozenim Ize provadét i u pfekryvnych stop videa a
zvuku pomoci obdobnych metod, jaké jsou popsany v této Casti.
Podrobné informace naleznete v Kapitole 8: Stfih dvou stop.

Napftiklad do filmu, ve kterém né€kdo vypravi ptibéh,
muzete vlozit zdbér usmivajiciho se (nebo spiciho)
posluchace, aniz byste pferusili hlavni zvuk.

Sti‘ih vloZenim ve Videostopé:

1. 'V okné Film v zobrazeni asové osy klepnutim na
tlacitko se zamkem zamknéte stopu Originadlni zvuk.

1 Tlacitko pro zamknuti bude zvyraznéno a
samotna stopa bude zobrazena Sed¢ na znamenti,
ze editace nebude mit na jeji obsah zadny vliv.

2. Vytvoite ve Videostope prazdné misto pro
videoklip, ktery chcete vlozit. Presuiite jezdec
Casové osy na misto, kde mad vlozeni zacinat, a
stisknéte tlacitko Rozdeélit klip nebo scénu. Nyni
piejdéte na misto, kde ma vlozeni koncit, a znovu
klip rozd¢lte. Na zavér odstranite Cast videa, ktera
bude nahrazena vlozenim.

Vzhledem ktomu, Zze zvukova stopa zistala
neporusena, protoze je zamknutd, video napravo od
mista vlozeni se neposune vlevo, aby vyplnilo
vzniklou mezeru v ¢asové ose, nebot’ video a zvuk
by pak jiz nebyly synchronizovany. Pokud byste
nyni zobrazili nahled videa, vidéli byste v misté
mezery ¢ernou obrazovku, ale zvuk by byl normalni.
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3. Nyni uz zbyva je umistit klip, ktery chcete vlozit.
Pretdhnéte tento klip (z alba, projektového
zasobniku nebo z jiné ¢asti casové osy) do mezery
ve Videostopé, kterou jste praveé vytvorili.

Pokud je vkladany klip delsi nez vytvotfeny prostor,
bude automaticky trimovan, aby se do mezery vesel.
Trimovani mulzete upravit pomoci nastroje
Viastnosti klipu.

Stirih vlozenim ve stopé Originalni zvuk

Opacny stfih vlozenim, pii které je zvukovy klip vlozen
do stopy Origindlni zvuk se zachovanim nepteruSen¢ho
videa, se nepouziva tak casto, ale aplikace Studio ji
rovnéZ umoznuje proveést.

Postup je analogicky jako pii vkladani videa; staci
v kazdém kroku zaménit tillohy obou stop.
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Strih rozdélenim

Pii stfihu rozdélenim jsou zvuk a video klipu
trimovany samostatng, takZe pfechod videa nastane
v jiném okamziku nez ptechod zvuku.

Poznamka: Stfih rozdélenim Ize provadét i u pfekryvnych stop videa
a zvuku pomoci obdobnych metod, jaké jsou popsany v této casti.
Podrobné informace naleznete v Kapitole 8: Stfih dvou stop.

Pii pouziti L-stfihu video piedchazi synchronizovanému
zvuku, pti pouziti J-stiihu prichdzi prvni zvuk.

Tip: Chcete-li dosédhnout rychlejsiho a piesngjsiho
trimovani, doporucujeme, abyste b&hem provadéni
postupti uvedenych v této casti ponechali otevieny
nastroj Viastnosti klipu. Tento nastroj muzete otevrit
poklepanim na néktery videoklip, diive nez zacnete.

L-stfih
Pti pouziti L-stfihu dojde ke stfihu na nové video pred
sttthem zvuku.
Ptedstavte si lekci nahranou na videokazeté, kdy zabéry
mluvciho pravidelné stiidaji zabéry cestovani nebo
ptirody, které ilustruji probirané téma.

Soucasny strih zvuku a videa.
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Namisto soucasného stfihu zvuku a videa se muzete
rozhodnout, ze hlas mluvc¢iho bude piesahovat do
nasledujici scény. Divakiim tak bude jasné, Ze nova
scéna, kterou nyni sleduji, ilustruje vyklad mluvciho.

Vsimnéte si, ze hranice videoklipu a zvukového klipu
ve vysledném stfihu maji tvar pismene L.

Stirih zvuku nasleduje po strihu videa. Na obrazku je
zvyraznén vysledny tvar pismene L.

Tento postup Ize u€inné vyuzit mnoha zplisoby. Muzete
jej vzit do uvahy pokazdé, kdyz video druhého klipu
ilustruje zvuk prvniho klipu.

Provedeni L-stiihu:

1. Upravte casové méfitko, abyste mohli snadno
odecist pocet snimkii nebo sekund, které se maji
prekryvat.

2. Vyberte levy klip a trimujte jeho pravy okraj
k mistu, kde ma kon¢it zvuk.
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3. Zamknéte zvukovou stopu. Nyni pretahnéte pravy
okraj videa téhoZ klipu doleva na misto, kde ma
zacinat video nasledujiciho klipu.

4. Ponechejte zvukovou stopu stale zamcenou a
pretahnéte video druhého klipu doleva az
k plivodnimu klipu.
Pokud na zacatku druhého klipu neni dostatek
ptebytec¢ného videa, aby bylo toto trimovani mozné,
bude nejprve nutné trimovat dostatecné velky usek
videa i zvuku a operaci opakovat.

5. Odemknéte zvukovou stopu.
Video nyni stithem piejde do druhého klipu diive
nez zvuk. Video bylo trimovano na konci prvniho
klipu a zvuk byl trimovan na zacatku druhého klipu.

J-stfih
Pti pouziti J-sttihu dojde ke stiihu zvuku pred zménou
videa. Tento zplisob miize byt ucinny, pokud zvuk

druhého klipu pfipravuje divdka na material v nové
scéné.
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Vratme se kpfikladu slekci na videokazeté
a pfedpokladejme, Ze nyni na konci vloZzeného zabéru
pfejdeme zpét k mluvéimu. Pokud nechdme dalsi ¢éast
lekce zaznit o nékolik okamzikl diive, neZ se znovu
objevi obraz podia, zména nebude tak nahla.

Hranice klipt nyni maji tvar pismene J:

Strih zvuku prichazi pred strihem videa. Na obrdzku je
zvyraznén vysledny tvar pismene J.

Provedeni J-strihu:

1. Upravte cCasové mefitko, abyste mohli snadno
odecist pocet snimkii nebo sekund, které se maji
piekryvat.

2. Stejn¢ jako v predchozim ptipadé trimujte pravy
okraj levého klipu, a to video i zvuk, o interval
prekryti.

3. Zamknéte zvukovou stopu. Nyni pretahnéte pravy
okraj videa téhoz klipu znovu doprava v délce
intervalu prekryti.

4. Odemknéte zvukovou stopu.

Zvuk nyni stfihem piejde do druhého klipu diive
nez video.
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Poznamka: Uvedené postupy provedeni L-stiihu
a J-stfihu nejsou jediné mozné. Dal§im zptsob J-stfihu
je napiiklad trimovat pravy klip k pozadovanému
zacCatku videa, zamknout videostopu a pietahnout
zvukovou stopu doleva, aby ptekryvala zvuk levého
klipu.

0’0 NASTROJ PRO VYTVARENI

2
HUDEBNIHO VIDEA SMARTMOVIE

Tvorba hudebniho videa vypad4 jako néaro¢ny tukol,
dokonce 1 s pohodlnymi edita¢nimi funkcemi aplikace
Studio. Desitky kratkych klipd je nutné peclivé
vyrovnat podle rytmu hudebniho doprovodu, aby byly
hudba a video spravné koordinovany.

Pomoci nastroje aplikace Studio Inteligentni film

vSak muzZete sestavit dynamické hudebni video
synchronizované podle rytmu témét okamzité, a to
viadé styli a pomoci libovolné kombinace
videozaznamu a hudby.

Muzete také vytvaret prezentace. Nastroj SmartMovie
umoziiuje z libovolné sady statickych obrazl vytvofit
okamzitou prezentaci, a to v fad¢ styll a se
synchronizovanou hudbou.

Cheete-li vyivofit hudebni video NéStrOj SmartMOVie VéS
piidejte do hudebni stopy hudbu.

pomoci jednoduchych pokynt
Rt s ncia oS postupné provede procesem
tvorby. Nejprve pomoci alba
vyhledejte videoscény nebo
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statické obrazy, které chcete pouzit, a pretahnéte je do
okna Film.

Tip: Pfi praci se zvukovymi klipy je doporuceno
pouzit zobrazeni ¢asové osy v okné Film.

Po umisténi videa pfidejte do stopy hudby na
pozadihudbu vytvoienou pomoci nastroje
ScoreFitter,skladbu ze zvukového disku CD nebo
digitalni hudebni klip (wav, mp3). Délka tohoto klipu
(nikoli mmnozstvi pouzit¢tho obrazového materidlu)
urcuje délku hudebniho videa. Nemadte-li k dispozici
dostatecné mnozstvi obrazového materidlu, pouzije
nastroj SmartMovie k dosazeni pozadované délky
trvani videoklipy nebo obrazky vicekrat. Naopak,
videoklipy nebo obrazky budou vynechany, mate-li
k dispozici vice obrazového materidlu, nez ktery lze
v ramci délky trvani skladby pouzit.

Vyjimka: Pfi tvorbé prezentace zaskrtnutim moznosti
Pouzit vsechny obrdzky (podrobnosti naleznete nize)
urcuje konecnou délku trvani projektu pocet pouzitych
obrazku nikoliv délka hudebniho klipu.

Styly nastroje SmartMovie

V rozeviracim seznamu v horni ¢asti okna néstroje
SmartMovie vyberte styl. K dispozici jsou ruzné styly
pro hudebni video i prezentacni projekty.
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Pri posouvani seznamu stylii se ve stavové bubliné
zobrazuje strucny popis jednotlivych styli.

U styli videa dosahnete nejlepSich vysledki, jestlize je
pocatecni délka videozdznamu
Cheete-li wytvofit hudebni video v v v . o, ,
piidejte do hudebni stopy hudbis piiblizné¢ dvojnasobkem délky
Dol heals o il zvukové stopy. Kazdy ze styli
hudbu, klepnéte sem 7 oo 7 It
prezentace ma vlastni idealni
pomér mezi poctem obrazkl a
délkou  skladby.  Stavova
bublina poskytuje navod k
ziskani spravnych proporci.

Nastaveni nastroje SmartMovie

Chcete-li obrazovy materidl promichat bez ohledu na
puvodni potadi, zaskrtnéte moznost Pouzit klipy
v ndhodném poradi. Tato moZnost je u n€kterych styll
nastavena jako vychozi. Kone¢ny produkt tak ziska
relativné jednotny charakter, avSak za cenu ztraty
kontinuity sdéleni.

Hudebni video - estrada j

Zaskrtnéte policko Pouzit vsechny obrazky, chcete-li
zajistit, aby byly v prezentaci skutecné pouzity vSechny
obrazky ptidané do projektu, bez ohledu na délku
trvani sestavené¢ hudby. Aplikace Studio provede
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opakovani nebo sestiih hudebniho klipu, aby odpovidal
pozadovanému poctu vybranych obrazk.

Poznamka: Moznost Pouzit vSechny obrazky, ovlivni
pouze prezentace SmartMovie, nikoliv hudebni video.

Pomoci jezdce Relativni hlasitost mizete nastavit
dalezitost stopy Hudba na pozadi vzhledem ke
zbyvajicim zvukovym stopam. Chcete-li ve vysledném
videu slySet pouze hudebni stopu, posunte jezdec uplné
doprava.

Relativni hlasitost

Poslednim pfipravnym krokem je zadani textu, ktery
ma byt pouzit vuvodnich a zavérecnych titulcich.
Kazdy radek textu se sklada ze dvou upravitelnych poli.
Mezi levym a pravym polem muzete pfechazet pomoci
klaves TAB a SHIFT+TAB.

Uvodni nadpis

Zaveretna podékovani

Velky okamzik...

Na zavér klepnéte na tlaCitko Vytvorit video
SmartMovie a pockejte, nez aplikace Studio vygeneruje
film.

Yytvofit video Smarthdovie
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KAPITOLA 6:

Témata Montage® a
upravy témat

Wi vice wrstey = Upravitelna témata nastroje
Moderna S0, let ® . . .
Abun Montage ™ v aplikaci Studio
Album 2 .y ’

StaroZitry zapisnik [, pOSkytqu V}’kOIlIlOIl ale
o —— jednoduchou metodu pro
e dosazeni  efektl  Gprav
omentka R , .
Wi vice vt prezentaci, animaci a stfihu
vice stop. Pomoci témat mulzete svym videim rychle
dodat profesionalnéjsi vzhled a soucasné zachovat
jejich souvislou strukturu. Kazdé téma se skladd ze
sady Sablon, které je mozné piidat k projektim jako
tématické klipy. MuZete vytvofit atraktivni, vizualné
konzistentni sekvence, které integruji umélecké titulky

a animace s vasimi vlastnimi fotografiemi a videem.

Poznamka: , Titulky“ vytvofené pomoci tématu
nastroje Montage se neshoduji s titulky v ¢asti Titulky
v albu nebo s titulky vytvofenymi v Editoru titulki
aplikace Studio. Témata jsou snadno pouzitelna a
nabizeji efekty, které nejsou k dispozici u béznych
titulkd. Na druhou stranu Editor titulk nabizi mnohem
preciznéjsi kontrolu vzhledu titulkd.

Témata, ktera jsou k dispozici, byla vytvotena tak, aby
kazdé znich vyhovovalo konkrétnim potiebam.
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V kazdém tématu byly dostupné Sablony navrzeny tak,
aby se pfi pouziti ve stejném projektu navzijem
dopliovaly. VétSina Sablon napiiklad obsahuje tvodni
Sablonu, které odpovida koncova sablona. Mnoho témat
také obsahuje jednu nebo vice Sablon volného piechodu
pro piechod od jednoho videoklipu nebo klipu
statického obrazku k dal§imu.

\
: - )
Vzhled ikony Casovd osa tématického klipu odrazi
svoji strukturu. Zleva doprava tady jsou ikony uvodu,
volného prechodu a ukonceni. Vroubkované okraje
odpovidaji umisténi videa na cely snimek v klipu.
Video na konci uvodu a na zacatku ukonceni je
mozné upravit tak, aby odpovidalo volnému
prechodu. Vroubkovani tedy také graficky ukazuje,
jak je mozné Sablony pouzit dohromady.

Kazda Sablona definuje video sekvenci nebo grafickou
sekvenci s prazdnymi misty, kam mate doplnit
informace. VétSina Sablon obsahuje jeden nebo vice
bloki pro video nebo statick¢é obrazové klipy. Do
mnoha znich je mozné doplnit textové titulky pro
nadpisy a nékteré z nich maji dalsi parametry pro dalsi
specialni vlastnosti.

Sablony témat jsou uloZeny v samostatné ¢asti alba.
Prvni krok pii pouziti vybrané Sablony je jeji pfidani do
projektu jako tématického klipu. Jako obvykle se to
d¢la pretazenim ikony z alba do okna Film.

V okn¢ Film se stématickym klipem zachazi jako
s béznym nezéavislym videoklipem. Chcete-li tento klip
upravit — doplnit informace do prédzdnych mist
v Sablon¢ — pouzijete nastro Editor témat.
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0:0 POUZITI TEMAT

Sablony témat jsou ulozeny v &asti alba nazvané
Témata. V albu se zobrazi vSechny Sablony v daném
tématu, jak byly vybrany zrozeviraciho seznamu.
Chcete-li pouzit Sablonu, jednoduse pietahnéte jeji
ikonu z alba do okna Film.

Vyberte téma zrozeviraciho seznamu (nalevo) a
zobrazte tak Sablony, které jsou k dispozici (napravo).
Chcete-li pouzit Sablonu, pretihnéte jeji ikonu dolil
do okna Film.

KdyzZ je okno Film v zobrazeni ¢asové osy, je mozné
trimovat tématické klipy a upravit je podobné jako
bézné video. Miuzete je peclivé zpracovat pomoci
pfechodil a efektii, nastavit jejich zvuk atd. Stejné jako
nabidky pro disky jsou konfigurovany pomoci
specidlniho nastroje pro upravy, ktery se otevie
automaticky pii pfidani klipu k projektu nebo pfi
poklepani na projekt.
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S tématickym klipem (vybranym na obrazku) se
v oknée Film pracuje jako s jednotkou. Jeho specialni
viastnosti lze upravit pomoci ndstroje Editor témat
(otevriete ho poklepanim na klip).

Nastroj Editor témat umoziiuje uzivateli upravit n
tématicky klip pomoci tprav jeho integrovanych
nastaveni nebo zadanim dil¢ich videoklipi a
zvukovych klipQ, které v ném maji byt pouzity. Editor
zobrazite také znabidky Panel ndstrojii » Upravit
téma.

Stastrd slops.mpg = [+ |
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Nastroj Editor témat umoznuje zadat tématické prvky,
jako jsou videoklipy nebo statické obrazové klipy,
nastaveni vlastnosti a textové titulky. Klipy se
pridavaji pretazenim z vlastniho minialba v editoru
(leva strana nastroje) nebo z okna Film.

Pozadi témat

Néktera  témata maji integrovand Besadiiiiy
graficka pozadi, volitelnou barvu pozadi
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nebo oboji. Mnoho z téchto moznosti nabizi také
zaSkrtavaci policko Pozadi v nastroji Editor témat,
které pti zaskrtnuti zméni pozadi na prihledné. To
umoziuje téma pouzit v prrekryvné stopé€ s videostopou
jako jeji pozadi.

Cast alba Témata

H V albu je mozné postupné prohliZet $ablony pro
jedno téma. Stejné jako u videoscén se k vybéru,
piehravani nebo piidani Sablony tématu pouziva mys:

e Jednim klepnutim nactete Sablonu do ptehravace,
kde ji mtizete ptehrat pomoci ovladani posunu.

¢ Poklepanim nactete Sablonu do ptehravace a zacnete
ji ihned piehravat.

e PfetaZzenim Sablony do okna Film nebo klepnutim
pravym tlacitkem mysi na jeji ikonu a klepnutim na
ptikaz v mistni nabidce vlozite Sablonu do svého
projektu. Stejn¢ jako u nabidek se automaticky pii
piidani tématického klipu k filmu otevie specialni
nastroj editoru.

Vytvareni tématickych klipt

Chcete-li vytvoftit tématicky klip, pouzijte libovolnou
standardni metodu pro ptidani obsahu do projektu:
e Pretahnéte ikonu z ¢asti Témata v albu do okna Film.

e Vyberte v mistni nabidce, kterd se =zobrazi po
klepnuti pravym tlacitkem mySi na ikonu Sablony,
moznost Pridat do projektu.
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¢ Po vyjmuti nebo kopirovani existujiciho tématického
klipu vlozte obsah schranky systému Windows.

Kazdé téma je konfigurovano tak, aby se zobrazilo na
stopé, ktera ptislusi typu obsahu konkrétniho tématu.

e Témata, jejichz obsahem je piekryvna grafika
s prihlednym pozadim, naptiklad nadpis nebo ramec
efektu Obraz v obraze, jsou obvykle ptfidavéna ke
stopé Titulek.

e Témata s videem umisténym na cely snimek, jako
jsou uvodni sekvence, je mozné pridat ke stopé
Hlavni video (Studio) nebo ke stop& Prekryvné video.

Vychozi délka tématického klipu zavisi na navrhu
jednotlivych sablon.

Pokud vlozite novy tématicky klip na klip jiz existujici
na Casové ose, novy klip bude vlozen vedle staré¢ho
nebo ho jednoduSe nahradi. Vybér operace zavisi na
pozici ukazatele mysi ve vztahu k cilovému klipu po
uvolnéni tlacitka.

VloZeni tématického klipu pred nebo za existujici
klip: Pokud umistite novy klip bliz k zac¢atku nebo
konci existujiciho tématického klipu, bude podle toho
vloZen pied nebo za existujici klip. Cary umisténi, které
ukazuji pozici nového klipu na casové ose, jsou
nakresleny zelené¢.
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| Cary umisténi
Novy tématicky klip zastoupeny ukazatelem mysi pri
kopirovani je pretazen pobliz zacatku klipu na levé
strané. Zelené cary umisteni indikuji, kde bude novy
klip vlozen.

Na obrazku ukazuji ¢ary umisténi hranice klipu, které
by byly vytvofeny uvolnénim tlacitka mysi v aktualni
pozici na zakladé vychozi délky Sablony. VSechny
existujici klipy by se posunuly doprava, aby vzniklo
misto pro novy klip. Kdybyste namisto toho posunuli
novy klip k pravému okraji stejného existujiciho klipu,
byl by vlozen za tento klip.

Nahrazeni existujiciho klipu: Pokud umistite novy
tématicky klip doprostfed existujiciho klipu, nahradi
novy klip ten stary. Novy klip také pfevezme veskeré
tpravy starého klipu. Cary umisténi nakreslené modie
zobrazuji hranice klipu, ktery ma byt nahrazen. Bez
ohledu na navrzenou vychozi délku klip tyto hranice
zdédi.
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l Cary umisténi

Novy tématicky klip bude umistén na stred klipu
nalevo a nahradi ho. Umisténi ostatnich klipi
nebude ovlivneéno.

Prace s tématickymi klipy v zobrazeni
casové osy

Tématické klipy se chovaji pii operacich, jako je
trimovani a ptidavani piechodi, jako bézné videoklipy.

Kdyz je trimovan tématicky klip...

I kdyz jsou operace trimovani na Casové ose stejné pro
tématické klipy 1 videoklipy, skute¢ny vysledek
trimovani zavisi na povaze klipu.

U pln€ animovanych témat, jako je oblibeny rolovaci
titulek, je animace dokoncCena pifi takové rychlosti,
jakou diktuje doba trvani aktualniho klipu. Pfi zkraceni
klipu tedy animace probéhne rychleji, ale sekvence se
nezkrati.

Klipy, které obsahuji video, naproti tomu mohou byt
trimovany obvyklym zpGsobem. Mnoho témat
obsahuje dil¢i videoklip s proménnou délkou. Pokud je
néktery z nich ptitomen, je mozné klip prodlouzit az na
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délku, kterou umozni dil¢i klip — neomezen¢, pokud je
dil¢i klip staticky obrazek.

Vnitfni trimovani témat
Kdyz Sablona tématu klipu zacinda nebo konci
uzivatelsky nastavenym videem na cely snimek, jak
tomu cCasto byvd, umoziuje casova osa upravit
pocatecni a koncovy ¢as uvodu, tj. délku trvani Casti
videa zobrazené na cely snimek. Klepnutim na tGchyt a
pretazenim doleva nebo doprava upravte jednotlivé
délky trvani. Délka trvani stfedni casti  klipu,
animovana cast, se prislusné zkrati nebo prodlouzi.
Pokud chcete nastavit pocatecni a koncovou ¢ast stejné,
aniz by to ovlivnilo délku trvani stiedni casti, klepnéte
mezi Uchyty a pretahnéte je.

O Klepnutim a pretazenim manipulacniho uchytu
ofiznete pocdtecni a koncovou cast tématu klipu.
Doba trvani stredni casti se prislusné prodlouzi nebo
zkrati. @ Klepnutim mezi uchyty a pretazenim obou
soucasné zménite umisteni stredni casti klipu, aniz
byste upravili jeji délku.

Podrobny popis struktury témat naleznete v ¢asti
Anatomie tématu na stran¢ 154.
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Prechody a efekty

Ptechody 1ze pouzit na zacatku a na konci tématickych
klipi stejné€ jako je tomu u ostatnich klipt.

Jako obvykle je mozné ptidat k tématickym kliptim
video efekty a zvukové efekty a celému obsahu dat
vyraz klipu. Existuje vSak nékolik efektd, které nejsou
pro pouziti s tématickymi klipy k dispozici, napiiklad
Rychlost.

Anatomie tématu

Chceme-li se podivat na piiklady toho, jak funguji
témata, podivejme se blize na téma ,,50. léta moderni®,
které obsahuje pét Sablon.

Vsechny tyto Sablony vtomto konkrétnim tématu
pouzivaji stejny design pozadi — abstraktni rolujici vzor.
Ten je vidét pofadd s vyjimkou segmentli videa
umisténé¢ho na cely snimek. Barva vzoru je nastavena
pomoci ovladdaciho prvku parametru, ktery je u kazdé
z téchto Sablon k dispozici v Editoru témat.

Nyni se postupné podivejme na jednotlivé Sablony,
abychom vid¢li, jak jsou konstruovany z prvki — klipt
a titulkt — které zadate v Editoru témat.

Uvod: Sablona tvodu obvykle zagina | . g
néjakou animaci, vcetné titulkl, a I 1
kon¢i videem umisténym na cely u
snimek. Nas ptiklad 50. 1éta moderni dodrzuje tento
model.

Rolujici animace na pozadi prochédzi vétSinovou c&asti
této sekvence. Vramci animace se zobrazi dva
upravitelné titulky. Ty pfedstavuji na nize uvedeném
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diagramu ¢ary na panelu Animace. Oba titulky pfipluji
do snimku a zase zn¢j odpluji (tmava barva cary)
s jeden a pul sekundovou pauzou na statické zobrazeni
(svétla barva Cary).

Animation -

Schématicka reprezentace sablony uvodu v tématu 50.
léta moderni pri vychozi délce priblizne 14 sekund.

Soucasné s tim, jak druhy titulek mizi ze snimku, spusti
se animovany panel obsahujici dil¢i klip s bézicim
videem. Do c¢asového tuseku 11:18 se video
v tématickém klipu zvétsi na velikost celého snimku a
zlstane v této podob¢ do konce (bila ¢ast panelu Video
v diagramu).

Ve vychozim nastaveni je délka tohoto tématického
klipu 13:29. Zaclenény videoklip zacina s pevnym
c¢asovym posunem 7:03 a bézi do konce. Jeho délka je
tedy 6:26. Kdyz je vas dil¢i videoklip dostate¢né
dlouhy, mtzete prodlouzit celkovy klip a rozsifit tak
cast, kdy je video zobrazené na cely snimek. Tato
moznost je indikovdna v diagramu vySe Sipkou na
konci panelu Video.

Volny piechod A: Sablony volného
ptechodu spojuji dvé sekvence videa
na cely snimek né&jakym druhem a
animace. Prvni pifiklad volného ptechodu za¢ind dvéma
sekundami videa na cely snimek, potom nastane
oddaleni, které¢ odhali sestavu nékolika video panela
spusténych soucasné. Piiblizeni koncového dil¢iho
klipu vede do rozsititelné ¢asti videa na cely snimek.
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Animation
Volny prechod A integruje vice zdroju videa.

Volny piechod B: Tento volny
pfechod plni zadkladni kol propojeni
dvou videoklipi jednodussim
zpusobem nez v predchozim ptipadé. Prvni dil¢i klip
zacina na celém snimku, potom dojde k jeho oddéleni a
soucasnému odpluti z prohlizece pii otacCivém pohybu.
KdyZ se dostane do zobrazeni zadni strana otacejiciho
se panelu, uvidite druhy klip, ktery nahradi ten prvni.
Panel se pfibliZi a zaplni snimek na konci klipu.

Animation

Volny prechod B vytvori jednodussi prechod.

Znovu je mozné segment na celou obrazovku druhého
dil¢iho klipu prodlouzit roztazenim tématického klipu
na ¢asove ose.

Volny piechod C: Tento piechod je
podobny volnému piechodu B stim
rozdilem, ze plujici video panel bude
mit uprostfed jedno otoCeni navic, aby se do sekvence
dostal dalsi dil¢i klip.

Animation

Volny prechod C zahrnuje preklenujici dilci videoklip.
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Koncovy dil¢i klip je opét mozné prodlouzit.

Konec: Ucel koncové Sablony je
zrcadlovy k ucelu uvodni Sablony a
vtomto prikladu je témei piesné yy |\
zrcadlena 1 interni struktura. Video na cely snimek
ustoupi  plujicimu  panelu, ktery uvolni cestu
animovanym titulkiim — pfesné opacné nez tomu bylo
ve vyse popsané uvodni sekvenci. Jediny rozdil spoc¢iva
v tom, Ze v tomto piipadé nelze ¢ast klipu zobrazenou
na cely snimek prodlouzit.

Animation

Koncové téma je v podstaté zrcadlovym obrazem
uvodniho tématu.

Spusténi nastroje Editor témat

V nastroji Editor témat je moZné upravovat n

tématicky klip zaddnim vlastnich dil¢ich klipd a

dal§ich uprav. Tento nastroj je moZné zobrazit

z tématického klipu v projektu nékterym

z nasledujicich postupti:

¢ poklepanim na klip v okn¢ Film,

e vybérem moznosti Otfeviit pomoci Editoru témat
v mistni nabidce klipu.

Nastroj je mozné také oteviit ptimo:

¢ Klepnéte na tlacitko nastroje Editor témat.

e Znabidky Panelu ndstrojii vyberte ptikaz Editor
téemat.
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Pokud je u téchto dvou zpisobu aktudlné vybrany
vokné Film tématicky klip, nacte se do editoru
automaticky pfii jeho otevfeni.

Kdyz je editor spustény, zméni se po klepnuti na jiné
téma v okné Film ndhled na pfislusny klip, aniz by se
editor zaviel.

Pouziti nastroje Editor témat

Kazda tématickd Sablona ma vlastni sadu bloki pro
video obsah a fotograficky obsah, kterou predstavuji
umistovaci oblasti v Editoru témat. VétSina Sablon ma
alesponl jednu, maximalni pocet je Sest. U nékterych
jsou k dispozici také titulky a dalSi parametry, podle
toho, co je potieba k upraveni specialnich funkci.

Editor témat je uprostied rozdéleny na dve€ Ccasti.
Nalevo mate prostfednictvim mini alba pfistup ke
knihovnam videi a statickych snimk a napravo se
nachazi panel pro upravy. Zde se nachazeji umistovaci
oblasti pro video a obrazky a soucasné vSechna textova
pole a dalsi ovladaci prvky vyzadované parametry
Sablony.
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Leva strana ndstroje Editor témat obsahuje mini
album pouze s kartami pro videa a fotografie. Prava
strana obsahuje umistovaci oblasti pro tématicke
klipy a ovladaci prvky pro nastaveni parametri.
Z mini alba nebo okna Film pretihnéte videoklipy
nebo statické obrazové klipy do umistovaci zony.
Pokud je nutné vytvorit delsi dilci klip, muZete také
vybrat vice klipii souvislého videa a pretahnout je do
této zony jako celek.

Prace s umistovacimi zénami

Mazani v  umistovacich  zénach:  Chcete-li
z umistovaci zony smazat dil¢i klip, klepnéte do zony
pravym tlac¢itkem mySi a vyberte z mistni nabidky
ptikaz Smazat.

Kopirovani dil¢ich klipi do okna Film: Chcete-li
kopirovat dil¢i klip z umistovaci zony v Editoru témat
na casovou osu (nebo do jiného pohledu okna Film),
klepnéte pravym tlacitkem mySi na pfislusnou zonu a
vyberte v nabidce ptikaz Pridat na casovou osu. Tato
akce se obvykle pouzivé k pridani nebo upravé efektu u
dil¢iho klipu pted jeho pietazenim zpét do tématického
klipu.

Ztlumeni zvuku dil¢iho klipu: Nékteré umistovaci
zony jsou oznaCeny symbolem zvuku m , ktery
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oznacuje, ze zvukova cast jakéhokoli videa bude v této
zong zahrnuta do zvuku tématického klipu. Pokud
nechcete zvuk &)uiit, ztlumte dil¢i klip klepnutim na

symbol zvuku k.

Zarovnani dil¢ich klipi: Video v umist'ovaci zoné 1ze
umistit pomoci mysSi vzhledem k ¢asovému oknu
pfislusné zony. Kdyz vstoupi ukazatel mySi do
umistovaci zony, kde je k dispozici piebytecné video,
zméni se na Sipku se dvéma hroty. Chcete-li ovladat
jezdec zacatku klipu pod touto zonou, klepnéte levym
tlacitkem mySi a podrzte ho stisknuté. Posunte mys
zpatky a dopfedu a nastavte tivodni snimek dil¢iho
klipu.

Sem zadejte text

Sem zadejte text

Chcete-li nastavit uvodni snimek dilciho klipu,
podrzte stisknuté levé tlacitko mysi, kdyz je ukazatel
na umistovaci oblasti, a posunte ho vodorovne.
Chcete-li pouzit presné trimovani, bude zména
provedenda danym posunutim mysi nejdrive mala a se
zvétsujici se vzdalenosti se rychle zvetsi. K provedeni
pozadované upravy tedy miize byt nutné mys znacné
posunout.

Pti posunuti jezdce zacatku klipu se aktualizuje ikona
v umistovaci zéné tak, aby zobrazila novy uvodni
snimek. Soucasné se v prehravaci zobrazi snimek, ktery
se nachdzi vaktudlni pozici jezdce. Pokud je
umistovaci zona, se kterou pracujete, v daném
casovém indexu aktivni, bude nahled odrdzet jakékoli
zmény uvodniho snimku. Kdyz doladujete tvodni
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snimek dil¢iho klipu, je dobry napad nastavit pozici
jezdce do umisténi, kde bude nahled piehravace nejvic
napomocny.

Pouzitim jezdce zacdtku klipu nezménite pozici dil¢iho
klipu v ramci tématického klipu, ani jeho dobu trvani.
Namisto toho pouze vyberete, kterd Cast dilciho klipu
se pouzije. Editor témat neumoziuje nastavit zacatek
dil¢itho klipu tak pozdé, aby se video piehralo a
umistovaci zdéna zlstala 1 nadale aktivni. Pokud
napiiklad umistite Sestiseckundovy segment do
umistovaci zoény vyzadujici pétisekundové video,
nebudete moci nastavit poc¢atek dal nez jednu sekundu
od zacatku dil¢iho klipu.

Pokud je dil¢i klip dokonce kratSi nez doba trvani
umist'ovaci zony nebo ma stejnou délku, nejsou mozné
zadné upravy uvodniho snimku. Kdyz se zobrazi
tématicky klip, bude posledni snimek dil¢iho klipu,
pokud je nutné =zaplnit cCas pfidéleny pfislusné
umist'ovaci zoné, zmrazen.

Pridani efekti do umist'ovacich zén

Video efekty nebo zvukové efekty nelze piidavat
k dil¢imu klipu v samotném Editoru témat. Namisto
toho klepnéte pravym tlacitkem mySi do umistovaci
zony a vyberte zmistni nabidky piikaz Pridat na
c¢asovou osu. Vyhledejte umisténi klipu na ¢asové ose
(v pozici kurzoru). Od tohoto bodu je to jen dalsi klip:
podle svych piedstav ho trimujte a piidejte k nému
efekty nebo je upravte obvyklym zpisobem. Nakonec
ho pretdhnéte do umistovaci zony a prepiSte tak
ptedchozi obsah. Kopii tohoto klipu na ¢asové ose nyni
miZzete smazat.
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KAPITOLA 7:

Obrazové efekty

Editace videa spociva vétSinou ve vyberu, uspoiadéani a
trimovani videoklipti, spojeni klipi s pfechodovymi
efekty a kombinovani s dalSimi materidly, jako je
hudba a statické obrazy.

Nékdy je vSak nutné upravit samotny obraz videa a
zménit jej néjakym zplUsobem tak, abyste dosahli
pozadovaného vysledku. Nastroj Obrazove efekty
aplikace Studio poskytuje celou fadu zasuvnych efektd,
které 1ze pouzit pro video nebo statické obrazy. Popis
zékladni sady efektl, které jsou soucasti aplikace
Studio, naleznete na stran€ 176.

Nastroj Obrazové efekty je osmym ndstrojem u
v panelu nastroji Video. Skladd se ze dvou
hlavnich oblasti. Vlevo se nachazi seznam efektu
obsahujici efekty, které jsou jiz pfipojeny k praveé
vybranym kliplm, a vpravo panel parametrii, kde
muzete provést pozadované nastaveni efektu.
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Obrazové efekty a zvukové efekty

Nastroje Obrazové efekty a Zvukové efekty se ve vétsing
ohledti ovladaji shodné s vyjimkou typu materidlu, se
kterym pracuji.

Kopirovani a vkladani efekti

Po pfidani efektu do klipu a provedeni jeho
konfigurace pomoci panelu parametrii umoziuje
aplikace Studio pouzit jej rovnéz u ostatnich klipti v
casové ose okné Film. Tim uSetfite ¢as pfi praci na
slozitych projektech, které vyuzivaji znaéné mnozstvi
efektl, zejména pokud budete pouzivat klavesové
zkratky.

Kopirovat Cirl+C
Vlozit Ctrl+V
Otevfit panel nastroji s efekty Ctrl+F
Kopirovat efekt zvetSeni

Kopirovat viechny efekty [k Cirl+E
Vlozit efekty Ctrl+D

Pridat znacku na pozici jezdce M

Odstranit znacku Delete

Chcete-li kopirovat jednotlivy efekt z klipu, ktery
obsahuje vice efektd, klepnéte pravym tlacitkem na
ikonu klipu a vyberte pfislusny ptikaz (na obrazku je
uveden piikaz Kopirovat vsechny efekty). Efekt, spolu
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se vSemi svymi parametry a klicovymi snimky (pokud
existuji), pak miizete vlozit do jinych klipi v projektu.

]
Prace se seznamem efektu

Kazdy videoklip nebo obrazovy klip v projektu mizete
upravit pomoci jednoho nebo vice obrazovych efekti.
Efekty jsou pouzity na origindlni obraz postupné
v poradi, ve kterém jsou uvedeny v nastroji Obrazové

efekty.

. Obrazovéefekty
= & Autornaticks oprava barey
|0 & Kapkavody

= &y Imikien

Pomoci zaskrtavacich poli¢ek vedle nazva efekti
muzete jednotlivé efekty povolit nebo zakézat bez
nutnosti odebrani ze seznamu (coz by vedlo ke ztraté
nastavenych parametri). Napiiklad efekt Kapka vody
na predchozim obrazku je zakazan, zatimco zbyvajici
dva efekty zlistdvaji aktivni.

Pridani a odstranéni efektu

Chcete-li piidat efekt do seznamu

efektd aktualné¢ vybran¢ho klipu

(nebo kliptt), klepnéte na tlacitko Pridat novy efekt,
kterym v pravé Casti okna nastroje oteviete prohlizec
efekti.

Klepnutim na polozku v seznamu prohlizece Kategorie
zobrazite nazvy jednotlivych efektl v dané kategorii.
Vyberte pozadovany efekt a ptidejte jej klepnutim na
tlacitko OK.

Kapitola 7: Obrazové efekty 165



Chcete-li odebrat pravé vybrany efekt ze
seznamu, klepnéte na tlacitko Odstranit efekt
(popelnice).

Studio HD RTFx 87 Filtr HF

[Studio Ultimate RTFx

RTF: hlasitost 1

Fed Giant Knoll * Kapka vody

Red Giant Toonlt * Presvétleni tofky
$F Daliefakty... (@) Roziifeny editor 2D

* Zemétfeseni

EP rozmazani pokyhiu
* vodnivina

i zvdtden

* Mapa harev

£ Oprava baray

Stormo

Prohlize¢ nastroje Obrazové efekty je otevien na
strance Studio Ultimate RTFX, ktera obsahuje dalst
sadu efektii pro aplikaci Studio Ultimate. Dalsi
uvedené balicky obsahuji prémiové efekty, které je
treba zakoupit samostatné. Posledni kategorie, Vice
efektii, otevie stranku na webu spolecnosti Pinnacle,
kde jsou k dispozici dalsi prémiove efekty.

Prémiové obrazové a zvukové efekty lze stejné jako
jiny zamknuty obsah aplikace Studio volné pouzivat,
ve videozaznamu se vSak pii prehravani téchto efektii
zobrazi vodoznak. Chcete-li efekt pouzit ve findlnim
videozaznamu, miizete zakoupit aktivacni kli¢, aniz
byste opustili aplikaci Studio. Vice informaci o
moznostech zakoupeni zamknutych obrazovych a
zvukovych efekti a dalstho prémiového obsahu
aplikace Studio naleznete v kapitole Rozsifeni aplikace
Studio na strance 12.

Zména poradi efektt

Celkovy vysledek pouziti vice efektl na stejny a
klip se mtze liSit v z&vislosti na poradi, ve kterém
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jsou efekty pouzity. Pomoci tlacitek se Sipkami nahoru
a dolii zobrazenych napravo od seznamu efekti miizete
fidit polohu efekti v posloupnosti zpracovani. Tlacitka
se vztahuji na praveé vybrany efekt.

Zména parametru efektt

Jestlize v seznamu efekti vyberete nécktery efekt,
zobrazi se na panelu parametrli v pravé Casti nastroje
Obrazové efekty ovladaci prvky umoziujici nastaveni
parametra efektu (pokud existuji).

Welka kanka hd

o
0 |
o |
0 |

°
Pridat Odstranit 4 » -

Ovladaci prvky pro zékladni knihovnu efektl, které
jsou soucasti aplikace Studio, jsou popsany nize (od
strany 178). Doplitkové efekty jsou popsany ve své
vlastni elektronické dokumentaci, kterou muzete
vyvolat z panelu parametrti stisknutim funk¢éni klavesy
F1 nebo klepnutim na tlacitko ndpovedy Ed v levé horni
¢asti panelu parametra.
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Poznamka: Nékteré zasuvné efekty mohou poskytovat
vlastni okna parametrti se specializovanymi ovladacimi
prvky. V takovych ptfipadech je na panelu parametrt
nastroje efektii zobrazeno pouze tlacitko Editace, které
vyvola externi editor.

Pouziti predvoleb parametru

V zajmu zjednoduSeni pouzivani parametri mnoho
efektl nabizi prredvolby, které umoziuji nakonfigurovat
efekt ke konkrétnimu ucelu vybérem nézvu piedvolby
Ze seznamu.

V aplikaci Studio Ultimate existuji dva typy pfedvoleb:
staticke, které obsahuji jednu sadu parametrii efektd, a
klicované, které obsahuji vice sad parametrii ve formé
klicovych snimkti (viz nize).

Statické pFedvolby
Posuvnik a lupa
Predvalby KIiEowich snimkd
Mald lupa

welké vétSeni

FPosunout rak

Ve verzich aplikace Studio, které nepodporuji klicovani
snimki, jsou k dispozici pouze statické predvolby.

Nejrychlejsim zptisobem konfigurovani efektl je casto
pouziti predvolby, ktera se nejvice blizi pozadovanému
vysledku, a potom ru¢ni doladéni parametra.

Vynulovini  nastaveni  efekti: W

Zvlastnim typem piedvolby je vychozi

nastaveni kazdého efektu. Toto vychozi nastaveni
muzete kdykoli obnovit klepnutim na tlacitko
Vynulovat v dolni ¢asti panelu parametra.

Pokud je pti klepnuti na tladitko Vynulovat pouzivano
klicovani snimkl, budou vychozi hodnoty parametrii

Pinnacle Studio



ptifazeny pouze ke klicovému snimku na aktualnim
mist¢ v ramci filmu. Jestlize dany klicovy snimek
dosud neexistoval, bude vytvoren.

Klicovani snimkut

Parametry obrazovych efektll aplikace Studio jsou
obvykle pfifazeny prvnimu snimku videoklipu a
zistavaji stejné az do konce videoklipu. Je to
standardni postup u kazdého efektu ptidaného do klipu.

Hodnoty parametrii  efektu ziistavaji v ramci
videoklipu, kterému jsou prirazeny, stejné.

Kli¢ovani snimkli — moznost zmény hodnot parametrii
plynule béhem piehravani videoklipu — otevird celou
fadu novych moznosti pro pouziti efektti ve filmu.

Dostupnost: Uvedenou funkci kliCovani snimkd nabizi pouze
aplikace Studio Ultimate.

Kazdy klicovy snimek obsahuje Uplnou sadu hodnot
parametri pro dany efekt a urcuje, u kterého snimku
klipu maji byt tyto hodnoty pouZity.

Pomoci klicovani snimkii muzZete pouzit nové sady
hodnot parametrii v klipu kdykoli podle potieby.
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Pfi pfechodu mezi jednotlivymi snimky jsou
automaticky upraveny ¢iselné hodnoty parametri
klicovych snimkt, aby na sebe jejich hodnoty plynule
navazovaly.

0 H

Grafického  zobrazeni  klicovych — snimkii  z
predchoziho prikladu. Hodnoty Lupa (Z), Vodorovné
umisteni (H) a Svislé umisténi (V) jsou na zacatku
klipu nastaveny klicovym snimkem 1, ve tretiné klipu
klicovym snimkem 2 a na konci klipu klicovym
snimkem 3. Hodnoty u mezilehlych snimkii se plynule
zmeni.
Klicovani snimkti podporuje vétSina efektl. Existuje
vSak né¢kolik vyjimek, protoze jde o efekty bez
parametr nebo z diivodu nesnadného pouziti klicovani
snimkt (naptiklad u efektu Rychlost).

Scénare klicovani snimku

Pocet klicovych snimki klipu pro kazdy pouzity efekt
je teoreticky shodny s poctem snimkii klipu. V praxi
budete obvykle potiebovat pouze nékolik klicovych
snimkd.
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Pro plynulou zménu hodnot parametrii z jednoho
nastaveni na jiné v ramci klipu postaci dva klicové
snimky.

Diky kliCovani snimkid muzete ptesné fidit zpusob
pouziti efektu v klipu. Napiiklad zesileni a zeslabeni

efektu se stava jednoduchou zalezitosti.

100
Z
50 v /
ol H ><
@ \
Pomoci sady ctyr klicovych snimki miizete zeslabit

hodnoty jednoho nebo vice parametru na zacdtku
klipu a zesilit je opét na konci klipu.
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Prezentaci s animaci pohybu posuvniku a lupy (jak je
napriklad popsand v casti Upravy viastnosti
obrazoveho klipu na strané 222) lze vytvorit pomocit
efektu Posuvnik a lupa v klipu s jedinym statickym
obrazkem. Zacatek a konec kazdého zobrazeni v
ramci prezentace je definovan dvema klicovymi
snimky se stejnymi parametry (je vSak pozadovano
vice zobrazeni).

-]

0000000
Pouziti klicovani snimku

Pro jednotlivé efekty, které podporuji kli¢ovani snimk,
vyhledejte v okné parametrti policko Pouzit klicové
snimky a zaSkrtnéte je. Dokud toto policko nezaSkrtnete,
bude mit efekt v klipu piifazenu jedinou sadu hodnot
parametrui.

Jakmile u efektu pouzijete kliCovani snimkl, budou
automaticky vytvofeny dva klicové snimky. Jeden je
ukotven na zacatku klipu a druhy na jeho konci.
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Parametry obou kli¢ovych snimki jsou nastaveny na
neklicované hodnoty. Na casové ose okna Film se
klicovy snimek zobrazi jako ocislovand znacka na
videoklipu. Znacky kli€¢ovych snimkii jsou zobrazeny
po dobu, kdy je otevieno okno parametrti dané¢ho
efektu.

Klicoveé snimky pro efekt otevieny v okné parametri
Jjsou zobrazeny jako ocislované znacky na svislych
Carach. Aktualni  klicovy snimek je oznacen
zvyraznenou znackou (v uvedeném prikladu je to
klicovy snimek 3).

V dolni ¢asti okna parametrii jsou zaroven zobrazeny
dalsi ovladaci prvky. tladitka Pridat a Odstranit,
ukazatel aktudlniho klicového snimku s Sipkami vpied a
zpét a pocitadlo casu klicového snimku s Sipkami
krokovani.

Pidat Odstranit | 4 KD * .

Wynulovat

Je-li povoleno pouziti klicovych snimkii, v dolni casti
okna parametrii se zobrazi nove oviadaci prvky.

Ukazatel Aktualni klicovy snimek zobrazuje 3 1
¢islo klicového snimku ptipojeného ke snimku, ktery je
zobrazen v okné Film. Pomoci Sipek mizete prechazet
mezi jednotlivymi kli¢ovymi snimky. Pii kazdém
klepnuti na Sipku sko¢i jezdec na pozici dalsiho
klicového snimku.
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Jsou-li zobrazeny snimky filmu, které nemaji definovan
klicovy snimek, na ukazateli bude uvedena pomlcka.
Zobrazené hodnoty parametrii budou pouzity u
aktualniho snimku béhem piehravani.

Chcete-li vytvofit v kterémkoli takovém bod¢ klicovy
snimek, klepnéte na tlacitko Pridat nebo prosté zacnéte
s upravou parametru: aplikace Studio pak ptida klicovy
snimek automaticky.

-
Fiidat S Odstranit | 4 - s ¥

Wynulovat

Kli¢ové snimky jsou ocislovany postupné od zacatku
klipu. Pfi vloZeni nového nebo odstranéni starého
klicového snimku bude pieislovanim nasledujicich
snimkt opravena jejich posloupnost.

Pridat SEEIN 2 :

Yynulovat

Tlac¢itko Odstranit je dostupné vzdy, kdyZ ma aktualni
snimek pfifazen klicovy snimek, tzn. kdyz ukazatel
Aktualni  klicovy snimek zobrazuje C¢&islo namisto
pomlcky.

Na pocitadle Cas klicového snimku bude uveden
casovy posun v ramci klipu aktudlniho casu filmu —
snimku zobrazen¢ho v piehrdvaci. Prvni klicovy
snimek ma tedy nulovy Cas a ¢asovy posun posledniho
klicového snimku je o jeden snimek mensi, nez je doba
trvani klipu.

Pokud ma aktudlni snimek pfifazen kli€¢ovy snimek,
muzete zmenit jeho ¢asovy posun pomoci krokovacich
Sipek pocitadla. Pozici prvniho a posledniho kli¢ového
snimku nelze zménit. Ostatni klicové snimky je mozné
libovoln€ presouvat mezi aktualnimi pozicemi jejich
sousednich klicovych snimkd.
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Pridat Odstranit 1 > :k

Wynulovat

Nastaveni casu klicoveho snimku 3

]
Nahled a renderovani

Béhem prace s nastrojem Obrazové efekty, vybirani
efekti a nastavovani parametri se v Piehravaci
zobrazuje dynamicky aktualizovany néahled aktudlniho
snimku filmu. Pokud pracujete s efekty, které se
v pribéhu klipu méni (naptiklad efekt Kapka vody,
strana 186), ndhled jediného snimku nemusi byt
dostacujici.

V takovych ptipadech bude nutné klip ptehrat, abyste
vidéli cely vysledek pouzitého efektu.

Vzhledem k tomu, Ze mnoho efektli vyZaduje naro¢ny
vypocet, zcela plynuly a podrobny nahled celého klipu
nebude ve vétSiné piipadd k dispozici ihned. Pii
kazdém ptfidani nebo odebrani efektu ¢i zméné
nastaveni provede aplikace Studio na pozadi
renderovani klipu (opakovany vypocet jeho vysledného
vzhledu) bez pferuSeni prace. V pribéhu renderovani
na pozadi je na ¢asovém métitku nad klipem zobrazen
barevny pruh.

Renderovani na pozadi je volitelné. MuzZete je podle
potfeby vypnout na panelu nastaveni Nastaveni
projektu (Nastaveni » Nastaveni projektu).
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¥ KNIHOVNA OBRAZOVYCH EFEKTU

Zasuvné obrazové efekty instalované v ramci aplikace
Studio  jsou rozdéleny do  Sesti  kategorii
symbolizovanych ikonami:

o Efekty C¢iSténi pomahaji opravit chyby ve &
zdrojovém videu, napiiklad Sum a otfesy kamery.

o Casové efekty, napt. Rychlost, méni tempo (@
pfehravani, aniz by ovlivnily vzhled samotnych
videosnimkd.

o Efekty styli jako Reliéf nebo Stary film &2
umoznuji pouzit charakteristické vizualni styly pro
zvySeni pusobivosti.

e Piekryvné efekty podporuji prekryvné funkce (gl
aplikace Studio, naptiklad Obraz v obraze a
Chromaticky klic.

e Zabavné efekty jako Kapka vody nebo
Presvetleni  cocky poskytuji dal§i prostor vasi
kreativit¢ a zabave ve filmech.

e Barevné efekty umoziuji upravit zbarveni ©»
klipu, at’ jiz jemné& nebo vyrazng.

Zasuvné efekty jsou usporadany do  balickl

obsahujicich jeden ¢i vice efektl. V této pfirucce je

uveden popis deviti efekta balicku Studio HD RTFX

(viz strana 178), ktery je soucasti vSech verzi aplikace

Studio. Déle zde najdete stru¢ny popis vSech vice nez

20 dopliyjicich efekti v balicku Ultimate RTFX

(strana 181), ktery je soucasti aplikace Studio Ultimate.

Podrobné informace tykajici se parametri efektii
balicku Ultimate jsou uvedeny v kontextové napoveéde
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online, kterou Ize zobrazit klepnutim na tlacitko
napovedy EJ v levé horni Casti panelu parametrl
jednotlivych efektli nebo v pripade, Ze je panel otevien,
stisknutim klavesy F1.

Tvorba vlastni knihovny efekt(

Diky modularni architektute aplikace Studio mtizete do
knihovny obrazovych efekti pfidavat nové efekty,
jakmile budou k dispozici. Rozsitujici sady efektti od
spolecnosti  Pinnacle a dalSich dodavateld lze do
programu jednoduse zaclenit.

Ne&které rozSifujici efekty jsou v aplikaci Studio
dodavany jako zamknuty, prémiovy obsah. Jedna se o
balicky obrazovych efektli RTFX cast 1 a 2 spolecnosti
Pinnacle. Nahled takovych efekti lze v aplikaci
béznym zplisobem zobrazit, pii prehravani se vSak u
nich zobrazi vodoznak a specidlni graficky prvek.

Vodoznak bude odstranén po zakoupeni aktivacniho
klice. Koupi miiZzete provést, aniz byste ukoncili
aplikaci Studio. Vice informaci o moznostech
zakoupeni prémiového obsahu aplikace Studio
naleznete v kapitole Rozsifeni aplikace Studio na strané
12.

Varovani: Zasuvné obrazové efekty aplikace Studio
jsou pocitacové programy. Jsou tedy teoreticky
schopné provadét Cinnosti, které mohou potencialné
poskodit nebo narusit vas systém, napiiklad mazat
soubory nebo zapisovat do systémového registru.
Spolecnost Pinnacle nedoporucuje instalaci zasuvnych
moduld jinych vyrobcli, mimo modulti ziskanych od
davéryhodnych dodavatelti.
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’0 EFEKTY BALICKU STANDARD
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Tato ¢ast obsahuje popis Sesti z efektd ze skupiny
efektd balicku Studio HD RTFX uvedenych v horni
casti prohlizece efektii aplikace Studio. Ostatni jsou
popsany jinde: Chromaticky klic na strané 204,
Posuvnik a lupa na stran¢ 228 a Obraz v obraze na
stran¢ 199).

Efekty cisténi

Automaticka oprava  barev, Redukce Sumu a
Stabilizovat patii mezi efekty €iSténi, které pomahaji
opravit chyby ve zdrojovém videu, jako jsou Sum a
otfesy kamery. M¢jte na paméti, Zze se jedna o
univerzalni filtry urené k odstranéni nejcastéjSich
problémi, které se vyskytuji u celé fady materiald.
Nejsou vselékem. Vase vysledky budou zaviset na
zdrojovém materidlu a zavaznosti a povaze problému.

Automaticka oprava barev

178

Tento efekt vyrovnava nespravné vyvazeni barev ve
videu. Jeho princip se podoba funkci vyvazeni bilé na
videokamefe.

Jas: Korekce barev mulze ovlivnit jas obrazu.
V ptipadé potfeby miizete pomoci tohoto jezdce
provést rucni korekci. (Tento ovladaci prvek ve
skutecnosti méni hodnotu gamma obrazu, nikoli
skute¢ny jas.)
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Poznamka: Vedlejsim ucinkem efektu Automatickad
oprava barev miuze byt vznik obrazového Sumu
v klipu. Vznikne-li pfili§ silny Sum, ptidejte nize
popsany efekt Redukce sumu.

|
Snova predstava

Pokud tento efekt pouzijete na spravny material, efekt
scénu zaplavi spektralnim zafi, kterd vyvolava dojem
zménéné reality. Nastavitelné parametry Rozmazani a
Zate umoznuji vzhled doladit. Zafe piedstavuje
jednotné zesileni jasu. S jejim ristem se svétlejsi ¢asti
obrazu méni v rozsitujici se bilé plochy ve chvili, kdy
je dosazena nebo prekrocena maximalni troven jasu.

Venkovni scéna s pouzztzm efektu Snova predstava
(vpravo) a bez pouziti efektu (vievo).

Redukce Sumu

Tento modul pouzije algoritmus pro redukci Sumu,
ktery mutze zlepSit vzhled videa svelkym Sumem.
Scilem minimalizovat artefakty (chyby obrazu
zpusobené jako vedlejsi u¢inek zpracovani obrazu) se
redukce Sumu provadi pouze v oblastech snimku, kde
neni ptekrocena urcita prahova hodnota pohybu.
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Prah pohybu: Tento jezdec umoziuje nastavit
prahovou hodnotu. Posunutim jezdce doprava zvysite
mnozstvi pohybu, které bude efekt tolerovat, a tim
zvétsite podil obrazu ovlivnény efektem. Soucasné
vSak roste nebezpeci vzniku nepiijatelnych artefakt ve
videu.

T
Otocit

Tento efekt umoziuje otacet cely snimek videa a nabizi
ovladdaci prvky pro nezdvislou zménou velikosti ve
vodorovném i svislém sméru.

Otoceni celého snimku o 180 ° (L); otoceni s ruznou
zménou velikosti za ucelem dosazeni jednoduchého
efektu perspektivy (R).

]
Stabilizovat

Tento efekt, podobné jako funkce -elektronické
stabilizace obrazu v mnoha digitalnich videokamerach,
kompenzuje chvéni nebo otfesy zpiisobené¢ pohybem
kamery. Okraje obrazu budou vypustény a stiedni ¢ast
bude zvétSena piiblizné o 20 %, aby vyplnila snimek.
Aplikace Studio upravi hranice vybrané oblasti snimek
po snimku a tim vyrovna nezadouci pohyb kamery.
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Efekt Stabilizovat v aplikaci Studio funguje na
principu zvétseni vybrané oblasti (vnitini obdélnik)
na velikost celého snimku. Tato oblast je upravena
snimek po snimku, aby byly vyrovnany mirné rozdily
v zaméreni zpiisobené pohyby kamery.

1
Rychlost

Tento dimyslny efekt umoziluje nastavit rychlost
libovolného videoklipu v ramci celého rozsahu od 10
do 500 procent normdalni hodnoty, a to ve sméru
pohybu vpied nebo zpét. Podle zmény rychlosti klipu
se zméni jeho délka.

Pokud klip obsahuje zvuk, je také zrychlen ¢i zpomalen.
Diky moznosti zachovat piivodni polohu hlasii se lze
vyhnout ndhlému vyskytu komiksovych hlasi ve
zvukové stopé.

0’0 EFEKTY APLIKACE ULTIMATE

)

Balic¢ek obrazovych efektti Studio Ultimate RTFX je
soucasti aplikace Studio Ultimate. Uzivatel¢ dalSich
verzi aplikace Studio mohou tyto efekty ziskat na
zéklad¢ upgradu na verzi Studio Ultimate.

Kapitola 7: Obrazové efekty 181



182

Tato cast obsahuje struény popis kazdého efektu ve
skuping, kromé nasledujicich:

e Dva piekryvné efekty jsou uvedeny jinde
(Chromaticky kli¢ na stran¢ 204 a Obraz v obraze na
stran¢ 199).

o Efekt Filtr HFX, ktery umoziuje vytvofit a upravit
animované trojrozmérné piechody pomoci softwaru
Hollywood FX, se otevie mimo aplikaci Studio &
a poskytuje vlastni napovédu online. Filtr HFX
pouziva specidlni ikonu katergorie aplikace Pinnacle.

Efekty se zde zobrazi ve stejném potradi jako v
prohlizeci efektd, kde jsou sefazeny podle kategorii
(viz strana 176). Uplny popis véetné viech parametri je
dostupny v kontextové ndpoveédé v piipadé, ze je v
aplikaci Studio Ultimate otevieno okno parametra.

Rozmazani

Ptfidanim rozmazani do videa docilite podobného
vysledku jako pfi rozostfeném natdCeni. Efekt
Rozmazani aplikace Studio umoziiuje pouzit riznou
intenzitu rozmazani ve vodorovném a svislém sméru, a
to na celém snimku nebo v jeho libovolné pravouhlé
oblasti. Miuzete snadno rozmazat jen vybranou cast
obrazu, naptiklad tvat osoby, coz je efekt zndmy
z televiznich zprav.
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Reliéf

Tento specializovany efekt simuluje vzhled reliéfni
nebo polovypouklé rytiny. Intenzitu efektu muizZete
nastavit pomoci jezdce Mnozstvi.

Reliéf Ize casto vylepsit upravou kontrastu a jasu
pomoct efektu Oprava barev (vpravo).

00|
Stary film

Staré filmy maji fadu ryst, které jsou obvykle
povazovany za nezddouci: zrnity obraz zplsobeny
ranymi postupy vyvolavani fotografii, skvrny a Smouhy
od prachu a vldken pfichycenych na film a obcasné
svislé cary v mistech, kde byl film béhem promitani

poskraban.
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Pomoci efektu Stary film mtzete tyto chyby simulovat
a propdjcit svému dokonalému videu vzhled filmu,
které ohlodal zub ¢asu.

Zmékceni

Efekt Zmekceni umoziiuje pouzit mirné¢ rozmazdani
obrazu. Tento efekt mize byt uzite¢ny pro fadu uprav
od pfidani romantické atmosféry po minimalizaci
vrasek. Pomoci jezdce muiZzete nastavit intenzitu efektu.

Barevné sklo

Tento efekt simuluje sledovani videa skrze sklo tvofené
nepravidelnymi mnohouhelniky uspofadanymi do
mozaiky.

Pomoci jezdcli mizete urit pramérné rozméry
mnohothelnikovych ,tabulek vobrazu a Sitku
tmavého okraje mezi sousednimi mnohouhelniky od
nuly (bez okraje) az po maximalni hodnotu.

. . —

'h"-.‘ bl ANE - 'S L% _“ ’
T7i varianty efektu Barevné sklo
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Kapitola 7: Obrazové efekty 18

Kli¢ luma

Tento piekryvny efekt funguje velmi podobné jako
chromaticky kli¢ (strana 204), avSak prithledné oblasti
popiedi obrazu jsou definovany svételnosti, nikoli
barevnosti.

Editor 2D

Pomoci tohoto efektu miizete zvEtSit obraz a nastavit,
ktera ¢ast ma byt zobrazena, nebo obraz zmenSit a
volitelné doplnit okraj a stin.

Zemétreseni

Pti pouziti efektu Zemétreseni aplikace Studio Ultimate
se obraz pohybuje jako pii zemétieseni, jehoz silu
muzete fidit pomoci jezdcl pro rychlost a intenzitu.

Presvétleni €ocky

Tento efekt simuluje presvétleni, které mizete
pozorovat, kdyz piimé jasné¢ svétlo vytvaii
pieexponované oblasti v obrazu videa.

Muzete nastavit orientaci, velikost a typ hlavniho svétla.
Prvni z nize uvedenych moznosti umoziuje odebrat

(L]



svétlo, pfiCemz jsou soucasn¢ generovany vedlejsi
efekty — paprsky a odrazy.

Osm moznosti polozky Typ.

Zveétsit

Tento efekt umoziiuje pouzit u vybrané Casti snimku
videa virtudlni lupu. Lupu miizete umistit ve tfech
rozmeérech, posouvat ji na snimku vodorovné, svisle a
blize ¢i dale od snimku.

Rozmazani pohybu

Tento efekt simuluje rozmazéani, které nastane pii
rychlém pohybu kamerou béhem expozice. Lze nastavit
uhel 1 velikost rozmazani.

Kapka vody

Tento efekt simuluje dopad kapky na vodni hladinu
vytvarejici zvEétsujici se soustiedné kruhy.
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Faze efektu Kapka vody (predvolba Velka kapka).

Vodni vina

Timto efektem ptidate zkresleni za ucelem simulace
sledu motskych vin prochazejicich snimkem videa v
pribéhu prehravani klipu. Parametry umoziuji upravit
pocet, intervaly, smér a vysku vin.

Cernobile

Tento efekt odstrani ze zdrojového videa urcité
mnozstvi informaci o barvé a vysledkem bude ¢astecné
odbarvené  (pifedvolba  Prolnuti) nebo  zcela
monochromatické (ptedvolba Cernobile) video. Pomoci
jezdce Mnozstvi mizete nastavit intenzitu efektu.

Oprava barev

Pomoci Ctyt jezdcli na panelu parametra tohoto efektu
muzete tidit zbarveni aktudlniho klipu z nasledujicich
hledisek:

Jas: intenzita svétla

Kontrast: rozsah svétlych a tmavych hodnot

~N
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Odstin: umisténi svétla na barevném spektru

Saturace: mnozstvi Cisté barvy od Sedé po plnou
saturaci

Mapa barev

Timto efektem lze zabarvit obrdzek pomoci dvojice
sméSovacich ramp neboli map barev. Zaznam muzete
ozvlastnit odvaznym barevnym zpracovanim, stylové
ho kolorovat dvéma nebo tiemi barevnymi tony nebo
vytvatet pozoruhodné autorské prechody. Mapa barev
je vSestranné pouzitelnd jak na jemné Upravy
monochromatickych obrazki, tak na kiiklavé barevné
promeény.

Inverze

Efekt Inverze neptevrati zobrazeni vzhiiru nohama, jak
by bylo mozné vyvodit z nazvu. Prevraceny budou
hodnoty barev snimku, nikoli snimek samotny: kazdy
pixel bude zobrazen znovu v komplementarni intenzité
svétla nebo barvé, ¢imz je vysledny obraz ihned
rozpoznatelny, jeho barvy jsou vSak zménény.

Tento efekt pouzivd barevny model YCrCb, ktery ma
jeden kandl pro /uminanci (1idaje o jasu) a dva kandly
pro chrominanci (udaje o barvé). Model YCrCb je
casto pouzivan v aplikacich pro digitalni video.
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Osvétleni

Nastroj Osvétleni umoziuje opravit a vylepsit video,
které  bylo zaznamenano pifi  slabém  nebo
nedostate¢ném osvétleni. Hodi se zejména k opravé
zabérii potfizenych venku, na nichZ je jasné pozadi a
rysy postav se nachdzeji ve stinu.

Vykresleni

Pomoci tohoto efektu aplikace Studio Ultimate miiZete
fidit pocet barev pouzitych k vykresleni kazdého
snimku klipu od uplné ptavodni palety az po dv¢ barvy
(Cerna a bild). Nastaveni se provadi tazenim jezdce
Mnozstvi. Pti snizeni poctu barev v paleté budou oblasti
podobné barvy slouceny do vétSich jednobarevnych
oblasti.

Vyvazeni barev RGB

Efekt Vyvazeni barev RGB v aplikaci Studio Ultimate
mé dvé funkce. Na jedné stran€ jej milZete pouZit k
oprav¢ videa obsahujici nezadouci zbarveni. Na druhé
strané umoznuje dosdhnout urcitého efektu zkreslenim
barev. Nocni zabér mize byt napiiklad ¢asto umocnén
pfidanim modré a mirnym sniZenim celkového jasu.
Dokonce je mozné zaznamenat video béhem dne, které
bude vypadat jako no¢ni scéna.
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Sépie

Tento efekt aplikace Studio Ultimate vykresli barevny
klip v sépiovych tonech a proptij¢i mu tak vzhled staré
fotografie. Intenzitu efektu muzete nastavit pomoci
jezdce MnozZstvi.

Vyvazeni bilé

VétsSina videokamer ma funkci vyvazeni bilé, ktera
automaticky pfizptisobuje jejich barevnou odezvu
aktualnim svételnym podminkam. Pokud tato funkce
neni zapnuta nebo nefunguje tak, jak by méla, utrpi tim
vybarveni videa.

Efekt Vyvazeni bilé aplikace Studio napravuje tento
problém tak, Ze vam umoznuje urcit, kterd barva
v obraze ma byt povazovana za bilou. VSechny pixely
obrazu jsou potom upraveny takovym zpisobem, aby
referen¢ni barva byla skutecné bila. Je-li referencni bila
vybréna spravng, bude vybarveni videa pfirozengjsi.
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KAPITOLA 8:

Strih dvou stop

Aplikace Studio nabizi moZnost stithu nékolika
videostop pfidanim volitelné videostopy do ¢asové osy
v okné Film. Tato stopa se nazyva prekryvnd stopa.
Diky tomu muzete pouzivat rozsifené moznosti efektl
Obraz vobraze a Chromaticky kli¢ v efektivnim,
znamém a snadno pouzitelném rozhrani aplikace
Studio.

Uvodni popis prekryvné stopy

Po instalaci se na Casové ose zobrazi pét stop, které
jsou davérné znamé dlouhodobym uzivatelim aplikace
Studio: videostopa se stopou origindlniho zvuku a stopy
pro titulky, zvukové efekty a hudbu.

Chcete-li  oteviit prekryvnou  stopu, pietahnéte
videoklip z alba @ do okna Film do stopy titulkii @.
Ihned se zobrazi prekryvnd stopa se spravné umisténym
klipem ©.
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Pretazenim videa do stopy titulkii oteviete prekryvnou
stopu.

Spolu s prekryvnou stopou vytvorti aplikace Studio také
stopu prekryvného zvuku s informacemi o origindlnim
zvuku videoklipu.

Po otevieni stop prekryvného videa a zvuku jiz nelze
umist'ovat videoklipy do stopy titulki. Z alba miZete
podle svych pozadavki pietahovat klipy pifimo do
videostopy nebo do prekryvné stopy.

Videoklipy ve videostopé a prekryvné stope.

Zobrazeni a skryti prekryvné stopy

Prekryvné stopy videa a zvuku se zobrazi po ptidani
prvniho piekryvného klipu. Stejnym zpisobem je po
odebrani posledniho klipu z téchto stop aplikace Studio
znovu skryje.

Toto vychozi chovani napoméaha udrzovat okno Film
prehledné. Pokud vSak piekryvné videostopy casto
pouzivate, mohli byste vyuzit stalé zobrazeni prekryvné
stopy. Toho lze dosédhnout pomoci piikazu Vidy
zobrazit prekryvnou stopu v mistni nabidce, kterd se
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zobrazi po klepnuti do okna Film pravym tlacitkem
mysi.

Wlasknosti
Prejit na editor Filmaowsich kitulkd
Pejit na editor kasicksich titulkdfeditor menu
YEdw zobrazit pFekrywnou stopu M
g

Mezernik

Strih A/B

Druhé videostopa v aplikaci Studio Ultimate v mnoha
piipadech zjednodusuje tlohy sttihu (stfih vloZenim, L-
stith a J-stfih) popsané v c¢asti RozSifeny stfih na
Casove ose na strance 133.

Naptiklad Stih viloZenim se stane snadnou operaci:
staci pfetdhnout klip, ktery chcete vloZit, na prekryvnou
stopu a podle pozadavkl jej trimovat. (Chcete-li
zobrazit druhé video v mensi velikosti, tak aby byla
piekryta pouze c¢ast hlavniho videa, prostudujte si
informace k nastroji Obraz v obraze v nasledujici ¢asti.)

= @ B Viae felices *

0:00:04.00

Strih vlozenim na prekryvné stopé. Hlavni video je
v priibéhu prehravani klipu B prekryté.
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Nastroje J-stfih a L-stiih umoziuji zahdjit zvukovou
¢ast klipu chvili pfed obrazovou ¢asti (J) nebo po ni (L).
Oba nastroje jsou casto pouzivany spoleéné¢ pro
plynulejsi zahajeni a ukonceni vlozeného klipu.

= @ B Viae felices *
[00.00

Strih  rozdelenim na prekryvné stopé. Stopa
prekryvného videa je zamknuta, a proto Ize trimovat
zvuk klipu B. Hlavni zvuk bude podle pozadavkii
uzivatele zeslaben nebo ztlumen.

Nastroj Obraz v obraze

Obraz v obraze (vlozeni dal$itho rdmce videa do
hlavniho videozdznamu) je vsSestranny efekt znamy
z profesionalniho pouZiti v televiznim vysilani.

194 Pinnacle Studio



Obraz v obraze svolitelnym okrajem, stinem a
zaoblenymi okraji (vlevo). Efekt rozdéleni obrazovky,
Jjako je vertikalni rozdéleni na pravém obrazku, patii
mezi mnoho variant vyuZiti nastroje Obraz v obraze.

Chcete-li pouzit Obraz v obraze, za¢néte obvyklym
zpisobem pietazenim videoklipti do ¢asové osy v okné
Film. Klipy, které chcete zobrazit na pozadi, pietdhnéte
do videostopy. Klip na popiedi (klip efektu Obraz
v obraze) umistéte do prekryvné stopy pod hlavni klip.

Poznamka: Efekt rozd€leni obrazovky zobrazeny na
pravém obrazku v pfedchozi ilustraci nezavisi na
umisténi jednotlivych klipi v obou stopach.

Po umisténi obrazk® vyberte klip na popredi a u
oteviete nastroj Obraz v obraze a Chromaticky

klic. Jedna se o sedmy nastroj na panelu nastroji videa
vokné¢ Film. Ob¢ funkce tohoto nastroje byvaji
obvykle pouzivany samostatné¢ jako nastroj Obraz v
obraze a Chromaticky klic.
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*0Obraz v obraze

© Zkila @ Oiznout
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Nastroj Obraz v obraze a Chromaticky kli¢ obsahuje
dva nastroje v jednom rozhrani. Oba nastroje jsou
pouzivany samostatné, a proto jsou také nezavisle
popisovany. Predchozi obrazek predstavuje rozhrani
nastroje Obraz v obraze. Klepnutim na zdloZku
prepnete na nastroj Chromaticky klic.

Ovladaci prvky nastroje Obraz v obraze

VétSina levé cCasti nastroje Obraz v obraze obsahuje
interaktivni oblast rozlozeni, v niz lze zobrazit a upravit
rozméry, umisténi a ofiznuti piekryvného videa.
Provedené upravy se prubézné zobrazuji v ndhledu
v piehravaci.

Oblast rozlozeni podporuje dva rezimy, které lze vybrat
pomoci prepinact Skala a Ofiznout.

ReZim Skala: Sedy GtvereCkovany prostor v oblasti
rozlozeni predstavuje pruhlednou cast piekryvného
rdmce, v niz se zobrazi puvodni video. Pii bézném
pouziti efektu Obraz v obraze se jednd o vétSinu
obrazovky, protoze piekryvny ramec byva obvykle
natolik maly, aby hlavni videozaznam nepftestal byt
zietelny. Ramec efektu Obraz v obraze lze upravit
ttemi zpusoby:
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e klepnutim na ramec efektu Obraz v obraze a
pretahnutim v oblasti rozlozeni tak, aby se zménilo
jeho umisténi v hlavnim ramci videa;

e pietazenim stiedovych ovladacich prvkl na okrajich
ramce efektu Obraz v obraze a libovolnou zménou
rozmgeru;

e zménou velikosti pfi zachovani pomért stran pomoci
ovladacich prvkd vrozich ramce efektu Obraz
v obraze.

Rezim Ofiznout: V tomto reZimu piedstavuje oblast
rozlozeni cely piekryvny ramec nezavisle na jeho
skute¢nych rozmérech zadanych vrezimu Skala.
Obdélnik ohrani¢eny pomoci ovladdacich prvkl
predstavuje viditelnou cast snimku. Mimo viditelnou
¢ast je ramec napolo prihledny a lze pfes n¢j vidét
¢tvereCkovanou oblast.

V rezimu Skéla umoziiuji ovladaci prvky na stranach

libovolnou upravu obdélniku ofiznuti, zatimco ovladaci
prvky v rozich slouzi k zachovani poméru stran.

® Skila  © Ojiznout

O Skala @ Ofiznout

Ndstroj Obraz v obraze v rezimu Skdla (vievo) a
Oriznout (vpravo).

Piedvolby: Zadejte nazev ptedvolby pro soucasné
nastaveni vSech ovladacich prvkia efektu Obraz
vobraze na pfednastavené hodnoty  spojené
s uvedenym ndzvem. Muzete nejprve zvolit predvolbu
pro prvni pfiblizné nastaveni pozadovanych voleb a
potom je ru¢né upravit do pozadované podoby.
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Prihlednost: Pomoci tohoto jezdce muzete rucné
upravit zobrazeni videa na pozadi pod piekryvnou
stopou. Posunutim jezdce vpravo zvysite pruhlednost
piekryvné plochy, v€etné jejiho ohraniceni a stinu.

Ohraniceni: Pomoci  téchto
ovladacich prvki lze nastavit
barvu, tloustku a prihlednost
ohrani¢eni zobrazeného kolem
piekryvného  radmce. Jestlize
nastavite Sitku na  nulu
(posunutim jezdce Uplné vlevo),

nebude zobrazeno zadné
ohraniceni. Informace o pouZiti
téchto ovladacich prvki

naleznete na strané 208.

Jezdec Mékkost ur€uje miru rozmazani vn¢jSiho okraje
ohranic¢eni. Posunutim jezdce doleva ziskate ostry okraj,
posunutim jezdce doprava dojde k prolnuti ohraniceni s
videem na pozadi. Pokud chcete zaoblit okraje
obdélnikového ramce efektu Obraz v obraze, zaskrtnéte
poli¢ko Zaoblené rohy.

Stin: Tyto ovladaci prvky
umoznuji nastavit barvu, S$itku,
uhel a prihlednost stinu, ktery
dodédva zdani, ze prekryvny
rdmec se vznasi nad videem na
pozadi. Pokud stin nechcete
zobrazit, nastavte jeho Sitku na
nulu (pomoci jezdce Vzdalenost).

Ovladaci prvek uhlu stinu umoZiluje vybér zosmi
moznosti umisténi stinu vzhledem k rameci.

Povolit obraz v obraze: Toto zaskrtavaci policko
umoziiuje zapnout a vypnout efekt Obraz v obraze.
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Pouzit u novych Kklipi: Tato moznost lze pouzit
k nastaveni stejnych vlastnosti efektu Obraz v obraze u
n¢kolika riznych klipti. Dokud bude toto policko
zaskrtnuto, bude efekt Obraz v obraze automaticky
pouzit u kazdého nového klipu, ktery pretdhnete do
prekryvné stopy, vcetné stejného nastaveni zadaného
pfi poslednim pouZiti tohoto néstroje.

Rozhrani efektu Obraz v obraze

Pokud chcete zadat parametry efektu Obraz v obraz
ruéné, nikoli graficky, milZete zapnout alternativni
rozhrani nastroje Obrazové efekty. Obe metody lze také
kombinovat a zadat pocatecni nastaveni
prostifednictvim grafického rozhrani nastroje Obraz
vobraze a potom jej doladit pomoci Cciselnych
parametrt efektu.

Dostupné moznosti nastaveni parametrti efektu Obraz
v obraze se témét shoduji s moznostmi néstroje Obraz
v obraze.

Nastaveni parametru efektu Obraz v obraze.

Umisténi: Jezdce Vodorovné a Svislé umoziuji
nastavit odsazeni stifedu ramce efektu Obraz v obraze
od stfedu ramce videa na pozadi.
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Velikost: Jezdce Sitka a Vyska slouzi k nastaveni
velikosti ramce efektu Obraz v obraze pomoci
procentudlni hodnoty ptvodni velikosti. Je-li pouzito
ofiznuti, lze dale zmenSit konecnou velikost ramce
efektu Obraz v obrazu na obrazovce.

Oriznuti: Ctyfi jezdce vtéto skupiné umoZituji
trimovat procentualni ¢ast ramce originalniho videa
efektu Obraz v obraze, odstranit nepotifebné Casti
zabéru a sousttedit se na hlavni Cast.

Video: Jezdec Priihlednost slouzi ke zobrazeni videa
na pozadi prekryvného efektu Obraz v obraze
v pozadované urovni.

Ohraniceni: Parametry v této skupiné¢ se shoduji
s nastavenim Ohranic¢eni v nastroji Obraz v obraze a
umoznuji zadat barvu, Sitku, prihlednost a mékkost
okrajii ohrani¢eni piekryvného obrazu a v pfipadé
potieby také vybrat pouziti zaoblenych okrajt.
Vyhodou tohoto rozhrani je samostatné pouziti
ovladacich prvka Siika a Vyska pro nastaveni tloustky
okraje, na rozdil od jediného nastaveni v nastroji tohoto

efektu.

Stin: Stejné¢ jako u skupiny Ohrani¢eni jsou tyto
parametry v zasad¢ shodné s moznostmi nastroje Obraz
v obraze, s vyjimkou parametrti Vodorovné odsazeni a
Svislé odsazeni, které umoznuji vyssi flexibilitu pfi
vkladani stinu nez nastaveni Vzddlenost a Uhel
v nastroji efektu.

Nastroj Chromaticky kli¢

Chromaticky kli¢ je Siroce pouzivanou technikou, ktera
umoznuje, aby se objekty na poptedi objevily ve
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videoscéné, prestoze v ni nebyly pfitomny pifi natdceni
(ve vétsiné pfipadd by to ani nebylo moZné).
Chromaticky kli¢ nebo obdobna technologie jsou
pouzity naptiklad v takovych situacich, jako je pad
hlavniho hrdiny do wvulkénu, bitva s gigantickym
Svabem nebo zachrana posadky odvaznym vystupem
do vesmiru.

Efekt chromatického klice také Casto byva oznaCovan
jako efekt modré nebo zelené obrazovky, protoze akce
na popiedi je vétSinou nata¢ena na jednotném modrém
nebo zeleném pozadi. Toto pozadi je potom
elektronicky odebrano a zlstane pouze akce, ktera je
vloZzena pred samostatn¢ pripravené¢ pozadi, a tak je
vytvoien kone¢ny snimek.

Modré a zelené pozadi jsou u efektu chromatického
klice obvykle pouzivany proto, Ze se jim nepodoba
tonovani lidské ktize. Chromaticky kli¢ aplikace Studio
vSak umoznuje pouziti libovolné barvy.

Vytvoreni scény pomoci chromatického klice: Klip ve
videostopé  (vlevo) slouzi jako pozadi klipu
natoceného na zelené obrazovce a umisténého na
prekryvné stopé (uprostied). Chromaticky klic
odstrani zelené pozadi a vytvori celkovou scénu
(vpravo).

Podobné jako u efektu Obraz v obraze je prvnim
krokem pifi pouziti chromatického klice ptetazeni
videoklipti na ¢asovou osu. Klipy, které chcete zobrazit
na pozadi, pfetdhnéte do videostopy. Klipy na poptedi,
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které by mély mit jednotné a syté pozadi (viz prostiedni
obrazek na pfedchozi ilustraci), umistéte do prekryvné
stopy pod hlavnim klipem.

u Po umisténi obrazki vyberte klip na popiedi a

oteviete nastroj Obraz v obraze a Chromaticky
klic. Jedna se o sedmy nastroj na panelu nastroju videa
v okné Film. Ptejdéte na kartu Chromaticky klic, na niz
se zobrazi pozadované ovladaci prvky.

»Obwar vobrze  wChromatici ki

Kanal kice

*®
=
T
L]
L
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Karta Chromaticky klic v nastroji Obraz v obraze a
chromaticky klic.

Ovladaci prvky nastroje Chromaticky kli¢

Nastroj Chromaticky kli¢ vytvoii masku zobrazenou v
grafice Kanal klice na levé stran¢ nastroje, v niz je
pruhledna ¢ast snimku zobrazena Cerné a nepruhledna
cast (zobrazend v konecném videu) bile. VétSina
zbyvajicich ovladacich prvki slouzi k presnému zadani
oblasti snimku, které maji byt zahrnuty do prihledné
oblasti masky a které Ize nastavit zadanim barvy klic¢e a
souvisejicich vlastnosti.

Prihlednost: Pomoci tohoto jezdce mizete rucné
upravit zobrazeni videa na pozadi pod jinak
nepruhlednou piekryvnou stopou. Posunutim jezdce

vpravo zvysite pruhlednost piekryvné plochy, véetné
jejiho ohraniceni a stinu.
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Piedvolby: Tento nastroj poskytuje dvé piedvolby,
oznacen¢ Zeleny kli¢ obrazovky a Modry klic
obrazovky. Tyto ptedvolby poskytuji vhodny pocatecni
bod pro nastaveni nastroje, jestlize pouzivate nékterou
ze standardnich barev chromatického klice.

Barva kli¢e: Pomoci palety barev nebo kapatka miizete
vybrat barvu, kterou chcete odstranit z videosnimku, a
ponechat pouze pozadované popiedi. Informace o
pouziti téchto ovladacich prvkl naleznete na strané 208.

Spise nez o vybér skutecné barvy se jednd o volbu
odstinu bez ohledu na dals$i vlastnosti (syfost a
intenzitu), jejichz kombinace s odstinem ur¢i konecné
zadani barvy. Vybrany odstin se zobrazi podle umisténi
vybrané oblasti na obvodu palety barev.

Paleta barev v nastroji Chromaticky kli¢ zvyrazinuje
rozsah odstinii (na obvodu) a hodnoty sytosti barev
(na polomeéru). Vsechny body prekryvného ramce,
jejichz odstin a sytost budou odpovidat vybrané
oblasti, budou prevedeny na prithledné.

Barevna tolerance: Tento jezdec urcCuje velikost
oblasti odstinu, kterd bude povazovana za barvu klice.
Posunutim jezdce doprava zvétSite thel oblouku
odpovidajiciho vybrané oblasti na paleté barev.

Minimalni sytost: Sytost predstavuje mnozstvi odstinu
v barvé. Bod snulovou sytosti (vzhledem ke stiedu
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kruznice palety barev) nemd zadny odstin: spada do
Sedé stupnice, jejimiz krajnimi body jsou bila a Cerna.
Chromaticky kli¢ 1ze nejlépe vyuzit, jestlize je pozadi
vysoce syté a jednotné, coZ umoznuje vysoké nastaveni
tohoto jezdce. Ve skuteCnosti vSak svételné podminky
a pouzitd zafizeni zhorSuji kvalitu snimaného pozadi.
Posunutim jezdce doleva lze docilit SirSiho spektra
zadanych hodnot v oznacené oblasti sméfujici do stfedu
palety barev.

Meékkost: Tento jezdec slouzi k nastaveni hustoty
videozdznamu na pozadi. Pii posunuti na levy konec
bude hlavni video zcela ¢erné. Pokud jezdec posunete
vpravo, hlavni video bude postupné hustsi.

Potlateni rozmazani: Upravou tohoto jezdce miizete
potlacit Sumy a rozmazani videa kolem okrajii objektu
na popredi.

Povolit chromaticky kli¢: Toto zasSkrtavaci policko
umoziluje zapnout a vypnout efekt Chromaticky klic.

Pouzit u novych Kklipii: Tato moznost lze pouzit
k nastaveni stejnych vlastnosti efektu Chromaticky kli¢
u nékolika riiznych klipd. Dokud bude toto policko
zaSkrtnuto, bude efekt Chromaticky kli¢ automaticky
pouzit u kazdého nového klipu, ktery pietdhnete do
prekryvné stopy, vcetné stejného nastaveni zadané¢ho
pfi poslednim pouZiti tohoto néstroje.

Rozhrani efektu Chromaticky kli¢

Pokud chcete zadat parametry efektu Chromaticky kli¢
ruéné, nikoli graficky, mulzete zapnout alternativni
rozhrani nastroje Obrazové efekty. Ob&é metody lze také
kombinovat a zadat pocatecni nastaveni
prostiednictvim  grafického  rozhrani  néstroje
Chromaticky kli¢ a potom jej doladit pomoci Ciselnych
parametrt efektu.
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Doplnek  Chromaticky klic  poskytuje nastaveni
parametrli, které je téméf shodné s nabidkou néstroje
Chromaticky kli¢, lze vSak navic pouzit moZnost
Inverzni klic. Je-li toto policko zaskrtnuto, budou bézné
nepruhledné ¢asti klice povazovany za prihledné a
pruhledné c¢asti za neprtihledné. Video na pozadi se
zobrazi ve vSech mistech kromé oblasti prekryté
barevnou obrazovkou.

Zelent kit obrazovky ™

Nastaveni parametrii efektu Chromaticky klic.

Nastroj Chromaticky kli¢ poskytuje zvlastni zobrazeni
vygenerované¢ho prihledného kli¢e. Chcete-li béhem
prace s parametry efektl vidét toto zobrazeni v
Ptehréavaci, zaskrtnéte policko Zobrazit klic.

Pouziti moznosti Zobrazit klic: Vievo poucziti klice,
vpravo skutecné zobrazeni.
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Tipy pro chromaticky kli¢

Uspésné pouziti chromatického kli¢e zavisi nejen na
kvalité¢ softwaru, ale i na peclivém nastaveni prostiedi
pii nataCeni. Piesné vyuziti detaill mize vyzadovat
fadu pokusii. V této Casti naleznete nékolik tipt pred
zahajenim nataceni:

Osvétlete pozadi co nejrovnomérnéji: Pozadi, které
se zda lidskému oko stejnorodé, mize pii prehravani
odhalit oblasti, které jsou pfili§ tmavé nebo piilis svétlé
a nelze je pouzit schromatickym klicem, ktery
vyzaduje stejnomérné syté Dbarvy. Na pozadi
doporucujeme pouzivat nékolik svétel, které zajisti
dobré nasviceni celé oblasti beze skvrn. Neostry
slune¢ni svit (napfiklad pfi lehce zatazené obloze) lze
vyhodné vyuzit pfi nataeni v exteriéru.

Poznamka: Latku pro profesionalni vytvoreni pozadi
chromatického kli¢e si mizete levné objednat na webu
spolecnosti Pinnacle.

Vyvarujte se stinu od objektu na obrazovce: Objekty
a predni reflektory usporadejte tak, aby zadny stin
nedopadal pfimo na pozadi. Predméty neni vhodné
umist'ovat blize nez jeden metr pted pozadi.
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MODRE NEBO ZELENE POZAD]

Stin pfedmétu
Minimalni nedopada

vzdalenost 1 m na pozadi Q

Nastaveni zaberu pro efekt chromatického kiice.
Pozadi je kvalitne a stejnomérné nasvicené a
umisténé v dostatecné vzdalenosti za predmétem,
takze na nej nedopada jeho stin. Nasviceni predmeétu
je vhodné upravit tak, aby odpovidalo pozadi, které
bude pridano do zabéru.

Peclivé vybirejte barvy pozadi: Jestlize natacite na
zeleném pozadi, neoblékejte nataCenou osobu do
zeleného (nebo do modrého na modrém pozadi).
Oblasti, které se shoduji s barvou pozadi, budou také
odebrany. Jestlize pouzivate mén¢ kvalitni pozadi, pro
né¢z bude nutné nastavit vEétsi barevnou toleranci
v nastroji chromatického klice, je tfeba zvySena
opatrnost.

Pouzivejte predméty s pravidelnym profilem:
Chromaticky kli¢ dosahuje lepSich vysledki pii praci
s pravidelnym profilem nez s ¢lenitymi nebo slozitymi
okraji, proto se snaZzte snimat kamerou pravidelny
profil objektu. Zvlast¢ slozity mulze byt tvar vlasu,
kter¢ doporuCujeme vyhodné upravit. V idealnim
piipadé nasad’te natdcené postavé klobouk.

VyuZijte co nejvétsi plochu snimku: Cim §irsi je
zpracovani efektu. Jednou z moznosti usnadnéni je
natadCeni postavy od pasu nahoru namisto celého
pohledu.
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Vybér barev

- Chcete-li vybrat barvy v nastrojich a efektech,

které obsahuji parametry barev, klepnéte na
tlacitko palety (vlevo) nebo kapadtka. Prvni tladitko
zobrazi standardni dialogové okno pro vybér barev,
zatimco druhé slouzi k vybéru barvy klepnutim na
libovolné misto na obrazovce.

Upravit barvy

Z&kladni barvy:
ETFEMEEE
HMMEFEEN
|1

Octine 80 | Cervenst 0 |

Sptost 240 | Zelend | 255 | //J'f

Svétehost 120 Modia |0

Barva lPln

[_ok ][ Swme | [ Efidat do vlasinich barev ]

Dva zpiisoby vybeéru barev: Dialogové okno systému
Windows pro vybér barev (vlevo), které se zobrazi po
klepnuti na tlacitko pro vybér barvy, je soucasti
nekterych nastroju a efektii. Po klepnuti na tlacitko
kapatka muzete vybrat barvu z ndahledového okna
prehravace nebo jiného mista pomoci ukazatele mysi
v podobé kapatka (vpravo).
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KAPITOLA 9:

Prechody

Prechod je animovany efekt, ktery usnadiuje nebo
zdiraziiuje zménu jednoho klipu na druhy. K béznym
typiim piechodl patii stmivani, stirani a prolnuti. Dalsi
typy jsou méné obvyklé a mohou dokonce vyuZzivat
vyspélou trojrozmérnou grafiku.

Pfechody jsou uloZeny v samostatné c¢asti alba (viz
Cast Piechody na strané 82). Chcete-li pouzit prechod,
pretahnéte jej z alba do okna Film vedle libovolného
videoklipu, tématického klipu nebo statického obrazu.
(Také mate moznost pouzit piechody piimo u
zvukovych klipti. Dalsi informace naleznete v tématu
Ptechody na zvukovych stopach na stran¢ 336.)

Posloupnost  prechodit  (ikony mezi videoklipy)
v zobrazeni Klipy.

V zobrazeni Casové osy muzete prechod pretdhnout do
hlavni videostopy, prekryvné stopy nebo do stopy
titulkii. Ve videostope ptechod predstavuje spojeni
mezi dvéma celoobrazovkovymi klipy (nebo mezi
jednim klipem a Cernou obrazovkou, ma-li prechod
pouze jednoho souseda, naptiklad na zacatku filmu). V
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prekryvné stopé a ve stopé¢ titulkii preklenuje prechod
dva sousedni klipy (nebo jeden klip a prihlednost).
0.0s 0.5s 1.0s 1.5s 2.0s

)

Schéma: Pet snimkii  zndzornujicich  pribeh
dvousekundového prechodu uhlopricného stirani.

Ma-li prechod trvat dvé sekundy (coz je vychozi délka
prechodu po instalaci aplikace Studio), piehravani
druhého klipu zacne dvé sekundy pifed dokoncenim
prvniho klipu. Na zacétku je viditelny pouze prvni klip
a na konci druhy klip zcela nahradi prvni. Pribéh
vlastniho ptechodu, kdy prvni klip postupné mizi a
objevuje se druhy, zavisi na typu prechodu. Vzhledem
k tomu, Ze videoklipy se piekryvaji, je celkova délka
obou klipti zkracena o délku ptechodu.

_0.0s 0.5s ___ 1.0s 1.5s 2.0s

. S
Na tomto obrazku je stejny prechod jako
v predchozim  prikladu, nyni vsak s pouZitim
skutecného videa. Pro nazornost byla hranice
prechodu ve trech prostrednich snimcich zvyraznena
bilou barvou. Behem prechodu se oba klipy stale
prehravaji.

Typy prechodl a jejich pouziti

Stejn¢ jako vSechny efekty, ani pfechody byste neméli
pouzivat samoucelné, ale v zajmu celkovych potieb
filmu. Dobie zvolené prechody mohou jemné
podtrhnout vyznam a prub¢h filmu, aniz by piitahovaly
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pozornost samy na sebe. Pozorovanim zpiisobu pouziti
pfechodli v profesionalnim videu v televizi ziskate
mnoho ndméti ke zlepSeni vlastnich filmt. Obecné 1ze
doporucit, abyste se vyhnuli nadbyteCcnému pouzivani
pfechodi, které zpisobuji nahlé zmény nebo jinak
pritahuji pozornost samy na sebe; je velky rozdil mezi
jemnym prolnutim a stirdnim ve tvaru srdce.

Vsechny dale uvedené zakladni prechody — stmivani,
prolnuti, setfeni, pfesunuti a vysunuti — spadaji do
prvni skupiny standardnich piechodi (2D ptechody)
alba.

Skupina Alpha Magic, ktera je druhou polozkou
rozeviraciho seznamu skupin ptechodi v albu,
obsahuje propracovanéjsi prechody.

Vsechny dalsi skupiny v seznamu patii do kategorie
Hollywood FX, rozsadhlé sady slozitych prechodi
vyuzivajicich  trojrozmérnou grafiku. Pfechodim
Hollywood FX je vénovan zavér této ¢asti (strana 212).

Strih: Stith pfedstavuje minimalni piechod -
okamzitou zménu jedné scény na dalSi. V aplikaci
Studio je tento ptfechod vychozi. Stifih je vhodny,
pokud spolu dva sousedni klipy Gzce souvisi, naptiklad
pokud se zméni umisténi nebo thel kamery v rdmci
jedné scény.

Prolnuti: Tento pfechod vytvofi plynulé
zobrazeni zacatku videoklipu z ¢erné obrazovky !
nebo plynulé zmizeni konce klipu do ¢erné obrazovky.
Efekt Prolnuti vlozeny mezi dva klipy vytvoii nejprve
stmivani a pak roztmivani. Ikona tohoto ptfechodu je
v albu jako prvni.

Prolnuti se obvykle pouzivd na zacatku a na konci
filmu nebo pfi vyznamném pieruseni spojitosti,
napiiklad na =zaCitku nové casti. Napiiklad ve
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filmovém zaznamu divadelni hry muize byt vhodné
vlozit prolnuti mezi jednotliva déjstvi.

Rozptyleni: Rozptyleni je podobné prolnuti
stim rozdilem, Ze nova scéna se zacne Z’
objevovat jiz v pribéhu mizeni staré scény.
Vysledné optické piekryti je méné dramatické nez
prolnuti, ale méné nésilné nez stih. Kratké rozptyleni
muize zjemnit stfih, zatimco dlouhé rozptyleni je
vhodné k naznaceni béhu casu.

Setieni, vysunuti a zatlaceni:

Béhem vsech téchto standardnich :ZT @ EE
typi prechodi se nové video
postupné objevuje za okrajem, ktery se pohybuje naptic
snimkem v urcitém sméru. lkony alba zobrazené

u tohoto odstavce predstavuji setfeni zprava, vysunuti
zprava shora a zatlaceni zprava.

Béhem setreni se staré 1 nové video nachazi na snimku
v normdlni pozici. Nové video je odhalovano b&hem
pohybu hranice piechodu po snimku, podobné jako pfi
lepeni nové tapety pies starou.

Vysunuti je podobné setreni, v tomto ptipadé¢ se vSak
snimek nového videa posouvd po obrazovce, dokud
nedosdhne zékladni pozice. Tento efekt pifipomina
stazeni rolety pies okno.

Zatlaceni se podobd vysunuti, staré video je vSak
behem piichodu nového videa vytlaCovéno ze snimku,
podobné jako pii pohybu okének filmového pésu.

Prechody Hollywood FX pro aplikaci Studio

| 181 |
[Tl |

Sada Hollywood FX spole¢nosti Pinnacle
Systems obsahuje velké mnozstvi
trojrozmérnych prechodii a efektii. Tyto efekty jsou
vhodné zvlasté pro tvodni sekvence, sportovni a akéni
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zabéry nebo hudebni videozdznamy. Piechody
Hollywood FX splituji pozadavek profesionalni kvality,
soucasné vSak nabizeji snadné pouziti.

Zékladni sada pln¢ funk¢nich efekth Hollywood FX je
soucasti aplikace Studio. Radu dalsich efektli je mozné
zakoupit online. Vice informaci naleznete v kapitole
Rozsifeni aplikace Studio na strance 12.

Vrezimu online je také mozné zakoupit editacni
nastroj HFX Creator pro efekty Hollywood FX. Tento
software umoziiuje prizpusobovat efekty Hollywood
FX nebo vytvaret zcela nové efekty. Nastroj HFX
Creator podporuje zdokonalenou editaci pohybu a
dal§ich parametr snimk®, vykonné dopliky pro
deformaci a néstroj na generovani trojrozmérného textu.
Muzete také vytvaret dlouhou fadu
SRS trojrozmérnych efektli s okny pomoci
externich zdroji videa a pfidavat
skute¢né¢  vypadajici  trojrozmérné
objekty a osvétleni.

Chcete-li  zakoupit nastroj HFX
ETETET - Creator, klepnéte na tlacitko Upravit v
R - nastroji Viastnosti klipu u libovolného
prechodu Hollywood FX.

A

L | L

Nahled prechodu ve filmu

Aplikace Studio umoziuje zobrazit nahled prechodt
v piehravaci. Pretahnéte pfechod do okna Film,
klepnéte na tlacitko Prehrat (nebo stisknéte klavesu
[Mezernik]) a sledujte pribéh prechodu ve vasem
materialu.
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Nahled pfechodi mulizete rovnéz zobrazit pomoci
jezdce v Piehravaci nebo na ¢asové ose okna Film.

Renderovani prechodt Hollywood FX na pozadi

Renderovani na pozadi je volitelnd funkce, pfi které
jsou vypocty nutné k vytvofeni podrobného nédhledu
prechodii Hollywood FX a dalSich efekti provadény
jako tuloha na pozadi bez pieruSeni vasi prace.
Renderovani na pozadi mizete konfigurovat na panelu
nastaveni Nastaveni videa a zvuku (Nastaveni »
Nastaveni videa a zvuku). Podrobné informace
naleznete v ¢asti Nastaveni videa a zvuku na strané 378.

Dokud nebude dokonceno renderovani ptechodu,
prehrava¢ bude zobrazovat jeho ndhled v niz§im
rozliSeni a frekvenci snimki. V pribéhu renderovani
na pozadi je na casovém mefitku nad klipem zobrazen
barevny pruh.

Zvukové prechody

Videoklipy v okné Film obvykle pouzivaji synchronni
zvuk. Neni-li pouzit zadny ptechod, video 1 zvuk
ptejdou z jednoho klipu do druhého stfihem. Pokud je
mezi dva klipy umistén ptfechod, dojde k prolnuti
zvuku (zvukovy ekvivalent pfechodu prolnuti).

Jedinou vyjimkou z tohoto pravidla je pfechod stmivani,
pti kterém je zvuk plynule ztiSen a potom znovu zesilen.

Normalni  prechody zpiisobi prolnuti

% m zvuku (nalevo). Pri pouziti prechodu

stmivani (napravo) je zvuk plynule ztisen
a potom plynule zesilen spolu s videem.
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__________________
Prikaz Doplnit prechody

Tato funkce aplikace Studio je vhodna zejména
k vytvoreni rychlé prezentace ze sady statickych obrazl
nebo videoprezentace slozené ze sady kratkych klipa.
Takova prezentace je zajimavéjsi, pokud kazdou
dvojici klipti spojite ptrechodem. Ptikaz Doplnit
prechody ptedstavuje snadny a rychly zptsob, jak toho
docilit.

Zacénéte se sadou klipti na Casové ose a potom mezi
prvni dva klipy pfidejte ptechod pozadovaného typu.

00.00 i "~ 0:00:1000 i _ 2000

Nyni vyberte vSechny klipy krom¢ prvniho, klepnéte na
kterykoli znich pravym tlacitkem mySi a vyberte
v mistni nabidce ptikaz Doplnit prechody.

Malézt scénu v albu

Zobrazit cely obrazek

Upravit velikost obrazku na velikost snimku

Doplnit pfechody

Odebrat prechod

Nastavit kapitolu

WAF e

Navrat do menu

Mastavit nahled

Aplikace Studio vlozi duplikdt ptvodniho piechodu
mezi vSechny dvojice vybranych klipt.
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4 TRIMOVANi PRECHODU

Ptestoze prechody nejsou skutecné klipy, prace s nimi
v editacnim prostfedi aplikace Studio probihd velmi
podobné. Stejn¢ jako klipy i pfechody miizete trimovat
pfimo na Casové ose okna Film nebo pomoci néstroje
Viastnosti klipu.

Popis prvniho zplsobu naleznete v ¢asti Trimovani na
casové ose pomoci uchytll na strané 124. Maximalni
piipustna délka prechodu je o jeden snimek krat$i nez
délka krats$iho ze sousednich klipt.

Trimovani pomoci nastroje Viastnosti

klipu

Nastroj Vlastnosti klipu pro vybrany Kklip
vyvolate piikazem nabidky Ndstroje >
Viastnosti klipu. Tento nastroj umoziluje zobrazit
nahled vSech typi pfechodl a nastavit dvé vlastnosti:

e Chcete-li zménit délku piechodu, zménte hodnotu
v pocitadle Délka. Délka ptechodu musi byt vzdy
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kratsi, i kdyby jen o jediny snimek, nez délka
krat§iho ze sousednich klipti.

e V textovém poli Ndzev muzete klipu pfifadit vlastni
nazev a nahradit vychozi nazev pritazeny aplikaci
Studio. Pole Jméno je v ndstroji Viastnosti klipu
k dispozici pro vSechny typy klipi. Nazvy klipi jsou
pouzity v zobrazeni Seznam klipil okna Film a Ize je
rovnéz zobrazit jako popisky, pokud piesunete
kurzor mys$i na klipy v zobrazeni scénare.

Mnoho ptechodovych efektl umozniuje pouzit opacny
smér, kdy animace pfechodu probihd pozpatku, takze
napiiklad rotacni stirani mtize probihat ve sméru nebo
proti sméru hodinovych rucic¢ek. Pokud aktualni efekt
tuto moznost podporuje, tlaCitko Opacné bude
dostupné.

Pokud si zakoupite aplikaci HFX Creator, mizete ji v
aplikace Studio spustit klepnutim na tlacitko Upravit v
nastroji Viastnosti klipu u ptechodi Hollywood FX.
Aplikace HFX Creator je externi editaéni program s
mnoha moznostmi, jehoZ pouziti je popsano v jeho
doprovodné dokumentaci.

Zobrazeni nahledu v nastroji Vlastnosti klipu

Nastroj Vlastnosti klipu poskytuje ovladaci prvky pro
zobrazeni ndhledu ptfechodii podobné prvkim pro
zobrazeni nadhledu videoklipi. Dalsi informuje
naleznete v ¢asti Trimovani pomoci nastroje Viastnosti
klipu na strané 128.

V oblastech néhledu je zobrazen posledni Gplny snimek
konc¢iciho klipu a prvni uplny snimek zacinajiciho klipu.
Pokud zménite pole Délka, néhledové snimky se
aktualizuji.

Pomoci ovladacich prvkll posunu miZete zobrazit
nahled pfechodového efektu v Piehravaci snimek po
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snimku nebo plnou rychlosti. Stisknutim tlacitka
Smycka/Pozastavit ﬂ muzete zapnout opakované
piehravani ptechodu normalni rychlosti.

Pocitadlo (s pfidruzenymi tlacitky krokovani) a jezdec
poskytuji pfimy ptistup k libovolné fazi prechodu.

Pole Trvani
—Ll—

Pole Nazev

Typ pfechodu
Klepnutim efekt otocite
Koncovy snimek

Jezdec trimovani | Ovladani posunu Nahled koncového snimku
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KAPITOLA 10:

Statické obrazy

Videem se obvykle mini pohyblivé obrazy, vétSina
filmi vSak obsahuje i statické titulky nebo grafiku
a muze obsahovat i1 dalsi typy statickych obrazt.

Ve filmech muzete pouzivat tyto typy statickych
obrazi:

e vSechny typy textovych titulk a grafiky vcetné
titulkG  rolovacich (svisly pohyb) a plovoucich
(vodorovny pohyb),

o fotografie nebo obrazky uloZené¢ v obrazovych
souborech na disku,

e jednotlivé videosnimky ziskané pomoci nastroje
Ulozeni snimku,

e Menu disku pro vytvaieni diski DVD, BD a VCD.
Tyto specialni obrazy jsou popsany v kapitole 11:
Menu disku.

Se vSemi uvedenymi typy statickych obrazii lze

pracovat dvéma zplsoby podle toho, do které stopy

casové osy okna Film je pfetdhnete:

o Chcete-li pfidat obraz na celou obrazovku
s nehybnym pozadim, ptidejte obraz do Videostopy.

o Chcete-li pridat obrazek, ktery se ve filmu zobrazi
s prithlednym pozadim nad klipy ve videostopeé,
umistéte jej do stopy titulkii. Chcete-li pouzit tento

Kapitola 10: Statické obrazy 219



220

zpisob, musi byt obrazek ve formatu TIFF (tif) nebo
PNG (png) sprihlednou oblasti  obrazku
definovanou pomoci kanalu alfa, jak to tento format
umoznuje.

Poznamka: Aplikace Studio navic umoziiuje umistit
obrazky do prekryvné stopy v ¢asové ose. Dalsi
informace naleznete v Kapitole 8: Strih dvou stop.

Album obsahuje samostatné ¢asti pro titulky, obrazky a
menu disku. VSechny tyto prostfedky jsou ulozeny jako
samostatné soubory na pevném disku. V jednom z
editort titulki aplikace Studio miizete také vytvéaret
vlastni titulky a menu disku a pfidat je pfimo do filmu,
aniz byste je nejprve ulozili do samostatného souboru
(viz Kapitolu 12: Editor klasickych titulkii, a v Kapitole
13: Nastroj pro tvorbu titulki k filmu). Stejné tak
statické snimky muZete pfidat pfimo z nastroje UloZeni
snimku (viz ¢ast Ukladani snimkd na stran¢ 229).

Obrazy na celou obrazovku

Obraz na celou obrazovku ziskate tak, Ze obrazek
presunete do Videostopy. Zaplhuje celou obrazovku
namisto videa. Jakmile skon¢i ptedchozi klip, aplikace
Studio piehraje klip statického obrazu. Vizualni efekt
je takovy, ze video skon¢i a je nahrazeno grafikou,
dokud nezacne dalsi klip.

Prekryvné obrazy

Ptekryvny obraz je takovy, ktery jste umistili do stopy
titulkii. Je zobrazen pies aktualni videoklip, aniZ by jej
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zcela nahrazoval. Prihlednd oblast obrazku musi byt
definovana pomoci kanalu alfa.

Tvorba prezentace

Chcete-li sestavit rychlou prezentaci statickych obrazii
nebo videoklipd, mizete vyuzit funkci aplikace Studio
Doplnit ptechody a rychle vlozit zvoleny piechod mezi
vSechny dvojice klipi nebo obrazi. Podrobnosti
naleznete na stran¢ 215.

Pouziti efektu

Na statické¢ obrazy mizete pouzit vétSinu zasuvnych
obrazovych efektti aplikace Studio. (Vyjimkou jsou
efekty jako Rychlost, které maji smysl pouze u
pohyblivého videa.) Podrobné informace naleznete
v ¢asti Pouziti obrazovych efektl na strané 163.

0‘0 EDITACE STATICKYCH OBRAZU

4

Stejné jako ostatni typy klipt i statické obrazy mutZzete
trimovat pfimo na casové ose okna Film nebo pomoci
nastroje Viastnosti klipu.

Popis prvniho zplsobu naleznete v ¢asti Trimovani na
Casové ose pomoci uchyti na strané¢ 124. Rozdil
v pfipad€ statického obrazového klipu spociva v tom,
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ze jeho délku mizete libovolné prodlouzit, zatimco
videoklip nemlize byt delsi nez ptivodni scéna v albu.

Efekty jako Rozmazani, Vykresleni ¢i Oprava barev
muzete na vSechny typy statickych obrazovych klipt
pouzit stejnym zpusobem jako na videoklipy. Viz ¢ast
Obrazové efekty — zakladni sada na strané 176.

Upravy vlastnosti obrazového klipu

Ptikaz nabidky Nastroje » Viastnosti klipu E
zobrazi verzi nastroje Viastnosti klipu podle typu
aktudlné vybraného klipu. Muzete také pouzit ikonu na
panelu nastrojti Video v horni ¢ésti.

U rastrovych obrdzkii, véetné bé&Znych fotografii a
obrazovych soubori a u menu disku oteviete tento
nastroj tietim zpisobem — poklepanim na klip. Pokud
vSak poklepete na titulek, spusti se pfimo pfisluSny
editor titulkd.

Vsechny verze nastroje Viastnosti klipu umoznuji zadat
délku trvani a néazev aktualniho klipu nésledujicim
zpisobem:

e Chcete-li nastavit dobu, po kterou bude staticky
obraz zobrazen, zménte hodnotu v pocitadle Délka.

e V textovém poli Ndzev muzete klipu pfifadit vlastni
nazev a nahradit vychozi ndzev pfifazeny aplikaci
Studio. Nazvy klipi jsou pouzity v textovém
zobrazeni okna Film a lze je rovnéz zobrazit jako
popisky, pokud piesunete kurzor mysi na klipy
v zobrazeni scénare.

Popis néstroje Viastnosti klipu pro menu disku
naleznete v kapitole 11: Menu disku. Informace o
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editaci vlastnosti titulkl naleznete v kapitole 12: Editor
klasickych titulkii, a v Kapitole 13: Editor Titulki.

Editace obrazku a grafiky

Nastroj Viastnosti klipu urCeny pro Upravu obrazkil
umoznuje provadét nékolik dilezitych tloh pfi
zpracovani obrazu:

e piiblizit obrazky a fotografie za ucCelem ofezani
nepotfebného materidlu a vybéru dilezitych casti
obrazku;

e otoCit obrazek o 90 stupiiti a zobrazit fotografie
svisle;

e odstranit ,,Cervené o¢i“ zplisobené piimym pohledem
fotografovaného do objektivu pti pouziti blesku.

e Vaplikaci Studio Ultimate lze sklddat dohromady
posunované a priblizované animace, v nichz je
obrazek s vysokym rozliSenim zobrazen jako sled
hladce propojenych detailnich zabéri v rizném
stupni zvétSeni. Touto technikou proslul zndmy
dokumentarista Ken Burns.
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Nastroj Vlastnosti klipu obsahuje oviadaci prvky
posuvniku a lupy, které lze pri uprave fotografii
pouzit ke zvetSeni zajimavych oblasti. V aplikaci
Studio Ultimate lze animovat pohyb posuvniku a lupy
a vytvorit efekt prechodu od jedné zvétsené casti
k jine. Animovany pohyb posuvniku a lupy je k
dispozici také v jinych verzich na zdklade upgradu
na aplikaci Sudio Ultimate.

Je-li tfeba otoCit obrazek o 90 stupiili a
zobrazit jej svisle (na vySku), zacnéte
klepnutim na jedno z tlacitek pro otoceni
obrazu. V ptipadé potieby miizete na tlacitko klepnout
vicekrat, dokud nebude klip spravné orientovan.

15 o

JestliZe chcete zménit umisténi obrazku, klepnéte
piimo do okna nahledu v nastroji, drzte stisknuté levé
tlacitko mySi a posuiite obrazek v libovolném sméru,
dokud nebude spravné umistén. Operaci dokoncite
uvolnénim tlacitka mysi. Potom muizete pomoci jezdce
Lupa zvétsit nebo zmensit velikost obrazku. Pomoci
téchto ovladacich prvkl mulzete zménit umisténi a
zvétSeni obrazku, tak aby byl snimek ofiznut a
piiblizen podle vasich potieb.

Tlacitko Obnovit odebere vSechny zmény umisténi a
lupy a vrati obrazek do ptivodni podoby.
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Funkce pro korekci ¢ervenych oci pomaha
vratit pfirozeny vzhled fotografiim, na nichz !
maji fotografované osoby cervené oc€i. (Tento
problém je zplisoben svétlem blesku, které narazi do
sitnice oka, jestlize se fotografovana osoba diva piimo
do objektivu.)

Korekci cervenych oci aktivujete klepnutim na levé
tlagitko ve skuping Cervené oci. Po klepnuti ziistane
tlacitko stisknuté. Nyni klepnéte levym tlacitkem mysi
do nahledu nalevo od oblasti, zniz chcete odstranit
cervenou barvu o¢i. Drzte tlacitko stisknuté a presuiite
je tak, abyste oblast zcela ohranicili. Po uvolnéni
tlacitka mySi bude efekt korekce cervenych oci
okamzité pouzit v ohranic¢ené obdélnikové oblasti.

Pfi oznacovani oblasti s ervenyma o¢ima obvykle neni
nutnd vysoka presnost. Ve skuteCnosti muize vétsi
obdélnik pfinést lepsi vysledky nez mensi, ktery
ohranicuje pouze o€i a zadné dal$i objekty. Pokud
korekce cervenych oc¢i nevyifeSi problém hned
napoprvé, zkuste operaci zopakovat s obdélnikem jiné
velikosti.

Algoritmus korekce cervenych oc¢i aplikace Studio
pfinasi vynikaji vysledky u dlouhé ftady ruznych
fotografii. Nékteré fotografie jsou vSak pro tento proces
vhodné&jsi nez jiné.

Chcete-li odstranit provedenou korekci cervenych
o¢i, klepnéte pravym tlac¢itkem mySi do skupiny
Cervené oci.

Animace pomoci posuvniku a lupy v aplikaci
Studio Ultimate

Pokud vlastnite aplikaci Studio Ultimate nebo jste
zakoupili aktivacni kli¢ klepnutim na tladitko Aktivovat
v ovladacich prvcich funkce posuvniku a lupy, miizete
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vytvafet zajimavé animace z fotografii nebo obrazkd.
Tuto techniku je vhodné pouzit u obrazka s vysokym
rozliSenim, které umoznuji vétsi zvétSeni a snizuji
rozpoznatelnou ztratu kvality.

Animaci pomoci posuvniku a

lupy zaénéte vytvaret _
zaSkrtnutim policka Animovat

od zacatku do konce, které aktivuje funkci animace u
aktudlniho klipu. Nyni lze pouzit ptfepinae Nastavit
zacatek a Nastavit konec. Ve vychozim nastaveni je
vybran ptepinal Nastavit zacatek. Pomoci ovladacich
prvkl posuvniku a lupy umistéte a priblizte snimek tak,
jak jej chcete pouzit na zacatku klipu. Nakonec
klepnéte na tlacitko Nastavit konec a pomoci
ovladacich prvki zadejte polohu snimku na konci klipu.

Pti ptehravani klipu vygeneruje aplikace Studio
ptfechodové snimky, které propoji pocatecni a koncovy
pohled prostfednictvim plynulé animace.

Popsany postup piedstavuje nejjednodussi pouziti
animace pomoci posuvniku a lupy. Rady pro uc¢inné
vyuziti této funkce:

e Piejdéte z celé fotografie na detailni pohled na osobu
nebo véc na obrazku. Vysledek se bude podobat
ptfiblizeni pifi natdCeni videa. Tuto techniku Ilze
pouzit pii uvedeni divdka do prohlizeni ftady
detailnich zabér stejného objektu nebo pfiblizeni
jinych casti stejného snimku.

e Zvétsete podrobny zabér na zobrazeni celého snimku,
podobné jako pii oddalovani videokamery. Tento
scéndf vraci divaka do ptivodniho kontextu a lze jim
naptiklad ukoncit kapitolu nebo jinou ¢ast filmu.

e Posunujte velky snimek a umoznéte divakovi
postupné¢ vnimat vS§echny podrobnosti. Tato technika

Pinnacle Studio



rozviji vnimani, napiiklad kone¢nym zobrazenim
vtipného nebo napinavého detailu.

Slozité animace pomoci posuvniku a lupy

Pokud nékolikrat za sebou pouzijete posuvnik a lupu u
kopii stejného obrdzku, nabidnete divakovi ucast na
pomyslné prohlidce s privodcem. Vysledkem se stane
pribeh, ktery se bude postupné rozvijet pii upoutdvani
pozornosti na jednotlivé detaily.

Vypravéni pifibéhu mize a nemusi byt slozité, jeho
zpracovani v aplikaci Studio je vZdy velmi jednoduché.
Prvni klip vytvofeny pohybem kamery pomoci funkce
posuvniku a lupy mizete snadno nékolikrat zkopirovat
a zménit pouze koncové nastaveni jednotlivych klipa.

Prvni obrazek nového klipu by mél vzdy navazovat na
posledni obrazek piedchoziho klipu, aby byla
zachovana co nejvétsi plynulost pohybu. Kdykoli
chcete dosédhnout plynulého pifechodu, klepnéte u
druhého klipu a u vSech nésledujicich na tlacitko Shoda
s predchozim klipem.

Chcete-li zabér chvili ponechat na jednotlivych
detailech, vloZte za posun obrdzku mezi jednotlivé
kroky jeho neanimovanou kopii. Tyto statické klipy
spojte do obvyklé fady pomoci tlaitka Shoda
s predchozim klipem.
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Ovladact prvky posuvniku a lupy slouzi v této ukdzce
k priblizeni ctyr casti satirické karikatury Volebni
zabava anglického malire Williama Hogartha. Paty
pohled zobrazi znovu celé platno v Sirokouhlem
ramecku bez cernych okrajii. Nastroj podle potreby
automaticky vygeneruje plynuly prechod od jednoho
zobrazeni ke druhému, posun a priblizeni.

Animace pohybu posuvniku a lupy pomoci
klicovych snimku

Uzivatel¢ aplikace Studio Ultimate maji dalSi moznost
animace efektd posuvniku a lupy: klicovani snimk.
Misto pfifazeni jediného pohybu kazdému ze série
klipii umoznuje tato funkce pfifadit fetézec pohybil
posuvniku a lupy jedinému klipu. Viz ¢ast Kli¢ovani
snimk na strané 169.

Rozhrani efektu posuvniku a lupy

Kromé pouziti posuvniku a lupy pomoci ndstroje
Viastnosti klipu mizete zadat vlastnosti snimku
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Ciselnymi hodnotami pomoci obrazového efektu
Posuvnik a lupa. Toto alternativni rozhrani je k
dispozici prostiednictvim nastroje Obrazové efekty.
Ob¢ metody lze také kombinovat a zadat pocatecni
nastaveni prostiednictvim grafického rozhrani nastroje
a potom jej doladit pomoci ¢iselnych parametrt efektu.

Efekt Posuvnik a lupa je soucésti skupiny Zabavné
efekty. Parametry posuvniku a lupy jsou zcela shodné s
parametry rozhrani nastroje: pomoci jezdci miiZete
nastavit polozky Lupa, Vodorovné umisténi a Svislé
umisténi. Parametry vSak nejsou shodné v ptipadé
ovladacich prvkia korekce cervenych oc¢i rozhrani
nastroje.

Statické predvolby
Posuvnik a lupa

Predvalby Kigowich shimki
Mala lupa
Welké zvétseni

Nastaveni parametrii efektu Posuvnik a lupa.

0’0 UKLADANI SNiMKU

4

Nastroj Ulozeni snimku umoziuje ulozit do aktudlniho
projektu jednotlivé snimky z jakéhokoli video klipu.
UlozZeny snimek lze ptidat ptimo do filmu nebo ulozit
na disk v nékterém z mnoha standardnich grafickych
formata.

Po ulozeni snimku na disk mizete provadét tyto
¢innosti:

e pouzit snimek v jinych softwarovych aplikacich,
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e upravit jej v grafickém editoru,

e importovat zpét do filmd jako staticky obraz
prostiednictvim alba nebo jednoho z editort titulk.

Nastroj Ulozeni snimku

Nastroj UloZeni snimku pouZivejte spolu E
s piehravacem. Nastroj spustite otevienim panelu
nastroju a klepnutim na tlacitko UloZeni snimku.

Spustte piehravani nebo prochdzeni filmu nebo
zdrojového videa, dokud se v piehravaci nezobrazi
pozadovany snimek, a potom klepnéte na tlacitko Uloz.
Ulozeny snimek se zobrazi v oblasti ndhledu néstroje.
Nyni jej miZzete ptidat do filmu nebo ulozit jako soubor
na disk.

®
=
T
®
-
-
B
-

Nastroj UloZeni snimku po uloZeni snimku z filmu.
Ulozeny snimek nyni muzete pridat jako staticky
obrazek do filmu nebo ulozit jako obrazovy soubor.

Odstranit blikani: Pokud zdrojové video pro ukladani
snimkll obsahuje zna¢né mnozstvi pohybu, muize se
v uloZeném snimku vyskytnout roztfeseni obryst, které
lze snizit nebo odstranit zaSkrtnutim moznosti
Odstranit blikani. Vzhledem ktomu, Ze funkce
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Odstranit blikani souCasné mirn€¢ snizuje rozliSent,
neméli byste tuto moznost pouzivat, je-li celkovy
vysledek u konkrétniho obrazu nezadouci.

Uloz: Po vyhledani snimku, ktery chcete ulozit,
v pfehravaci a nastaveni moznosti Odstranit blikani
klepnéte na tlaCitko Uloz. UloZeny snimek se zobrazi
v oblasti ndhledu nastroje a zpfistupni se dvé tlacitka
vystupu (Vlozit do projektu a UloZit na disk).

Vlozit do projektu: Pomoci tohoto tlacitka muizete
ulozeny snimek vlozit do Videostopy okna Film pted
prave vybrany klip.

Ulozit na disk: Stisknutim tohoto tlacitka oteviete
dialogové okno Ulozit jako, ve kterém muzete vybrat
slozku, nézev souboru a obrazovy format souboru, do
kterého bude ulozeny snimek ulozen. Toto dialogové
okno také obsahuje ovladaci prvky, pomoci kterych
mizete nastavit rozliSeni uloZeného obrazu, a to
nckterou ze standardnich velikosti, piivodni velikost
ulozeného snimku nebo vlastni velikost.

Pokud se pomér stran (pomér Sitky a vysky) zvolené
velikosti li$i od poméru stran ulozeného snimku, obraz
bude podle potieby roztazen. Mlze tak dojit k viditelné
deformaci tvari — lidé mohou naptiklad vypadat
nepfirozen¢ hubeni nebo naopak zavaliti.
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KAPITOLA 11:

Menu disku

KdyzZ jsou filmy vytvafeny pro disky formati DVD,
Blu-ray, VCD a S-VCD, stava se video interaktivnim
médiem, které nabizi nové moznosti pro tvirce
grafického obsahu i pro divaky.

Vytvéateni disku v jednom z wuvedenych formati
znamend prekondni zakofenéné mySlenky vytvaieni
filmu, ktery se promitd v pevné urceném sledu od
zacatku do konce. Nyni se mohou divaci rozhodnout,
na kterou ¢ast filmu se chtéji podivat a v jakém potadi.

Zakladni novou funkci, kterd umoziuje vytvareni disku,
je menu. UrCity disk mize mit jedno menu, nékolik
nebo velky pocet menu. Menu mize obsahovat staticky
obrazek nebo kratkou videosekvenci. Oblasti v ramci
menu, kterd se nazyvaji tlacitka, 1ze vybrat v prohlizeci
a aktivovat propojeni na dalsi obsah na disku. Aktivace
propojeni provede okamzity pfechod na ncktery z
nasledujicich prvki:

e Standardni videosekvence, kterd je v tomto kontextu
oznacovana jako kapitola. Tlacitka kapitol casto
znazoriuji nahled videa, na které tlacitko odkazuje.

e Dals§i stranka stejného menu. Pokud nabidka
obsahuje ptili§ mnoho tlacitek, kterd se nevejdou na
jednu stranku, bude pouzito vice stranek stejného
vzhledu s riznymi tlacitky kapitol.
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e Jiné menu.

Na rozdil od vSech ostatnich druht klipti jsou menu
automaticky pfehravana ve smycce. Jakmile pti ndhledu
nebo piehravani disku dosahnete konce klipu menu,
zaCne se prehravat znovu od zacatku. Vytvoreny skok
v prehravani plati pro vSechny klipy bézici soucasné
smenu bez ohledu na jejich typ: video (je-li menu
piekryvné), zvuk nebo staticky obrazek.

MNadpis menu Propojeni na kapitoly

Propojeni na pfedchozi Propojeni na Propojeni na dalsi
stranku menu dalsi menu stranku menu
Nasledujici obrazek je zalozen na zobrazeni Klipy okna
Film. Znazornuje, jak by se menu z pifedchoziho
obrazku, které je v diagramu uvedeno pod oznacenim
M1, mohlo zaclenit do celkového schématu
jednoduchého filmu se dvéma menu.

Za kazdym menu ve filmu nésleduje nékolik kapitol,
znichZ vSechny kromé jediné se skladaji z jednoho
klipu. Nase menu (M) obsahuje propojeni na pét
kapitol. Menu je navrZzeno tak, aby zobrazovalo dvé
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propojeni na kapitoly na strance, takZze pro vSechna
propojeni jsou zapotiebi tii stranky. (Druhd stranka je
uvedena na obrdzku.) Kazdé strance bylo také
pridéleno propojeni na menu M2.

Jednoduché rozlozeni tohoto kratkého filmu Ize snadno
rozsifit na velky pocet klipti. Ze stejnych prvkl jsou

vvvvvv

menu s propojenimi na kapitoly a dal$i menu.

Dostupnost: Disky s vice menu jsou podporovany pouze v aplikaci
Studio Ultimate.

Vytvareni diska v aplikaci Studio

V ramci editace v aplikaci Studio je menu disku
povazovano pouze za dalsi typ klipu. Stejné jako
titulkylze také menu obsazend v albu pouzivat a
upravovat v Editoru klasickych titulkli, nebo je lze v
tomto nastroji vytvaret od zacatku (viz Kapitola 3:
Album a Kapitola 12: Editor klasickych titulkii).

Chcete-li ziskat prvni zkuSenosti s funkcemi, které jsou
k dispozici, zkuste vytvorit nékolik statickych projektii
popsanych v dal§im textu. Nemusite zachazet tak
daleko, ze byste vytvareli disky, ale pomoci ovladacich
prvkli na piehrdvaci mizete zobrazit nahled filmu (viz
kapitolu Ovladéani ptfehravace DVD na strance 238).

Katalog statickych obrazovych scén: V prazdném
projektu vyberte dostateCny pocet scén z alba
a pretahnéte je do Videostopy. Pak piejdéte do casti
Menu disku v ramci alba (dolni karta) a ptetahnéte
jakékoli menu na zacatek casové osy. Pokud aplikace
Studio zobrazi dotaz, zda chcete automaticky vytvofit
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kapitoly na zacatku kazdého videoklipu, klepnéte na
tlacitko Ano (viz ¢ast Pouziti menu z alba na strance
236). Na hornim okraji ¢asové osy se zobrazi nova
stopa a nad kazdym klipem se objevi mala znacka. Ty
oznacuji propojeni na pravé pridané menu. A to je vse.
Posad’te se a spust'te sviij prvni disk.

Sekvence statickych obrazki: V tomto scénari
zatneme v Casti Obrazky v albu. Pfetdhnéte libovolny
pocet obrazkli do Videostopy prazdného projektu, pak
pretahnéte libovolné menu disku na misto prvniho
klipu na casové ose a po zobrazeni dotazu, zda chcete
automaticky vytvorit kapitoly, znovu klepnéte na
tlacitko Ano. Déle v albu pfejdéte do Casti Prechody,
vyberte néktery prechod a pretdhnéte jej mezi menu
aprvni staticky obrazek. Nakonec vyberte vsechny
statické obrazky (klepnéte na prvni, stisknéte klavesu
SHIFT a klepnéte na posledni), klepnéte pravym
tla¢itkem mySi a v mistni nabidce vyberte piikaz
Doplnit prechody. Sekvence statickych obrazkt je
hotova béhem okamziku.

Menu a titulky

Podobnost mezi titulky a menu diskii zminéna na
strance 235 ma hlubsi vyznam: menu je v zasad¢ titulek
s tlacitky. Kazdy titulek na hlavni videostopé casové
osy lze prevést na menu disku — staci ptidat jedno nebo
vice tlacitek v Editoru klasickych titulkt.

Pouziti menu z alba

n Cast Menu disku obsahuje sadu menu, které jsou
navrzeny pro razné prilezitosti, styly a pocty
kapitol. Kazdé menu nabizi obrdzek na pozadi, nadpis,
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sadu tlacitek kapitol (vétSinou s ramecky pro nadhledové
snimky) a dvojici tlaCitek Dalsi strana a Predchozi
strana.

Pocet tlacitek kapitol na stranku se pro jednotlivd menu
lisi, takze jednim z kritérii pro vybér menu je pocet
kapitol, které chcete zpracovat. Obecné je pohodInéjsi
prochdzet omezeny pocet stranek menu s mnoha
tlac¢itky nez mnoho stranek s nékolika malo tlacitky.

Pii editaci jsou zobrazena vSechna tlacitka obsazena
v menu. V prubéhu prehravani jsou k dispozici pouze
tlacitka, ke kterym jsou ptifazena propojeni.

V menu s mensim poctem tladitek je vice mista pro
nadpisy, menu s vice tlac¢itky budou obsahovat
zkracené nadpisy, nebo budou zcela bez nadpist. To,
zda budou menu nadpisy obsahovat a zda budou
jednoduché (naptiklad Kapitola 1) nebo podrobnéjsi
(Krajeni dortu), zavisi na vasem autorském stylu
a obsahu filmu.

Ve formatech VCD a S-VCD musi divak vybirat
kapitoly cCiselné (stisknutim tlacitka s cislici na
dalkovém ovladaci), takze je pii vytvafeni pro tyto
formaty bézné uvadét v nadpisech tlacitek Cislice.

Pretazeni menu na ¢asovou osu

Pokud pretahnete menu z alba a umistite jej do
videostopy nebo do stopy titulkii, aplikace Studio vam
nabidne moznost vytvofit propojeni na vSechny klipy,
které se na Casové ose nachazeji napravo od menu. Je-li
tieba, slucuji se klipy do kapitol, aby bylo dosazeno
minimalni délky kapitoly zadané uzivatelem.
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Piidani Menu do filmu

~ichcete, aby aplikace Studio vybvofila na zadatky jednotlivych videoklipd kapitoly?

' Ano, minimalni délka kapitaly 1 1z sekund

T Me, yybvofit kapitaly ruing

I Pao dokenéeni pfehravani kapitoly autornaticky wratit da menu

[ Toka hlaZent ji# nezobrazovat

ok

To je nejrychlejsi a nejsnazs$i zpisob vytvoreni
propojeni v menu disku, ale v nékterych situacich
neziskate vysledky, kter¢ opravdu chcete. Pokud
zaSkrtnete policko Toto hlaseni jiz nezobrazovat, volba
Ano nebo Ne bude nastavena jako vychozi akce pro
dalsi pretazeni menu v budoucnosti. Muzete také
nastavit vychozi akci nebo nechat zobrazovat okno pro
potvrzeni v Casti Pri pridani menu disku na panelu
nastaveni Nastaveni projektu (viz Cast Nastaveni
projektu na stran¢ 378).

Chcete-li vytvorit odkazy na kapitoly rucné a nikoli
pomoci funkce automatického vytvareni odkazi,
pouzijte u kazdého videoklipu, ktery chcete pfidat,
piikaz Nastavit kapitolu v mistni nabidce nebo v
nastroji Vlastnosti klipu klepnéte na tlacitko Nastavit
kapitolu.

Ovladani prehravace DVD

-] Piehrava¢ aplikace Studio poskytuje
specializovanou sadu ovladacich prvkd pro
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nahled filmu, které obsahuji menu. Tato tlacitka jsou
usporaddana podobné jako na bézném DVD piehravaci.
Prepnéte piehravac¢ do rezimu DVD klepnutim na
tlac¢itko DVD v pravém dolnim rohu piehravace.

Zobrazi se sada ovladacich prvki rezimu DVD a pod
ptehravacem se objevi obrazovka nahledu.

Naésleduje popis funkci jednotlivych ovladacich prvki
DVD:

Hlavni menu: Pfejde na prvni menu filmu a @
zahaji prehravani (nebo v ném pokracuje).

Predchozi menu: Piejde na posledni aktivni &
menu a zahdji ptehravani (nebo v ném pokracuje).
Opétovnym klepnutim na tlacitko se vratite do menu
posledniho klipu.

PFedchozi kapitola, dalsi kapitola: Klepnutim )
na tlacitko Predchozi kapitola spustite aktualni
kapitolu (pokud se jiz nepiehravd). Opétovnym
klepnutim piejdete na piedchozi kapitolu. Tlacitko
Dalsi kapitola slouzi k prechodu na dalsi kapitolu ve
filmu. V ramci menu slouzi tato tlacitka k ptechodu
vpted nebo zpét v ramci stranek menu.

Tladitka pro vybér: Skupina ¢tyi Sipek
ovladd kurzor v menu disku a umoziuji #
vybér nékterého ze zobrazenych tlacitek.
Ovalné tlacitko ve stfedu skupiny aktivuje tlacitko,

které je aktuidlné na obrazovce vybrané. Vybrané
tlacitko je zvyraznéno.
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Prima aktivace tlacitek menu

Jednou z funkei, kterou pfehravac¢ predstihuje klasicka
zafizeni DVD, je moznost klepnout na tlacitka ptimo
na obrazovce. Na vSechna tlaCitka, kterd jsou zobrazena
v rezimu DVD v oblasti ndhledu piehravace, lze
klepnout a aktivovat tak propojeni piifazené k tlacitku.

Editace menu na ¢asové ose

Menu, stejné jako ostatni klipy statického obrazku, 1ze
na Casové ose trimovat (viz kapitolu Trimovani na
casové ose pomoci uchytll na strance 124).

Nastaveni délky klipu ma pro klipy menu obecné mensi
dilezitost nez pro ostatni typy klipti, nebot menu
zustava zobrazeno, dokud divak nestiskne nékteré
tlacitko. Pokud nicméné pozadujete menu podkreslit
cyklicky promitanym videem na pozadi nebo zvukem,
je zapotfebi nastavit délku menu podle ostatnich
pouzitych klipt.

Stopa Menu

@ 4 m Annus mirabilis *

Tlacitka menu odkazuji na urc¢ité body v ramci

filmu. Tyto body jsou vyznaCeny znackami na
stopé Menu, které se objevi nad Videostopou pfi
prvnim pfiddni menu do filmu (a opét zmizi v ptipadé
odebrani v§ech menu).

Samotné menu je oznaceno ve stopé Menu barevnym
obdélnikem (M1 a M2 na vySe uvedeném obrazku).
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Propojeni na kapitoly jsou oznaceny znackou C. Zde je
zvétSena prvni Cast Casového meéfitka se zobrazenym
obdélnikem, ktery oznacuje prvni menu, a se znackami
kapitol pro tfi klipy, na které odkazuje.

Dalsi ¢ast casového méftitka na vyse uvedeném obrazku
obsahuje propojeni na Ctvrtou kapitolu z menu M/
apropojeni  (Sipka sméfujici vlevo) z konce
piedchoziho klipu zpét na menu. Vysledek vytvoieni
tohoto propojeni spociva v tom, ze klip C4 Ize vyvolat
pouze z menu. Za klipem C4 nasleduje menu M2, které
je spolu s pfislusSnymi znaCkami automaticky
vyznaceno novou barvou.

el

Dostupnost: Disky s vice menu jsou podporovany pouze v aplikaci
Studio Ultimate.

Editace stopy Menu

Znacky ve stopé¢ Menu lze posunovat tazenim mysi.
Tim miiZzete menit misto, na které¢ ve filmu sméiuje
propojeni. Pfi posunuti videoklipu jsou spolu s nim
pfesunuty vSechny pfidruzené znacky.

Vytvoieni propojeni:

Klepnéte pravym tlacitkem mysi na stopu Menu nebo
Videostopu a vyberte piikaz Nastavit kapitolu nebo
Navrat do menu podle typu propojeni, které chcete
vytvorit.
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Propojeni Ndvrat do menu jsou misto bodu, na ktery
klepnete, vytvofena vzdy na konci aktualniho klipu.
Ve vétsin€ ptipadd se nebudete chtit vratit v priabchu
klipu. Pokud vSak tato situace nastane, muzete znacku
propojeni na pozadované misto pretahnout.

Zména umisténi propojeni:

Klepnéte na znacku propojeni a pretdhnéte ji podél
stopy Menu na nové misto.

Odstranéni propojeni:

e Klepnéte pravym tlacitkem mySi na znacku
propojeni a v mistni nabidce vyberte piikaz
Odstranit;, nebo

e Vyberte znacku (znacka bude zvyraznéna) a pak
stisknéte klavesu Delete.

Editace pomoci nastroje Viastnosti klipu

Nastroj Viastnosti klipu pro menu disku
umoznuje vytvaret, editovat a dokoncCovat
propojeni na kapitoly a dale poskytuje ptistup k Editoru
klasickych titulkl pro Gpravu obrazového obsahu menu.
Podobné jako nastroj Viastnosti klipu pro ostatni typy
klipi umoziiuje tento nastroj nastavit vlastni nazev

menu Upravou pole Nazev a trimovat klip Gipravou pole
Délka.
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Tlacitko Editace menu v pravém hornim rohu ndstroje
slouzi k otevieni menu v Editoru klasickych titulkd.
Zde muzete upravit vSechny vizualni parametry menu:
pozadi, obrazky tlacitek, vzhled a obsah nadpisii a dalsi
vlastnosti. Kompletni popis nabidky funkci Editoru
klasickych titulkii naleznete v kapitole 12: Editor
klasickych titulku.

V oblasti nahledu na levé stran¢ nastroje je zobrazen
skute¢ny vzhled menu vcetné interaktivnich funkci,
které lze vyuzit pfi vytvareni propojeni na kapitoly.
(Popis téchto funkei naleznete na strance 246 v casti
Ovladaci prvky pro editaci kapitol.)

Ostatni ovladaci prvky jsou umistény ve Ctyfech
skupinéch:

¢ Ovléadaci prvky pro nahled menu

e Moznosti Typ menu

¢ Ovladaci prvky vlastnosti propojeni

¢ ovladaci prvky pro editaci kapitol.

Ovladaci prvky pro nahled menu

Tyto ovladaci prvky jsou umistény pod oblasti nahledu.

Voli¢ stranky: Pro menu s vice strankami
(menu obsahujici vice propojeni, nez lze
umistit na jednu stranku) jsou k dispozici tladitka se
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Sipkami. Tato tlac¢itka umoziuji vybrat stranku, ktera je
aktivni v oblasti ndhledu. MiuzZete vybrat jakoukoli
stranku menu, pro kterou byla definovana propojeni.

Dal$i moznosti vybéru stranek menu:

e Strankami miZzete prochazet klepnutim na tlacitka
s propojenimi na stranky v oblasti nahledu.

e Pouzijte ovladaci prvek Volic¢ tlacitka (popsany na
strance 245), kterym muzete vybrat tladitko na
libovolné strance menu.

Zaskrtavaci policko Zobrazit cisla kapitol: Po
zaSkrtnuti tohoto poli¢ka se v oblasti ndhledu

na kazdém tlaCitku v menu zobrazi ¢islo kapitoly.
Format a barva c¢isel propojeni odpovidd znackdm
kapitol ve stopé Menu.

Moznosti Typ menu

Tato dvojice ptepinacii urcuje, zda budete uspotadani
propojeni na kapitoly pro toto menu zajist'ovat vy nebo
aplikace Studio.

Zvolite-li moznost Index auto scén, aplikace Studio
zajisti, ze propojeni na kapitoly budou v menu
zobrazena ve stejném portadi, jako v samotném filmu, a
to i tehdy, pokud zménite pofadi klipti v okné Film.
Jestlize vyberete ptepinaC Instrukce, potadi, v jakém se
budou kapitoly zobrazovat v menu, je zcela na vas.
Pokud chcete setadit propojeni na kapitoly a ponechat
si moznost urovat jejich potadi, klepnéte nejprve na
piepina¢ Index auto scén (provede se sefazeni
propojeni) a pak vyberte ptepinac Instrukce.
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Dostupnost: Volba ru¢niho fazeni kapitol menu je k dispozici pouze
v aplikaci Studio Ultimate. Ve standardni verzi aplikace Studio je
funkce Index auto scén trvale povolena.

Ovladaci prvky viastnosti propojeni

Ovladaci prvky v této oblasti urcuji vlastnosti
zobrazeni pro propojeni na kapitoly v menu.

Voli¢ tlacitka: Kazdé tlacitko propojeni v

menu (bez ohledu na stranku, na které je

uvedeno) mé jedinecné potadové Cislo. Pouzitim
tlacitek se Sipkami tohoto ovladaciho prvku miizete
vybrat tlacitko menu, se kterym chcete pracovat.
Vybrané tlacitko je zvyraznéno v oblasti nédhledu.
Tlacitko muzete také vybrat tak, Ze na néj klepnete v
oblasti nadhledu.

Textové pole Nadpis tlacitka: Text pro
aktualni tlgéitko mﬁlz“’ete upravit, aniz b}ite =T
museli otevirat Editor klasickych titulkd. Znak # v
nadpisech tlacitek ma specidlni vyznam: Aplikace Studio
jej nahradi porfadovym Ccislem tlacitka. Pouzitim této
funkce zajistite, ze tlacitka budou spravné ocislovana bez
ohledu na zmény v rozloZzeni menu. Chcete-li upravit
dalsi vlastnosti nadpisu tlacitka (naptiklad jeho umisténi,
pismo nebo styl), klepnéte na tlacitko Editace menu a
oteviete Editor klasickych titulkd.

Tlacitko Nastavit ndhled: Standardné je jako [=
snimek nahledu zobrazeny na tlacitku menu
pouzit snimek, na ktery tlacitko odkazuje. Jako nahled
vSak lIze nastavit kterykoli snimek z filmu. Staci
posunout jezdec casové osy pifesné na pozadovany
snimek (zobrazeny v piehravaci) a klepnout na tlacitko
Nastavit ndhled.

Zaskrtavaci policko Vzorky pohybu: S Vel
Zaskrtnutim tohoto poli¢ka nastavite, ze na tlacitkach
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menu se bude misto statickych ndhledi snimkt
zobrazovat pohyblivé video z pfislusnych cilovych
kapitol. Vzhledem k tomu, Ze tato funkce vyzaduje, aby
pohybujici se nahledy byly pfedem renderovany,
nemusi se vysledek projevit okamzité¢ pii prohlizeni
filmu v ptfehravaci. Misto toho se ptes klip menu na
casovém méfitku obvykle zobrazi barevny pruh. Tento
pruh oznacuje, ze probiha renderovani klipu na pozadi
bez pteruseni relace.

Renderovani na pozadi je volitelné. MizZete je podle
potieby vypnout na panelu nastaveni Nastaveni videa a
zvuku (Nastaveni » Nastaveni videa a zvuku). Dalsi
informace naleznete na strané 381.

Dostupnost: Funkce Vzorky pohybu je k dispozici pouze v aplikaci
Studio Ultimate.

Ovladaci prvky pro editaci kapitol

Ovladaci prvky v této oblasti slouzi k vybéru nebo
editaci tlacitek jednotlivych kapitol v rAmei menu.

Tladitka Nastavit kapitoly: Tato

tlacitka nastavuji nebo obsluhuji

propojeni mezi aktualné vybranym

tlacitkem kapitoly v menu a piislusSnym cilovym
klipem.

Nastaveni propojeni: Umistéte jezdec Casové osy do
menu, videoklipu, tématu nebo klipu se statickym
obrazkem a klepnéte na tlagitko Vytvorit kapitolu lal.
Pro videoklipy nebo klipy se statickym obrazkem je
propojeni na kapitolu nastaveno piesn¢ na misto, kde se
v klipu nachazi jezdec.

Odstranéni propojeni: Klepnéte na tlacitko Vymazat
kapitolu &,
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Tlacitko Nastavit vraceni: Toto tlacitko vytvori
propojeni pro névrat do menu a vloZi jej na konec
aktualniho klipu, coz je misto, kde se v naprosté vétsing
pfipadi pouziva. Pfi ptehrdvani propojeni provede
okamzity skok do menu. Chcete-li vytvofit propojeni
pro navrat do menu v nastroji Viastnosti klipu, posuiite
jezdec casové osy na misto v klipu, kam chcete
propojeni vlozit, a klepnéte na tlacitko Nastavit vraceni.

Dostupnost: Tlacitko Nastavit vraceni je k dispozici pouze v aplikaci
Studio Ultimate.

Zaskrtavaci policko Vrdtit po kaZdé kapitole:
Zaskrtnutim tohoto policka ptidate propojeni pro navrat
do tohoto menu za kazdou kapitolu v tomto menu.
ZaSkrtnuti 1 zruSeni zaSkrtnuti tohoto policka ma za
nasledek odebrani vSech existujicich propojeni typu
,havrat do menu*“ pro dané menu. Propojeni typu
»,havrat do menu® je obvykle mozné ptresouvat mysi,
pokud vSak zaSkrtnete toto policko, ziistanou ukotvena
na konci pfislusného klipu.

Vytvoreni propojeni pouzitim mysi
Nastroj Vlastnosti klipu pro menu disku podporuje
operace pietazeni pomoci mySi. Jedna se o rychly

a pohodlny zpisob, kterym lze vytvofit propojeni pro
tlacitka menu.

Vytvoieni propojeni pouZitim mysi:

o Klepnéte na klip v okn¢ Film, na ktery chcete
vytvofit propojeni, a pietahnéte jej na tlacitko
v oblasti ndhledu néstroje Vlastnosti klipu. Tlacitko
bude odkazovat na prvni snimek klipu. Nebo

e klepnéte na tlaCitko, pro které chcete vytvofit
propojeni, a ptetdhnéte jej na klip v okné Film.
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V tomto ptipad¢ bude vytvoieno propojeni na misto,
kam jste tlacitko pretdhli — obecné se tedy nemusi
jednat o prvni snimek.

Nastroj Menu disku

Je-1i vybrano menu, je spusténi tohoto nastroje n
ekvivalentni spusténi ndstroje Viastnosti klipu.
Pokud menu vybrano neni, zobrazi se tlaCitko Vytvorit
menu, kterym piejdete do Editoru klasickych titulki,
kde muzete zacit vytvaret nové menu disku. (Dalsi
informace naleznete v Casti Editace pomoci ndstroje
Viastnosti klipu na stran¢ 242 a v Kapitole 12. Editor
klasickych titulki.)

Vzhledem k tomu, Ze navrh menu je pomérné
komplikovanou ulohou, aplikace Studio vam
pfipomene, ze v albu jsou k dispozici jiz vytvorena
menu.

Vytvoiit Menu

MiEete pridat exiztuiicl menu do Yaieho projekiu, nebao wptvafit
Menu zcela nové.

" Dtewfit album s Menu

& Oteviit editor Menu

I~ Toto hidgeni ji# nezobrazovat

[ o< B Soro |

Pokud toto pfipomenuti nepovazujete za relevantni,
pted klepnutim na tlacitko OK zaSkrtnéte policko Toto
hlasenti jiz nezobrazovat.
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KAPITOLA 12:

Editor klasickych titulku

Editor klasickych titulkli integrovany v aplikaci Studio
pfedstavuje vykonny néstroj pro vytvafeni a editaci
titulki a dals$i grafiky. Rozséhld sada textovych a
obrazovych efektli a nastroji poskytuje nepieberné
moznosti pro vizualni ztvarnéni vaseho filmu.

Editor klasickych titulki neni omezen pouze na
vytvateni pasivnich titulkti. Pro projekty diskti miizete
také pridavat a upravovat specialni tlacitka, kterad
zajistuji interakci prohlize¢e s menu filma na médiich
VCD, S-VCD, DVD a Blu-ray.
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Vytvareni titulku v Editoru klasickych titulki
aplikace Studio. Velka plocha obsahuje obrdzek a
text v okné editace. Panel umistény na pravém okraji
predstavuje album Editoru klasickych titulku. Ostatni
ovladact prvky se nachazeji ve skupindch kolem okna
Editace.

Poznamka: Aplikace Studio Ultimate zahrnuje druhy
nastroj pro editaci titulkd, nastroj pro tvorbu titulk k
filmu, ktery nabizi animacni moznosti nedostupné v
Editoru klasickych titulkdi. Editor klasickych titulkt
vSak také obsahuje nckteré funkce, které nastroj pro
tvorbu titulki k filmu nenabizi, véetné moZnosti
vytvafet krom¢ titulkti i naviga¢ni menu disku.

|
Spusténi Editoru klasickych titulk

Siroké moznosti pouziti Editoru klasickych titulkd se
odrazeji také na rliznych mozZnostech spusténi tohoto
nastroje — z editatniho rezimu aplikace Studio,
pouzitim nékterého néstroje z panelu nastrojli Video
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(viz stranka 109) nebo pomoci mysi v nékteré ze stop
casove osy (viz stranka 100).

Kapitola 12:

Vytvoreni titulku nebo menu pres celou
obrazovku: Klepnéte na hlavni Videostopu Casové
osy pravym tlacitkem mySi a z mistni nabidky
vyberte piikaz Prejit na editor klasickych
titulkii/Editor menu.

Vytvoreni titulku pomoci panelu nastroji:
Oteviete nastroj Vytvorit titulek a klepnéte na
tlacitko Prekryv klasického titulku nebo Klasicky
titulek.

Vytvoreni menu disku pomoci panelu nastroji:
Oteviete nastroj Vytvorit menu disku a klepnéte na
tlacitko Vytvorit menu.

Editace klasického titulku pies celou obrazovku:
V libovolném zobrazeni okna Film poklepejte na
titulek nebo klepnéte pravym tlaitkem mysSi na
titulek a vyberte ptikaz Prejit na editor klasickych
titulku/Editor menu.

Editace menu pies celou obrazovku: V libovolném
zobrazeni poklepejte na menu a pak klepnéte na
tlacitko Editace menu, nebo klepnéte pravym
tla¢itkem myS$i na menu a vyberte ptikaz Prejit na
editor klasickych titulkii/Editor menu.

Editace prekryvného titulku: Poklepejte na klip ve
stop¢ titulkii nebo v seznamu klipi nebo klepnéte na
klip pravym tlacitkem mysi v libovolném zobrazeni
a pak vyberte piikaz Prejit na editor klasickych
titulkii.

Editace titulku nebo menu pomoci panelu
nastroju: Oteviete klip v nastroji Viastnosti klipu a
klepnéte na tlaCitko Editace menu nebo Editace
klasického titulku.
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4 OVLADACI PRVKY EDITORU

KLASICKYCH TITULKU

Hlavni ovladaci prvky Editoru klasickych titulki jsou
rozmistény ve skupinich kolem okna Editace (viz
obrazek na strance 250).

Tlacitka typu titulku

252

Ctyfi tlagitka v této skupiné jsou v

Editoru klasickych titulkti umisténa
na levé stran¢ obrazovky nad oknem Editace. Soucasné
1ze vybrat pouze jedno z nich. Pokud vytvafite staticky
titulek, vyberte prvni tlacitko. Druhé tladitko vytvoii
rolovaci titulek, ve kterém se text a grafika titulku
posunuje vzhiru k hornimu okraji obrazovky obdobné
jako titulky na konci filmu. Tieti tlaCitko vytvori
plovouci titulek zobrazeny v jediném tadku textu, ktery
se posunuje zprava doleva po obrazovce podobn¢ jako
upoutavky v televizni show.

Dostupnost: Rolovaci nebo plovouci titulky jsou podporovany pouze
v aplikaci Studio Ultimate.

Ctvrté tlacitko slouzi k vytvoteni menu disku, které si
1ze ptedstavit jako titulky s tlacitky. Menu je v podstaté
titulek, ktery navic disponuje dvéma atributy:

e Menu ma alesponn jedno tlacitko. Titulek Zzadné
tlacitko nemd. Pfidanim tlacitka pievedete titulek na
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menu a odstranénim posledniho tladitka z menu jej
zménite zpatky na titulek. Jinymi slovy pokud pfi
editaci titulku klepnete na tlacitko Menu, aplikace
Studio automaticky ptida do titulku tlacitko.

e Menu nemiize byt rolovaci ani plovouci. Editor
klasickych titulkii neumoziuje ptidavat tlacitka do
rolovaciho nebo plovouciho titulku.

Menu disktl jsou povoleny pouze na hlavni Videostopé

casové osy okna Film, proto se tlacitko pro vytvéieni

menu diskii neobjevi pii vytvafeni nebo upravach
titulku z jedné z ostatnich stop.

Sada nastroji Objekt

WD Tato skupina ¢tyt tladitek nastroji je v
Editoru titulk umisténa vlevo pod oknem Editace.

Prvni nastroj (Sipka) se pouziva pro
vSechny editovaci operace nad
aktualne vybranym objektem. Kolem
vybraného objektu se zobrazi tada
manipulacnich bodii, pomoci kterych
mizete zménit velikost, umisténi,
pomeéry stran a dal§ich geometrické vlastnosti objektu.

Ostatni tfi nastroje jsou urceny pro vytvareni objekta
vokné¢ Editace. Jednd se o textova pole, elipsy
a obdélniky.

VSechny jsou pouzivany obecné
stejnym  zpisobem. Klepnéte na
nektery z uvedenych nastroji a pak
klepnéte do okna Editace na misto,
kam chcete umistit jeden roh objektu.
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Tazenim mySi vymezte obrys objektu, ktery je
vykreslovan teCkovanou ¢arou.

Jakmile ma objekt pozadovanou velikost a poméry
stran, uvolnéte tlacitko mysi. Bez ohledu na vybrany
typ je objekt vytvofen v ramci oblasti urcenych
rozmért. Ostatni atributy objektu, naptiklad jeho barva,
tonovani, stin atp., urCuje aktudlné
vybrany vzhled v albu Editoru
klasickych titulk. VSechny atributy
1ze pozdé¢ji libovolné zménit.

Jakmile je objekt vytvofen, pouZity nastroj objektu je
deaktivovan a zobrazi se opét Sipka pro vybér.
Je vybran samotny objekt (zobrazuje se standardné
s manipulacnimi  body), se kterym lze pracovat
pouzitim mysi.

Zména usporadani objekta ve trech rozmérech

1 e = Vzhledem k tomu, Ze objekty

415 se mohou navzijem piekryvat,
muzete se snadno dostat do
situace, kdy objekt, ktery by
mél byt cely viditelny, je
castecné nebo zcela zakryt
jednim nebo nékolika dal§imi objekty. V takovym
pripadech pouzijte ¢tyfi ptikazy pro zménu uspotadani,
které jsou uvedeny v nabidce Frstva v Editoru
klasickych titulki. Tyto ptikazy ovliviiuji aktudlné
vybrany objekt, ktery je na obrazku znazornén jako
ctverecek 3.

e Prenést do popredi: Objekt je pfedsunut pred
vSechny ostatni objekty. V obrazku je nyni objekt 3
pied objektem 1.

e Prenést do pozadi: Objekt je pfesunut za vSechny
ostatni objekty. Objekt 3 je nyni za objektem 5.
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e Pienést o vrstvu vpred: Objekt 3 je nyni umistén
pted objekty 2,4 a 5, ale je stale za objektem 1.

e Prenést o vrstvu vzad: Objekt 3 je nyni za objekty
1, 2 a 4, ale je stale pted objektem 5.

Textové objekty

Vybér textového objektu se v jednom podstatném
ohledu lisi od vybéru obdélniku nebo elipsy: textove
pole objektu je ptrevedeno do piipraven¢ho stavu, ve
kterém stisk jakékoli kldvesy zpiisobi aktivaci pole
a zobrazeni vstupniho textu.

Aktivita textového pole je indikovana textovym
kurzorem pro vkladani, zménou zobrazeni rdmecku
objektu a smazanim manipula¢nich bodl kolem
ovladaciho prvku.

Pokud textovy objekt neni vybran, mizete jeho textové
pole aktivovat piimo klepnutim doprostied objektu.
Chcete-li zobrazit ramecek vybéru a manipulacni body
ovladaciho prvku, musite klepnout na okraje objektu.
U ostatnich typi plati, Ze objekt vyberete klepnutim na
libovolné misto objektu.

Textové pole deaktivujete klepnutim kamkoli mimo
textovy objekt v okné Editace.
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Vzhledem k tomu, Ze u titulki a menu ma text zasadni
vyznam, editor textu automaticky vytvoii a aktivuje
textovy objekt ve stfedu okna Editace, pokud zac¢nete
psat a zadny textovy objekt jesté neni vytvoien.

RozSifené moznosti editace textu

Editor klasickych titulkd, stejné jako programy pro
zpracovani textu, umozinuje formatovat vybrané znaky.
Sta¢i vybrat souvislou sadu znakli pomoci mysi a
uplatnit pozadované formatovani.

Na vybraném rozsahu textu jsou podporovany tyto
operace: nastaveni stylu textu (pismo, styl a vzhled),
operace schranky (vyjmout, kopirovat, vlozit),
odstranéni a tada piikazti pro zvlastni umistnéni,
mezery a zménu méfitka, které lze vyvolat pouze
pomoci klavesnice. Podrobné informace o téchto
operacich naleznete v Dodatku F: Klavesové zkratky.

Tlacitka pro vybér rezimu editace

Tyto dva pary tlacitek vytvati druhou skupinu,

kterd je zobrazena podél dolniho okraje okna

Editace nastroje Editor klasickych titulkd. Jejich funkci

je fidit, kterda ze dvou sad editaCnich operaci je k
dispozici pro aktualné vybrany objekt.

e Prvni tlacitko je vybrdno standardné pii vytvoreni
nového objektu. Umoziuje presunuti, zmeénu
velikosti a otoceni objektu pomoci ramecku vybéru,
ktery obsahuje devét manipulacnich bodi:
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Horni ovladaci
prvek umoznuje otogeni.

Po zobrazeni tlacitka
pro pfesunuti podrite
stisknuté tlacitl mﬁéi

a pfesurite objekty,

Rohovy oviadaci prvek
bez zmény poméru

Krajni ovladaci prvek zméni
pouze vysku nebo Sifku.

e Klepnutim na druhé tlacitko aktivujete operaci
zkoseni, kterd vyzaduje pouze jediny manipulacni
bod.

Pfesunutim tohoto
ovladaciho prvku
zkosite objekt.

2. 8

U textovych objektl 1ze pomoci druhého tlac¢itka mysi
provést dalsi operace: zménu rozpalu a prokladu. Tyto
funkce jsou k dispozici prostfednictvim manipulaénich
bodi ve stiedu kazdé hrany textového ramecku:
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Rozpal (vievo) a proklad (vpravo)

|
Tlacitka rozlozeni objektu

Dvé tlacitka vlevo v této skupiné slouzi

v Editoru klasickych titulkt pro
seskupeni a zruseni skupin objektl. Prvni tlacitko je k
dispozici, je-li vybrano nékolik objektd. Slouzi k
propojeni objekti do skupiny. Skupina ptedstavuje
slozeny objekt, se kterym editani operace zachazeji
jako s jedinym objektem. Je-li skupina vybrana, jsou
zobrazeny vSechny manipulaéni body obsazenych
objektli a se skupinou lze manipulovat libovolnym z
nich.
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Seskupeni tri objektii

Druhé tlacitko, které je k dispozici v ptipadé, ze je
vybrana skupina, rozdéli skupinu na jednotlivé
obsazené objekty.

Prestoze je mozné seskupovat skupiny, seskupeni ma
vzdy pouze jednu droven. ZruSeni takové nadskupiny
ma za nasledek rozpad skupiny pifimo na jednotlivé
obsazené¢ objekty.

Dalsi  tlacitko  otevie  piekryvnou  nabidku
s 11 operacemi, které lze pouzit pouze na skupiny.
Prvnich Sest operaci umoziiuje zarovnat sadu objektil
podél nékteré z jejich hran nebo dvou stfednich car.
Dalsi par piikaz tidi rozlozeni objekti do
pravidelnych intervalii ve vodorovném nebo svislém
sméru a posledni tfi umoziuji zmeénit velikost objekth
na stejnou vysku, Sitku nebo oboji. VSechny tyto
piikazy jsou zvlaste¢ uzite€né pii vytvafeni menu,
protoze tlacitka menu jsou vétSinou rozlozena v
pravidelnych intervalech.

Posledni tlacitko pro rozlozeni objektu
otevie dalsi prekryvné menu, které slouzi k
zarovnavani objektu. Devét zobrazenych
moznosti predstavuje v grafickém tvaru
Sachovnici. Klepnutim na nékteré z deviti
policek presunete objekt do odpovidajiciho rohu
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obrazovky (definovan bezpecnou oblasti pro text
oddélenou cervenymi c¢arkovanymi Carami) nebo do
stiedu.

Vybér vice objekta

Prvnim krokem pfti vytvareni skupiny je vybér nékolika
objektl, ze kterych se bude skupina skladat. Vybér Ize
provést dvéma zpilisoby:

e Klepnutim a pfetazenim pomoci mysSi. Vyznacite
obdélnik vybéru, ktery bude zahrnovat vSechny
objekty, které chcete seskupit. Nebo:

e Klepnutim na prvni objekt, ktery ma skupina
obsahovat, stisknutim tlacitka CTRL a naslednym
klepnutim na ostatni objekty ve skupiné.

Docéasné skupiny

Jakykoli vybér n¢kolika objektl se chova jako docasna
skupina (jednotka), kterou lze pfesunovat, zarovnavat,
otacet, obarvit atd. Docasna skupina se okamzité
rozpadne, jakmile klepnete na jiné misto v okné
Editace. To je zakladni rozdil oproti skupiné vytvorené
tlacitkem skupiny, kterd pietrvava, dokud ji explicitné
nezrusite.

Tlacitka schranky a odstranéni

S0 Tlacitka v teto  skupin€  poskytuji

standardni editaéni operace FVyjmout,
Kopirovat, Viozit a Odstranit. VSechny tyto operace lze
pouzivat u skupin, samostatnych objekti nebo
vybraného textu v ramci textového objektu Editoru
klasickych titulkd. Prvni tfi pracuji se schrankou
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systému Windows, zatimco ¢tvrté jednoduse odstrani
vybrany objekt bez jakékoli manipulace se schrankou.

Ovladaci prvky pro nastaveni stylu textu

Ovladaci prvky v této skupiné v pravé horni ¢asti okna
Editace v Editoru klasickych titulki dokéze snadno
pouzivat kazdy uzivatel bézného textového editoru.
Nastaveni ovladacich prvkd bude pouzito u aktualné
vybraného textu a na jakykoli novy text, ktery ptipadné
zadate. To plati do okamziku, nez nastaveni prvka
znovu zmenite.

Zleva jsou uvedena tfi tlacitka stylu pisma, kterd
umoznuji vybrat tuény styl, kurzivu nebo podtrzeni.

Tlacitko podtrzeni (jediné z téchto tfi tlacitek) Ize
prekvapive pouzit na jakykoli typ objektu, nikoli pouze
na text. Jen si to zkuste. To umoziuje pouzivat
podtrzeny zvyraznény styl s tlacitky, které byly
vytvoieny z grafickych objektl: obdélniky, elipsy
a obrazky.

Ctvrté tlagitko otevie rozbalovaci
nabidku s moznostmi formadtovani
textu. Oproti ostatnim ovladacim
prvkiim ve skupiné, které tidi vzhled
jednotlivych znaki, se moznosti v této
nabidce uplatni u veskerého textu v
daném textovem poli.

I B

Tfi moZnosti zarovnani (Vlevo, Na
stred a Vpravo) ovliviiuji umisténi
textu v ramci pole (nikoli umisténi samotného pole v
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ramci  okna Editace, coz je funkce nabidky
Zarovnavani objektu ).

Zuzit, Roztahnout, Zalamovat a Nezalamovat jsou
moznosti, které urcuji zplisob zachizeni s textem pfi
zméné velikosti textového pole. Je-li aktivovana
moznost Zalamovat (vychozi nastaveni pro nové
textové pole), zmeéna velikosti pole mé za nasledek
zménu formdatovani (zalomeni) textu podle upravené
Sitky pole (zatimco vySka pole je upravena podle nové
vysledné vysky textu). Funkce Nezalamovat odebere
veskerd mékkd odradkovani (odfddkovani ptidana pro
zalamovani slov) a nastavi potiebnou Sifku pole podle
obsazeného textu. Pokud do pole zadate dalsi znaky,
bude rezim Zalamovat znovu automaticky aktivovan .

Funkce Roztahnout zajistuje, ze pii zméné velikosti
pole je text upraven podle novych rozmért pole. Piikaz
Zuzit ponecha text v puavodni velikosti a pouze
v piipade, ze velikost pole je mensi, je velikost textu
upravena jako v piipadé funkce Roztdhnout. Zadny
z obou piikazli neméni odiadkovani textu.

Na pravém okraji skupiny pro nastaveni stylu textu je
uveden rozbalovaci seznam pisem a voli¢ jejich
velikosti.

¢ ALBUM EDITORU KLASICKYCH

TITULKU

Album Editoru klasickych titulkd je obdélnikovy panel
na pravé strané¢ obrazovky Editor klasickych titulkd.
Obsahuje prostiedky pro sestaveni menu a titulkd, které
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jsou obdobou prostiedkid pro vytvareni filmti v hlavnim
albu aplikace Studio.

Album Editoru klasickych titulkti je ovladano ¥¥
pomoci Ctyf tlacitek zobrazenych na obrazku -
vlevo, které jsou umistény mezi oknem Editace a
vlastnim oknem alba. Kazdé tla¢itko otevie jednu ‘e
ze Ctyf Casti alba: Vzhledy, Pozadi, Obrazky a =%
Tlacitka.

Ctvrté tlagitko, které otevira oddil Tladitka, se zobrazi
pouze pii vytvareni nebo Upravach menu nebo titulku z
hlavni Videostopy. Je tomu tak proto, Zze menu diskl
(coz jsou z pohledu Editoru klasickych titulkii pouze
titulky s tlacitky) nejsou na jinych stopach casové osy
okna Film povoleny.

Prohlize¢ vzhledu

I8 Tato ¢ast alba Editoru klasickych titulkil obsahuje
tfi podcasti, které lze zobrazit klepnutim na karty
Standardni, Vlastni a Oblibené na hornim okraji okna.

Karta Standardni ptedstavuje souhrn styla, které lze
uplatnit na text a dalSi objekty pouzivané v titulcich.
Kazdy styl obsahuje barvu (nebo barevny ptechod ¢i
prithlednost) pro kazdy vzhled (povrch), okraj nebo stin
objektu, na ktery je uplatiiovan, vcetné samostatného
parametru rozmazani. Poslednim parametrem je smér
stinu, pro ktery lze nastavit osm moznosti.

Chcete-li zménit vzhled stavajiciho objektu, staci
vybrat objekt a klepnout na pozadovany vzhled. Nové
objekty jsou vytvafeny pouzitim naposledy vybraného
vzhledu.
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Vyber vzhledu v Prohlizeci vzhledii: Kazde tlacitko
na karte Standardni je k dispozici v osmi stylech,
které jsou k dispozici v podnabidce. Poklepanim na
hlavni tlacitko otevrete podnabidku. Kazdy vzhled
ma ciselny identifikator, ktery se zobrazi, pokud nad
vzhledem podrZite ukazatel mysi. Na obrazku je
ukazatel mysi umistén nad vzhledem 27-3.

Na karté Viastni 1ze ptizptsobit vzhled nebo vytvofit
vlastni vzhled upravou vyse uvedenych parametrt. Tii
identické sady ovladacich prvki slouzi k editaci
vzhledu, okraji a stinu. Ovladaci prvky vzhledu jsou
uvedeny na nasledujicim obrazku.

Tfi prepinace na hornim okraji umoznuji vybrat
jednobarevnou vypln, barevny prechod nebo barevnou
vypln zrusit (prihlednost). Klepnutim na policko barev
vedle prvniho tladitka vyvolate standardni dialogové
okno systému Windows pro vybér barev, do které¢ho
byl doplnén jezdec Priihlednost (0 — 100 %).
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Policko vedle druhého tlacitka zobrazi
piekryvné okno navrhafe prechodu, které
umoziiuje definovat ptfechod pfifazenim
pocateCnich barev k jednotlivym rohiim
ctvercové plosky. Klepnutim na tlacitka
vybéru barvy v rozich okna piechodu zobrazite
dialogové okno pro vybér barvy, ve kterém nastavite
barvu daného rohu.

Poznamka: Ne¢které dodavané vzhledy jsou velmi
slozité a vyuzivaji specialni interni funkce, které nelze
editovat.

Karta Oblibené umoziuje ulozit urcity vlastni

vzhled, ktery budete chtit pouzivat v
budoucnosti. Nebudete si tak muset pamatovat nebo
poznamenavat pouzivané parametry. Klepnutim na levé
tlacitko ulozite aktualni vzhled do slozky Oblibené.
Klepnutim na pravé tlacitko vzhled ze slozky Oblibené
odstranite.

Pozadi

] Titulek nebo menu mize mit &tyfi typy pozadi:
jednobarevné pozadi, barevny ptechod (bez pozadi)
nebo soubor obrazku (naptiklad kresbu, fotografii nebo
ulozeny videosnimek).

Jedna barva Prechod Prihlednost

Ohrazek L8 o “Ahrat slofku

Piepinace barva a prechod v Casti Pozadi v Editoru
klasickych titulki funguji stejné jako piepinace
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popsané v Prohlize¢i vzhledii (stranka 263) s tim
rozdilem, Ze vybrana barva nebo piechod je okamzité
uplatnéna na pozadi titulku, ktery prave editujete.

Pokud pracujete na piekryvném titulku, bude vés
pravdépodobné zajimat, jak lze pro tyto titulky pouzit v
dialogovych oknech pro vybér barvy nastaveni
Prithlednost, a to zejména v piipad¢, kdy je prekryti
kombinovano s prechody. Standardné ale budete pro
titulky pouzivat prihledné pozadi a priithlednost je také
vychozim pozadim pro nové titulky a menu.

Posledni moznosti pro pozadi je obrazek, tj. soubor
obrazku v jakémkoli standardnim formatu. Stejné jako
v ostatnich castech hlavniho alba aplikace Studio je
pozadi vykreslovano ze zdrojové slozky, kterou lze
zménit pomoci tla¢itka slozky. Soubor obrazku, ktery
vyberete pomoci tlacitka slozky, se stane novym
pozadim a soubory obrazka obsazené ve slozce budou
na panelu album zobrazeny jako miniatury. Je-li to
zapotiebi, upravi Editor klasickych titulki velikost
obrazku pozadi podle Sitky a vysky obrazovky. Pfi této
uprave jsou zachovany poméry stran obrazku.

Pridani pohyblivého pozadi

V aplikaci Studio Ultimate mohou mit menu disku
pozadi tvofené pohyblivym videozdznamem, nikoli
pouze statickym obrazkem. Chcete-1i pohyblivé pozadi
vytvofit nebo nahradit, klepnéte na tlacitko slozky a
vyhledejte soubor s filmem ve formatu AVI, MPEG
nebo WMV.
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Soubary TIFF [*.tif]
S oubon Windows Metafile [ wmf]

Soubomy MPEG [* g, mpd.” mod,”. 3op)
Soubony Wk [F wmy]
Weechny zoubory [%.7) L]

Chcete-li mit pri prohledavani slozky na pevném
disku soubory zobrazeny, vyberte v poli Typ souborii
pozadovany typ filmu (nebo polozku Vsechny
soubory).

V piipad¢ pridani nebo zmény klipu pohyblivého menu
plati nasledujici pravidla:

e D¢lka filmu ptidan¢ho jako pozadi neovlivni délku
klipu menu v okné Film. Je-li film krats$i nez klip,
bude prehravan podle potieby opakované béhem
pozadované doby. Pokud je film delsi, bude zkracen.
Délku menu mizete upravit trimovanim na ¢asové
ose nebo obvyklym postupem pomoci nastroje
Vlastnosti klipu.

o Jestlize pfidate jako pozadi menu Sirokouhly film do
projektu ve standardnim formétu nebo standardni
film do projektu v Sirokotthlém formatu, bude
zobrazeni filmu podle potieby natazeno nebo zuZzeno.

Obrazky

Stejné jako obrazky pozadi, které byly pravé

popsany, mohou mit také obrazky v Casti Obrazky
v ramci alba Editoru klasickych titulkti libovolny
standardni typ. Misto zmény velikosti a vyplnéni okna
Editace jsou tyto obrazky pfidany do titulku jako
objekty obrazku a jsou zobrazeny v normalni velikosti
se Sesti manipulacnimi body, které umoziuji zménu
jejich umisténi a velikosti (nelze je vSak otaCet nebo
upravovat jejich zkoseni).
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Co se tyka operaci seskupeni, zarovnani a obdobnych
funkci se objekty obrazku chovaji jako textové objekty
a oba typy grafickych objektt.

Tlacitka

EY Tlagitka jsou tou magickou ingredienci, ktera méni
titulky na interaktivni nabidky (menu), proto je tato
cast alba Editoru klasickych titulkii dostupna pouze,
pokud je menu nebo titulek upravovan na hlavni
videostopé — jediné stopé€, na kterou lze umistit menu.

Obecné¢ feceno predstavuje tlacitko oblast na obrazovce,
se kterou miize uzivatel ur¢itym zplisobem interagovat.
Tlacitka jsou ¢lenéna podle akci, které jsou provedeny
pii jejich aktivaci, a nikoli podle vzhledu, ktery by sice
obecné mél co nejvice odpovidat jejich funkci, neni to
vSak povinné. K dispozici jsou tlacitka Ctyt typi:

e Normalni: Klepnutim na tlacitko provedete skok v
prehravani na kapitolu (tj. bézné video) nebo jiné
menu. Propojeni mezi tlacitkem a cilovym mistem je
vytvofeno v nastroji Viastnosti klipu, nikoli v
Editoru klasickych titulkd.

e Tlacitko s nahledem: Tento specidlni tvar
normalniho typu tlacitka zobrazuje nahledovy
snimek videa (nebo pohybujici se nahled) z casti
filmu, na ktery tlacitko odkazuje.

e Predchozi tladitko: Toto tlacitko se zobrazuje na
druhé a dalSich strankach menu s vice strankami
(menu, které obsahuje véEtSi pocet propojeni
z normalnich nebo nahledovych tlacitek, nez kolik se
vejde na jednu stranku). Tlacitko odkazuje na
pfedchozi strdnku menu.
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e Dalsi tlacitko: Tlacitko se ve vicestrankovych menu
zobrazuje na vSech strankach kromé posledni.
Odkazuje na nasledujici stranku.

Graficka knihovna, kterd je dodévana s aplikaci Studio,
zahrnuje nékolik ptfikladd pro kazdy typ tlacitka.
Vsechna tlacitka maji soubor obrazku ve formatu Targa
(TGA). Pokud soubory v knihovné budete prochazet
v programu typu Adobe PhotoShop nebo Paint Shop
Pro, zjistite, ze pruhledna cast obrazku tlacitka a
specialni oblast zobrazeni nahledu (je-li k dispozici) je
definovana kanalem alfa, ktery je soucasti obrazku.

Standardni tlacitko slozky umoZnuje vybrat adresar
disku, ze kterého jsou zobrazené obrazky nacitany.

Chcete-li pouzit dodavané tlacitko, staci jej jednoduse
pretahnout z alba do okna Editace, kde je pfevedeno na
objekt tlacitka (v podstaté shodny s objektem obrazku).

|Fiedchezi istitke  ~| - Vychozi akce dodavanych tlacitek je
Zadné Haditka ¥ . v o e e
Nearmalni aditko ur¢ena na zakladé nazvli jejich

illactko s nabledem . 3 souborti. V albu Editoru klasickych
Predchozi Hacitko |,\\y R o . L1 ;

Dl acitka titulkd vSak lze aktualné vybranému
Kofenove lacilko objektu tlagitka pfifadit novou akci
pomoci rozbalovaciho seznamu v ¢asti Tlacitka. Prvni
polozkou seznamu je Zadné tlacitko. Tato akce odebere
od objektu akci a prevede jej na jednoduchou grafiku.
Ostatni moznosti odpovidaji typim tlacitka uvedenym

vyse.

Tip: Nezapomeiite, ze akci tlacitka neurcuje jeho
vzhled, ale typ, ktery byl tlacitku pfifazen z nabidky.

Zvyraznéni tlacitka

Menu DVD (nikoli v§ak menu VCD
a S-VCD) umoZiuji vizudlni
zpétnou vazbu — pfi prochazeni
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menu uzivatelem je aktualni tlacitko zvyraznéno.
Zvlastni stav zvyraznéni odliSuje tlaitko pfi vybéru
tésné pred provedenim akce. (Néhled efektu zvyraznéni
lze zobrazit v ProhliZze¢i a s menu pracovat pomoci
mys$i nebo ovladacich prvkl prehravace DVD.)

Editor klasickych titulki umoziiuje ptifadit barvu, kterd
bude pouzita pro vSechny typy zvyraznéni, a moznost
stylu, ktery bude fidit zptisob vykresleni zvyraznéni.
Ovléadaci prvky pro tato nastaveni jsou uvedeny pod
seznamem typii tlacitek.

Klepnutim na barevnd policka Aktivni nebo Vybrano
nastavite barvy zvyraznéni, které nejlépe odpovidaji
menu. Pokud pouZijete pro vSechna menu na disku
stejné barvy zvyraznéni, budou mit menu zieteln&jsi
a prehlednéjsi charakter.

Tti moznosti stylu zvyraznéni (v poradi zleva doprava):
e Obdélnik: Zvyraznéni je vykresleno jako ramecek
kolem tlacitka.

e Zvyraznéni tlacitkem: Zvyraznéni vyplni celou
oblast tlacitka bez ohledu na jeho tvar.

e Zvyraznéni podtrzenim: Tlacitko je podtrzeno.

Uvedené akce zvyraznéni Ize uplatnit na vSechny typy
tlacitek vytvofenych z libovolného objektu (nikoli
pouze na obrazky pievzaté z alba). Chcete-li pfi praci v
Editoru klasickych titulki deaktivovat zvyraznéni
tlacitek, zruste zaskrtnuti policka Styl zvyrazneni.
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KAPITOLA 13:

Nastroj pro tvorbu titulku
k filmu

Nastroj pro tvorbu titulki k filmu aplikace Studio
pfedstavuje vykonny néstroj pro vytvaieni a editaci
animovanych titulk a dalsi grafiky. Rozsahla sada
textovych a obrazovych efektl a néstroji poskytuje
nepfeberné moznosti pro vizudlni ztvarnéni vaseho
filmu.

Ackoli ma néstroj pro tvorbu titulktt k filmu méné
nastrojii nez nékteré oblasti v Editoru klasickych titulki,
vynika v animaci, specialnich efektech a pouzitelnosti a
je zabavny.

Poznamka: Nastroj pro tvorbu titulkii k filmu je k
dispozici pouze v aplikaci Studio Ultimate a Studio
Ultimate Collection.
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Oblasti okna nastroje pro tvorbu titulki k filmu: @
zahlavi okna; @ album nastroje pro tvorbu titulkit k

filmu; © okno pro editaci; @ panel Pozadi a ©

seznam vrstev.

Okno nastroje pro tvorbu titulki k filmu ma pét
hlavnich oblasti.

1.

Zahlavi okna ma Ctyfi Casti, coZ jsou zleva doprava:
kategorie a nazev titulku, sada ovladacich prvkl pro
zachazeni s textem, Ciselnik délky titulku a tlacitko
pro zavreni, které ma stejnou funkci jako tlacitko
OK v pravém dolnim rohu.

P&t casti alba nastroje pro tvorbu titulkd k filmu
poskytuje prostiedky pro vytvareni titulki. Prvni
dvé casti, Videa a Fotografie, jsou mistni verze
obdobné¢ pojmenovanych c¢asti hlavniho alba
aplikace Studio se stejnymi ovladacimi prvky.
Ostatni — Objekty,Vzhledy a Filmy — obsahuji
specializované prostitedky pro filmové titulky.
Vsechny casti jsou popsany v oddilu Album
nastroje pro tvorbu titulktl k filmu, ktery zacina na
stran¢ 277.
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3. Okno Editace je hlavni pracovni oblasti pfi
vytvareni nebo Upravach titulku. UmoZiluje zobrazit
nahled titulku, ktery muzete pfimo editovat nebo

cwwvr

4. Kazdy filmovy titulek méa vrstvu pozadi, kterou
mizete editovat pomoci panelu Pozadi nebo ji
nechat prihlednou. Viz stranu 294.

5. Kazdy graficky nebo textovy prvek tvofi v titulku
vrstvu. Neprihledné ¢asti  jednotlivych vrstev
zakryvaji vrstvy pod nimi. Nejspodnéjs$i vrstva
muze zakryvat pouze pozadi. Kromé nézva
jednotlivych vrstev obsahuje Seznam vrstev také
casovou osu animace, ktera zobrazuje, jaké filmy
byly k jednotlivym vrstvam pfifazeny. Doby trvani
na ¢asové ose lze upravit pretazenim.

Postup vytvareni obrazku ve vrstvdch se nazyva
kompozice. Jelikoz se informace v jednotlivych
vrstvach uchovavaji samostatné a spoji se tehdy, kdyz
je obrazek zobrazen na vystupu, je mozné se ke
kompozici kdykoli vratit a pfidat nové vrstvy nebo
stavajici vrstvy upravit, zmeénit jejich potadi, odebrat
nebo nahradit. Ndastroj pro tvorbu titulki k filmu
podporuje kompozice s az osmi vrstvami kromé pozadi.
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Vytvareni obrdazku ve vrstvach zacind prdzdnym
rameckem (vlevo nahore). Kostkovany vzorek
predstavuje pruhlednost. Ackoli pozadi miize mit
prihledné nebo priisvitné ploch, zde pro zietelnost
pridame neprithledné pozadi (0) a poté nékolik vrstev
za sebou s urcitych neprihlednym obsahem (1, 2, 3).
V konecné kompozici (vpravo dole) vzdy vyssi vrstva
zakryva nizsi vrstvy.

Spusténi (a ukon€eni) nastroje pro tvorbu
titulka

Podobné jako Editor klasickych titulkti 1ze 1 néstroj pro
tvorbu titulkd k filmu spustit riznymi zplsoby — z
edita¢niho rezimu aplikace Studio, pouzitim nékterého
nastroje z panelu nastrojit Video (viz stranka 109) nebo
pomoci mysi v nékteré ze stop ¢asové osy (viz stranu
100).

e Vytvoreni filmového titulku pres celou obrazovku:
Klepnéte na hlavni videostopu Casové osy pravym
tlacitkem mySi a z mistni nabidky vyberte piikaz
Prejit na editor filmovych titulkii.
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e Vytvoieni prekryvného filmového titulku:
Poklepejte na stopu titulku ¢asové osy nebo klepnéte
na stopu titulku nebo prekryvnou stopu pravym
tla¢itkem myS$i a z mistni nabidky vyberte piikaz
Prejit na editor filmovych titulki.

e Vytvoreni filmového titulku pomoci panelu
nastroju: Oteviete nastroj Vytvorit titulek a klepnéte
na tlacitko Prekryv filmového titulku nebo Filmovy
titulek pres celou obrazovku.

o Editace filmového titulku pres celou obrazovku:
V libovolném zobrazeni okna Film poklepejte na
titulek nebo klepnéte pravym tlacitkem mysSi na
titulek a vyberte piikaz Prejit na editor filmovych
titulkai.

o Editace prekryvného filmového titulku:
Poklepejte na klip ve stop¢ titulkii, v prekryvné stope
nebo v seznamu klipti nebo klepnéte na klip pravym
tlac¢itkem mysi v libovolném zobrazeni a pak vyberte
piikaz Prejit na editor filmovych titulki.

o Editace filmového titulku pomoci panelu nastroju:
Oteviete klip v nastroji Viastnosti klipu a klepnéte na
tlacitko Editovat titulek.

Ukoncéeni nastroje pro tvorbu titulka

Pokud chcete néstroj pro tvorbu titulkt k filmu zaviit,
postupujte jednim z nasledujicich zptisobii:

e Klepnéte na tlacitko OK v pravé dolni ¢asti okna
nastroje pro tvorbu titulki k filmu. Vratite se do
rezimu editace v aplikaci Studio. Novy nebo
aktualizovany titulek je nyni soucasti aktualniho
projektu.

e Klepnéte na tlagitko ¥ v pravé horni &asti okna.
Tato akce je stejna jako klepnuti na tlacitko OK.
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e Zvolte na hlavnim panelu nabidek v néstroji pro
tvorbu titulka k filmu piikaz Soubor » Pouczit titulek
nebo Soubor » Zavrit titulkovacé. Stejnou funkci
maji klavesy F12 a F11.

Operace se soubory

VétSina piikazt nabidek v nastroji pro tvorbu titulka k
filmu duplikuje funkce tlacitek a mistnich nabidek,
nekolik piikazi v nabidce Soubor vSak neni vzdy
dostupnych. Jsou to tyto:

e Novy titulek: Toto je pfikaz pro zahajeni prace od
zacCatku, kterym odstranite vSechny stavajici vrstvy a
vymazete pozadi. Pokud jste v novém nebo
stavajicim titulku pfed pouzitim tohoto piikazu
provedli zmény, budete mit moznost praci nejprve
ulozit do aktualniho projektu.

e Otevrit titulek: Pomoci tohoto piikazu miizete
nacist titulek ze slozky v pocitaci nebo v siti.

o Ulozit titulek a Ulozit titulek jako: Tyto standardni
piikazy spolu v predchozim piikazem slouzi k
exportu titulkii do jinych pocitact a ke sdileni titulkti
s ostatnimi uzivateli aplikace Studio.
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0‘0 ALBUM NASTROJE PRO TVORBU

¢ o
TITULKU K FILMU

Album nastroje pro tvorbu titulkd k filmu panel s
kartami na levé strané obrazovky ndstroje pro tvorbu
titulkh k filmu. Obsahuje prostiedky pro vytvaieni
filmovych titulkli, které jsou obdobou prostredkii pro
vytvareni filma v hlavnim albu aplikace Studio.

Ty 1 a
Casti Videa a Fotografie (na obrdzku) v albu
nastroje pro tvorbu titulku k filmu jsou funkcné
totozné s odpovidajicimi castmi v reZimu editace.
Ostatni tri casti obsahuji specialni prostredky pro
filmové titulky.

Album néstroje pro tvorbu titulkll k filmu ma pét casti,
které jsou podrobné popsany na nasledujicich stranach.
Kazda z nich se pomoci vlastniho tlacitka karty:
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o Cast Videa obsahuje videomaterial pro titulek.
Ackoli je jeji rozloZzeni mirn¢ odlisné, jedna se
o stejnou ¢ast jako v rezimu editace, kterd ma stejné
funkce. Veskeré zmény, jako je vybér nového videa
nebo prepnuti do rezimu scén, se u obou projevi
soucasne.

o Cast Fotografie je také stejna jako
odpovidajici ¢ast v albu, Fotografie a ulozené
snimky.

e Cast Objekty obsahuje kolekci grafickych H
objektli, které mulzete pouzit k ozdobeni
titulkt. Jednotlivé objekty mizete libovolné otacet a
meénit jejich velikost a polohu.

o Cast Vzhledy slouzi k definovani vizualniho n
stylu vrstvy textu nebo tvaru v titulku. Mizete
pouzit jeden z mnoha ptfednastavenych vzhledi nebo
definovat vlastni styl pomoci slozek pisma, okraje a
stinu.

o Cast Filmy napomiize filmové titulky oZivit. E
Filmy jsou animacni programy, které jsou
nejCastéji pouzivany u textu, ale funguji u vSech typt
vrstev. V pocatecni, stiedni a koncové fazi zobrazeni
titulku 1ze pouzit samostatné animace.

Pridani prostredki alba do titulku

Pokud chcete do titulku ptidat video, fotografii nebo
jiny objekt, poklepejte na jeho ikonu nebo jej
pretahnéte z alba do okna Editace, pfipadné zvolte
piikaz Pridat do filmového titulku z mistni nabidky
ikony. Ve vSech ptipadech bude uprostifed okna Editace
vytvofen novy prvek, ktery mizete libovolné
pfesunovat, otacet nebo meénit jeho velikost.

U aktualné vybrané vrstvy textu nebo tvaru lze v okné
Editace pouzit vzhledy pomoci poklepani nebo
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pretazeni. U vrstev jinych typl nelze vzhledy pouzit.
Pokud chcete vzhled pouZzit u vrstvy textu a text, ktery
vrstva obsahuje, je vybran jen ¢asteéné, bude vzhled
pouzit pouze na vybrany text.

Chcete-li ke kterémukoli prvku pfidat pohyb,
poklepejte na n¢j v dobé, kdy je dany prvek vybrany,
nebo pohyb na prvek pietahnéte v okné Editace nebo v
seznamu vrstev.

Pokud vyberete vice vrstev, ptidate poklepanim pohyb
soucasn¢ ke vSem vybranym vrstvam.

Cast Videa

n Cast Videa v albu néstroje pro tvorbu titulkd k

filmu bude povédoma kazdému, kdo stravil
urcity €as v rezimu editace aplikace Studio, protoze se
jedna pouze o jiné zobrazeni téze ¢asti v hlavnim albu.
Ptes drobné rozdily v rozlozeni ovladacich prvkl jsou
funkce naprosto totozné. BlizSi informace naleznete na
strané 66.
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Kdyz je cast Videa v albu v reZimu scén, miizete
videa pridat do titulku poklepanim nebo je
pretahnout do okna Editace, pripadné na scénu
klepnout pravym tlacitkem mysi a v mistni nabidce
zvolit prikaz Pridat do filmového titulku. Dalsim
zpusobem jak video pouZit je pretaZeni videa na
panel Pozadi.

Chcete-li do titulku ptidat soubor videa nebo scénu
jako vrstvu, postupujte jednim z nasledujicich zptsobii:
¢ poklepejte na video v albu,

e pietahnéte video z alba do okna Editace,

e klepnéte na video v albu pravym tlacitkem mysi a
vyberte z mistni nabidky ptikaz Pridat do filmového
titulku.

Ve vSech téchto pifipadech bude video ptidano jako

plnohodnotna vrstva do okna Editace, kde je muzete

presunovat, otdcet a ménit jeho velikost stejné jako u
ostatnich vrstev podle potfeb vasi kompozice.

Pokud chcete soubor videa nebo scénu piidat jako
pozadi filmového titulku, pfetdhnéte je z alba na panel
Pozadi v levé dolni Casti okna nastroje pro tvorbu
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titulk. Podrobnosti naleznete v ¢asti Panel Pozadi na
stran€ 294.

Cast Fotografie

Cast Fotografie v albu nastroje pro tvorbu titulkd

k filmu je pouze jinym zobrazenim Casti
Fotografie a ulozené snimky v hlavnim albu aplikace
Studio. Ovladaci prvky pro navigaci ve slozkach,
oblibené polozky a zobrazeni se v obou oknech
pouzivaji naprosto stejnym zpusobem.

Chcete-li do titulku ptidat fotografii nebo jiny obrazek
jako vrstvu, postupujte jednim z nasledujicich zplsobii:

¢ poklepejte na obrazek v albu,

e pietahnéte obrazek z alba do okna Editace,

¢ klepnéte na obrazek v albu pravym tlacitkem mysi a
vyberte z mistni nabidky ptikaz Pridat do filmového
titulku.

Obrazek se ptida do stfedu okna Editace, kde s nim
muzete manipulovat stejné jako s ostatnimi vrstvami.
Velikost obrazku se automaticky pfizplisobi pouze
tehdy, pokud by byl pfilis veliky.

Pokud chcete soubor obrazku ptidat jako pozadi
filmového titulku, pretahnéte je z alba na panel Pozadi
v levé dolni ¢asti okna néstroje pro tvorbu titulkd.
Podrobnosti naleznete v ¢asti Panel Pozadi na strané
294.
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Cast Objekty

n Cast Objekty v albu néstroje pro tvorbu titulkd k

filmu obsahuje rastrové kliparty a ozdobné prvky
pro titulky. Kromé toho, Ze jsou v ndstroji pro tvorbu
titulkd k filmu nabizeny jako prostfedky a nikoli jako
soubory ve slozce obrazki, je jejich pouziti naprosto
shodné jako u obrazkl v ¢asti Fotografie.

Vybér a pretazeni obrazku z casti Objekty k pouziti
ve filmovém titulku. Jednu z dostupnych kategorii
obrazkii vyberete pomoci rozeviraciho seznamu v
horni casti karty.

KdyZ obrazek pietazenim piidate jako pozadi na panel
Pozadi, bude obrazek roztazen tak, aby vyplnil cely
prostor. Pokud jej pfidate jako bé&znou vrstvu, je
obrazek nejprve zobrazen ve stfedu okna Editace v
puvodni velikosti. Poté jej miiZzete libovolné otacet a
meénit jeho velikost a polohu.
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Cast Vzhledy

u Tato ¢ast alba nastroje pro tvorbu titulkd k filmu
nabizi vizualni styly, které miZete pouzit u
vrstev textu a tvart ve filmovém titulku.

Prednastavené vzhledy

Nejsnazsim zpiisobem pouZiti vzhledu je vybrat jednu z
ikon na karté¢ Predvolby. Rozeviraci seznam nad
ikonami umoznuje zvolit né&ktery z integrovanych
prednastavenych vzhledii (Standardni) nebo ze vzhledu,
které jste si vytvorili sami (Moje vzhledy).

Nastaveni

| Standardni x
Moje vzhledy

Standardni k

(A

=

T
Prepnuti ze standardnich prednastavenych vzhledii
(integrované) na vlastni prednastavené vzhledy v
seznamu Moje vzhledy. Chcete-li zacit vytvaret
viastni vzhled, vyberte prednastaveny vzhled, ktery

bude slouzit jako vychozi, a poté klepnéte na kartu
Nastaveni.
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Chcete-li pouzit na vrstvu textu nebo vektorové grafiky
pfednastaveny vzhled, vyberte nejprve vrstvu tim, Ze na
ni klepnete mysi v okné Editace (strana 296) nebo v
seznamu vrstev (strana 304). Vzhled mizete také
pouzit u vice vrstev soucasné, kdyz vyberete vice
vrstev nebo skupinu vrstev (strana 310).

Jakmile jste vrstvu nebo vrstvy vybrali, pouzijte vzhled
jednim z nasledujicich zptsobti:

¢ poklepejte na ikonu zvoleného vzhledu,

e klepnéte na ikonu pravym tlac¢itkem mysi a vyberte
z mistni nabidky piikaz Pridat do vybranych vrstev,

e pietahnéte ikonu na vrstvu v okné Editace (nebo na
kteroukoli z vybranych vrstev nebo seskupené

vrstvy).
Klonovani stylu

Namisto pouziti ptedvolby jako takové muzete vzhled
klonovat jako soucast stylu, ktery v ptipadé textovych
vrstev zahrnuje informace o pismu a atributech vzhledu
jako takového. Dosahnete toho tim, ze v mistni nabidce
zdrojové vrstvy zvolite ptikaz Kopirovat styl a u cilové
vrstvy pouzijete ptikaz Viozit styl.

Vlastni upravy vzhledu

Karta Nastaveni umoziuje spustit editor vzhledl, kde
muzete prozkoumat, upravit, pridat nebo odstranit
jednotlivé vrstvy podrobnosti, které se prekryvaji a
vytvareji tak urcity vzhled.

Existuji dva tfi typy vrstev podrobnosti: pismo (povrch),
okraj a stin. Tyto tfi typy se neli$i nastavenim, které
podporuji, ale vychozi pozici, ve které budou vlozeny
do seskupeni wvrstev. Pokud nékterou =z nich
nepfetdhnete mimo vychozi pozici, bude vrstva
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podrobnosti pismo vzdy nahote, pod ni bude vrstva
okrajii a nakonec vrstva stinii. Po vytvofeni vSak
podrobnosti miizete pretdhnout nahoru nebo dolt podle
potieby.

Pismo, okraj a stin. Nové podrobnosti o pismu (vlevo
nahore) jsou pridany nad nejvyssi stavajici vrstvu
pisma. Nové podrobnosti o okrajich a stinech jsou
pridany pod nejspodnéjsi vrstvu prislusného typu.

Vlastnosti jednotlivych vrstev podrobnosti lze upravit
pomoci ovladacich prvkl na rozbalovacich panelech
pro editaci v editoru vzhledu.
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Predvolby

»
)
o

Nautilus

= Pismo 3

e

+ Pismo 2

L ]
Iy
o
B B =

= Pismo

Editor vzhledii otevrete klepnutim na kartu Nastaveni
v casti Vzhledy v albu nastroje pro tvorbu titulku k
filmu. V zahlavi okna je zobrazen ndzev aktudlniho
vzhledu (Nautilus) a tri tlacitka pro vytvareni vrstev
podrobnosti. Otevieny je panel pro editaci pisma 3,
pod nim je zavieny panel pro pismo 2.

K dispozici jsou nasledujici podrobné vlastnosti:

e Posun X a Posun Y: Tyto jezdce slouZi k nastaveni
polohy vrstvy podrobnosti vzhledem k nomindlni
poloze textu nebo grafiky, u které je vzhled pouzit.
Rozsah posunu je od -100 (vlevo nebo dole) po +100
(vpravo nebo nahote). Maximalni posun ptedstavuje
jednu osminu $itky a jednu osminu vysky pracovni
oblasti v okné Editace.
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V tomto piikladu byl u jedné vrstvy textu pouzit
vzhled se tfemi vrstvami podrobnosti. Vrstvy
podrobnosti jsou konfigurovany stejné, kromé
hodnot posunu, nésledujicim zpisobem: doleva
nahoru (-100, 100), na stied (0, 0), doprava dola (100,
-100).

e Velikost: Tento jezdec nastavuje tloustku segmenti
pouzitych k vykresleni textu nebo grafiky od nuly do
200, kde hodnota 100 ptedstavuje vychozi tloustku.

Tento pfiklad zahrnuje tfi vrstvy podrobnosti s
riznymi hodnotami velikosti. Zleva doprava: 80, 100,
120. Vizualni efekt rizné velikosti zavisi na vychozi
tloustce tahti ve vrstveé. V textové vrstvé to zavisi na
typu pisma a jeho zvolené velikosti.

e Rozmazani: S rostouci hodnotou tohoto jezdce,
kterou lze nastavit v rozmezi 0 az 10, je vrstva
podrobnosti stale vice rozmazand a neurcita.

Vrstvy podrobnosti v tomto piikladu se 1isi pouze
nastavenim rozmazani. Zleva doprava: 15, 0, 30.

e Vyplii: Klepnutim na tlac¢itko vzorniku barev
oteviete standardni dialogové okno pro vybér barvy,
ve kterém lze nastavit barvu vyplné vrstvy
podrobnosti. Muzete také nastavit barvu z obrazovky
pomoci tlacitka s kapatkem.
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e Prihlednost: Tento jezdec nastavuje prihlednost
vrstvy podrobnosti v rozsahu 0 (prithlednd) do 100
(neprthlednd).

Prace s vrstvami podrobnosti

Krom¢ nastaveni vlastnosti stavajicich  vrstev
podrobnosti  umoziiuje  editor  vzhledi  ptidat
podrobnosti  kteréhokoli ze tfi typl, odstranovat
podrobnosti a meénit poradi vrstev podrobnosti nad
sebou.

¢ Pokud chcete vrstvu podrobnosti pridat,
klepnéte na jedno ze tii malych tlacitek v
pravém hornim rohu editoru vzhledid. Zleva doprava
tyto tlacitka slouzi k vytvofeni nové vrstvy pisma,
okraje a stinu. Umisténi nové vrstvy podrobnosti v
jejich seskupeni je urceno jejim typem, jak je
popsano vyse.

e Chcete-li vrstvu podrobnosti odstranit, ¥}
klepnéte na tlacCitko koSe na pravé strané
zahlavi panelu pro editaci podrobnosti.

e Pokud chcete vrstvu podrobnosti prejmenovat,
poklepejte na jeji ndzev, zadejte pozadovany novy
nazev a stisknéte klavesu Enter.

e Chcete-li zavrit nebo otevrit panel pro editaci
vrstev podrobnosti, klepnéte na tlacitko & nebo &
na levé stran€ zahlavi.

e Pokud chcete zménit usporadani vrstev
podrobnosti, pretdhnéte zahlavi panelu pro editaci
do nového umisténi. Pokud vzhled, ktery upravujete,
obsahuje vice nez dvé nebo tii vrstvy, je snazsi
sledovat praci, pokud nejprve panely zaviete, aby
bylo cel¢é seskupeni vrstev viditelné najednou.
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Ulozeni vlastniho vzhledu

Po dokonceni uprav vlastniho vzhledu mtzete vzhled
ulozit do seznamu Moje vzhledy klepnutim na tlacitko
Ulozit vzhled v dolni ¢asti editoru vzhledd. Pted
ulozenim je vhodné vzhled pfejmenovat. Pfejmenovani
provedete tim, Ze poklepete na aktualni nazev vzhledu
v zéhlavi editoru, zadate popisny ndzev pro vzhled a
stisknete klavesu Enter.

Cast Filmy

Cast Filmy v albu néstroje pro tvorbu titulkil k

filmu obsahuje animacni postupy, které
proptjcuji nastroji nazev i vétsinu jeho vykonu. Tyto
filmy jsou pfifazeny pouze jednotlivym vrstvam v
titulku a s nimi operuji. Filmy jsou rozdéleny do tii t¥id
na zékladé¢ doby zobrazeni titulku, kterou ovlivni:
Vstup, Zduraznéni a Konec.

o Vstupni film ovlada prvotni zobrazeni vrstvy v
prabéhu titulku.

e Film pro zduraznéni nuti divaky soustfedit se na
obsah titulku tim, ze béhem jeho zobrazeni provede
urcitou akei, kterd upoutd pozornost.

e Film pro konec zobrazeni vrstvy zrusi a dokon¢i tim
jeji pribeh.

U kazdé vrstvy je povolen jeden film kazdého typu.

Vsechny filmy jsou vSak volitelné a je také mozné, aby

filmovy titulek zadné filmy neobsahoval.

Struény prehled kolekce filmu

V kazdé ze tii tfid filmu lze vétSinu animaci seskupit do
n¢kolika standardnich typt podle jejich zaméteni:
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e Filmy pro pismena pracuji na trovni jednotlivych
pismen v textovém titulku (ostatni vrstvy jsou
povazovany za vrstvy tvorené jedinym pismenem).
Ve vstupnim filmu Otaceni pismen se napiiklad
pismena v textové vrstvé nejprve zobrazi svym
okrajem a poté se postupné otac¢i na misto, dokud
vSechna nemaji svou obvyklou orientaci.

e Filmy pro slova pracuji podobng, nejmensi
jednotkou pro animace vSak jsou slova. Ve vstupnim
filmu Slova zespodu se slova ve vrstvé postupné
vynofii na své pozici z dolni ¢asti ramecku.

¢ Filmy pro radky jsou ureny pro vrstvy s vice fadky
textu, které jsou postupné zpracovany. Ve vstupnim
filmu Radky zezadu jsou jednotlivé fadky textu
zobrazovano po  perspektivni  drdze, jakoby
prichazely zpoza divéka.

¢ Filmy pro stranky se projevi u cel¢ vrstvy najednou.
Ptikladem je vstupni film Valeni sudu, kteti vrstvu
,privali na misto shora, jako by byla namalovana na
stén¢ neviditelného sudu.

Vétsina vstupnich filmi mé odpovidajici ukoncovaci
filmy, se kterymi je lze spojit a dosahnout pozadované
vizualni konzistence. Napftiklad vrstvu, kterd se prvotné
zobrazi pomoci filmu Slova z nekonecna, Ize
nakonfigurovat tak, aby jeji zobrazeni skonc¢ilo pomoci
filmu Slova do nekonecna. Tento druh konzistence je
vSak pouze volitelny, neni pozadovan, a filmy vSech tii
typli miizete michat a kombinovat jakymkoli zpisobem.
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Zduraznéni Konec

Stranka
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zezadu
P

Cast Filmy v albu ndstroje pro tvorbu titulkii k filmu
obsahuje karty filmii pro Vstup, Zdiirazneni a Konec.
Kazda vrstva titulku miize pouZit jeden film z kazdé
tridy.

idani filmua

Chcete-li k urcité vrstvé ptidat urcity film, nejprve
vrstvu vyberte a poté postupujte jednim z nasledujicich
zpusobii:

poklepejte na ikonu filmu v albu,

pretahnéte ikonu filmu z alba do pfistupné vrstvy
(takova, ktera neni zakryta ostatnimi vrstvami) v
okné Editace,

pretdhnéte ikonu filmu z alba na vrstvu v seznamu
vrstev,

klepnéte na ikonu filmu pravym tlac¢itkem mysi a
vyberte z mistni nabidky ptikaz Pridat do vybranych
vrstev.

Po pouziti kteréhokoli z téchto postupt se film ptida k
vrstvé a nahradi v dané vrstvé stavajici film stejného
typu, pokud existuje. Soucasné¢ se spusti smycka
nahledu animace titulku v okné Editace, takze ihned
uvidite efekt filmu na vrstvu v kontextu celkového
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titulku. Podrobné informace o praci s filmy v seznamu
vrstev naleznete v ¢asti Prace se seznamem vrstev na
stran€ 304.

VYTVARENI A EDITACE FILMOVYCH
TITULKU

Titulek v nastroji pro tvorbu titulkti k filmu aplikace
Studio je sestaven z prvkl Ctyt typi:

e Vrstva pozadi: Ve vychozim nastaveni je pozadi

pln¢ priihledné. U piekryvnych titulkli je to obvykle
to, co uzivatel vyzaduje. Pro specidlni ucely nebo u
titulki pres celou obrazovku muzete jako pozadi
zvolit jednobarevnou vyplii, obrazek nebo video.
Jesté pruznéji Ize nastaveni na panelu Pozadi provést
pomoci jezdce proménné prihlednosti. Viz cast
Panel Pozadi na stran¢ 294.

Vrstvy videa a obrazki: Prosttedky, které vytvari
tyto vrstvy, pochazi z casti Videa,Fotografie a
Objekty v albu nastroje pro tvorbu titulkd k filmu.
Tyto vrstvy podporuji stejné operace jako vrstvy
textu a tvart krom¢ pouziti vzhledi. BIlizsi
podrobnosti naleznete v ¢asti Videa (strana 279), v
casti Fotografie (strana 281) a v casti Vzhledy
(strana 281).

Vrstvy textu a tvari: Jedna se o vektorové vrstvy,
coz znamena, Ze nejsou ulozeny ve formé rastrovych
obrazkl jako soubory videa a fotografii, ale jako
ur¢ity recept na znovuvytvoteni obrdzki z rovnych a
zaktivenych tusekli c¢ar, u kterych lze pouzit
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vlastnosti (napf. barvu) a specidlni efekty (napf.
rozmazani). Podobn¢ jako vrstvy videa a obrazki lze
tyto vektorové vrstvy pretdhnout, meénit jejich
velikost, otaCet a seskupovat a mizete u nich pouzit
filmy. Na rozdil od ostatnich vrstev je vSak muzete
upravit pomoci vzhledli z ¢asti Vzhledy v albu
nastroje pro tvorbu titulki k filmu. BIliz§i
podrobnosti naleznete v ¢asti Filmy (strana 289) a v
¢asti Vzhledy (strana 283).

e Filmy: Filmy jsou animacni postupy, které Ilze
pouzit na kteroukoli vrstvu v kompozici titulku
kromé¢ pozadi. Filmy lze vybirat a pouZzivat v ¢asti
Filmy v albu. Jakmile film pouzijete u vrstvy,
mizete upravit jeho Casovdni na cCasové ose Vv
seznamu vrstev. Dal§i informace naleznete v casti
Filmy (strana 289) a v Casti Prace se seznamem
vrstev (strana 304).

Vytvareni vrstev textu a tvart

Pokud chcete vytvorit vrstvu textu, m
klepnéte na tlacitko Pridat text, v zahlavi

seznamu vrstev, nebo jednoduSe poklepejte na
prazdnou oblast v okné Editace. Zobrazi se nova vrstva
s vychozim textem. Text bude automaticky vybran a
jakmile za¢nete psat, bude nahrazen.

Chcete-li vytvoftit vrstvu tvaru, klepnéte na m
tlacitko Pridat tvar (napravo od tlacitka

Pridat text) a vyberte polozku z mistni nabidky.
Dostupné tvary jsou kruh, ctverec, elipsa, obdélni,
svisla a vodorovna pilulka a trojuhelnik. Po provedeni
vybéru se ve stiedu okna Editace zobrazi nova vrstva s
danym tvarem a vychozi velikosti.
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Editace vrstev

Ve zbyvajici casti této kapitoly jsou uvedeny
podrobnosti o editaci vrstev v ndstroji pro tvorbu
titulkd k filmu.

e Pokud chcete ziskat informace o vlastnich upravach
vrstvy pozadi, piejdéte k Casti Panel Pozadi, ktera
nasleduje nize.

¢ Informace o pfesunovani, zmén¢ velikosti, otaceni a
zméndch usporddani vSech typl vrstev poptedi
naleznete v ¢asti Okno Editace na stran¢ 296 a Prace
se seznamem vrstev na strané 304.

e Informace o editaci textu a nastaveni vlastnosti textu
naleznete v ¢asti Prace s textem na strané 299.

e Vybér vice polozek a jejich seskupovani je popsano
v ¢asti Prace se skupinami vrstev na strané 310.
e A konec¢né, pokud chcete ziskat informace o editaci
filmii na ¢asové ose seznamu vrstev, prejdete k casti
Prace se seznamem vrstev na strané 304.
- ]

Panel Pozadi

Na rozdil od vrstev v poptedi filmového titulku neni
specialni vrstva pozadi zobrazena v seznamu vrstev a
nelze ji upravit v okné Editace. Namisto toho se pozadi
ovlada z panelu Pozadi v levé dolni Césti nastroje pro
tvorbu titulki k filmu.
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Pozadi

Panel Pozadi umozZnuje vytvorit vrstvu pozadi u
filmového titulku. Oblast nahledu dole zobrazuje
aktudlni obsah pozadi bez priithlednosti nebo vrstev
popredi. Tato oblast také slouzi jako cilova oblast
pro pretahovani videi a obrazkii z alba nastroje pro
tvorbu titulkii k filmu.

Vychozi pozadi pro filmovy titulek je pln¢ pruhledné.
Pokud je filmovy titulek v prekryvné stopé nebo ve
stop¢€ titulkii aplikace Studio, budou veskera videa nebo
jiné obrazky na stop¢ videa viditelnd za popiedim
titulku.

Pokud chcete vytvorit souvislé pozadi,
K

klepnéte na tlacitko vybéru barvy nebo na

tlacitko kapatka. Prvnim tlacitkem vyvolate standardni
dialogové okno pro vybér barvy a druhé tlacitko
umoznuje vybrat barvu z kteréhokoli mista na monitoru,
uvniti 1 vn¢ okna aplikace Studio.

Chcete-li pouzit videa nebo staticky obrazek jako
pozadi, pietahnéte danou polozku z casti Videa,
Fotografie nebo Objekty v albu néstroje pro tvorbu
filmovych titulkll a pretdhnéte do oblasti ndhledu na
panelu Pozadi.

Pokud chcete, aby bylo pozadi
prusvitné, umistéte ukazatel na ¥ h
jezdci prithlednosti mezi polohu
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plné prihledného (zcela vlevo) a plné neprtihledného
pozadi.

Pro vraceni pozadi do vychoziho stavu klepnéte na
ikonu kose.
|
Okno Editace

Okno Editace je hlavni oblasti pro zobrazeni nahledu a
provadéni uprav v nastroji pro tvorbu titulk k filmu.
Zde mizete ménit usporadani a velikost vrstev poptedi
v titulku a libovolné je otacet.

Nezbytnym prvnim krokem u vétSiny uprav je vybér
vrstvy nebo vrstev, kterou chcete upravit. Zvolené
vrstvy jsou vykresleny v rdmecku s osmi oviddacimi
body pro upravu velikosti a uchytem pro otaceni vrstvy
v krocich po jednom stupni. VétSinu typt vrstev lze
uchopit a pfetahnout do nového umisténi tim, Zze
klepnete kdekoli v ovladacim ramecku.

Otoceni tvarového objektu v okné Editace. Mensi
Sipka nalevo od ukazatele mysi je uchyt pro otaceni
vrstvy. Chcete-li vrstvu otocit, klepnéte na jeji uchyt
pro otaceni a pretahnéte ji.
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U textovych a tvarovych vrstev mize byt ¢ast obsahu
vrstvy zobrazena mimo ovladaci ramecek. K tomu
dochazi, pokud je jedna z “ podrobnosti” ve vzhledu
definovana s vodorovnym nebo svislym posunem,
ktery podrobnost oddaluje od nominalniho umisténi
vrstvy. Dalsi informace naleznete na strané 283.

Operace s vrstvami v okné Editace

Operace popsané v této kapitole se tykaji jedné vrstvy,
ale jejich provadeéni lze rozsifit i na vice vrstev
soucasn¢. Dalsi informace naleznete v Casti Prace se

skupinami vrstev na stran¢ 310.

Pokud chcete vybrat vrstvu v okné Editace, klepnéte
na ni my$i. Tim zobrazite ovladdaci ramecek vrstvy,
kterd je pfipravena k upravam.

Vrstvy reaguji na klepnuti mysi kdekoli v jejich
vymezujicim obdélniku (obdélnik zobrazeny jako
ovladaci ramecek po vybrani). To znamena, Ze nemusi
byt mozné manipulovat s vrstvou, ktera je viditelna
pouze proto, ze lezi pod prithlednou oblasti v obdélniku
jiné vrstvy. Pokud chcete v takovém piipadé¢ pomoci
myS$i provadét uUpravy, musite nejprve skryt nebo
zamknout vys$i vrstvy, jak je popsano v Casti Prace se
seznamem vrstev. Blizsi informace naleznete na strané
304.

Chcete-li presunout nékterou netextovou vrstvu,
klepnéte kdekoli v jejim obdélniku a pietdhnéte ji do
nového umisténi.

Pokud  chcete  presunout
textovou  vrstvu, umistéte
ukazatel mySi pobliz okraje
ovladdaciho ramecku vrstvy tak
dlouho, dokud se nezobrazi
ukazatel pro pietazeni
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(¢tyfrsmérna Sipka) a poté ji béznym zplsobem
pretahnéte. Kdyz klepnete uvnitt ramecku jako u
netextovych vrstev, aktivujete tim rezim uprav textu.
Podrobné informace naleznete v nésledujici ¢asti Prace
s textem.

Chcete-li zménit velikost vrstvy, ale zachovat pomér
jejich stran, klepnéte na bod v rohu ovladaciho
rameCku a pretdhnéte jej smérem ven nebo dovnitt,
dokud nedoséhnete pozadované velikosti.

Pokud chcete zménit velikost vrstvy a upravit
pomér jejich stran, klepnéte na bod na bocni strané
ovladaciho ramecku a pfetahnéte ho. Postupnou
upravou velikosti pomoci bodli ve stfedu pfilehlych
stran muzete dosahnout libovolné pozadované velikosti
a poméru stran.

Chcete-li vrstvu otocit, klepnéte na jeji uchyt pro
otaCeni a pretahnéte ji. Lepsi kontrolu nad otd¢enim
dosahnete, pokud pii pretahovani piesunete ukazatel
myS$i mimo stfed otdfeni. Dels§i vzdalenost od stiedu
umoziuje definovat mensi thel mezi dvéma polohami
mysi.

Pokud chcete zménit umisténi vrstvy v seskupeni
vrstev, klepnéte na ni pravym tlacitkem a z mistni
nabidky zvolte jeden z piikazi v podnabidce Vrstva:
Prenést do pozadi, Prenést o vrstvu vzad, Prenést do
popredi, Prenest o vrstvu vpred. Pro vSechny Ctyfi
operace jsou k dispozici ptithodné klavesové zkratky. V
pfislusném potadi to jsou kombinace ALT+Minus,
CTRL+Minus, ALT+Plus a CTRL+Plus.

Dal8i moznosti jak zménit poradi vrstev, které mulze
byt vhodnéjsi u titulki, kde se nékolik vrstev prekryva,
je pouzit seznam vrstev. Seznam vrstev také umoziuje
jednotlivé vrstvy zamknout, ¢imz budou docasné
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nedostupné pro upravy. Ackoli se zamknuté vrstvy
zobrazi v obvyklém wumisténi v potfadi vrstev,
nezabranuji vybéru niz§ich vrstev mys$i. Blizsi
informace naleznete na strané 304.

Chcete-li vrstvu odstranit, vyberte ji a poté, pokud se
jednd o textovou vrstvu, stisknéte klavesu DELETE.
Piipadné¢ muzete pouzit jeden z ptikazii z mistni
nabidky Odstranit a Vrstva » Smazat vrstvy. Proc
existuji dva ptikazy k odstranéni? Pokud je textova
vrstva v rezimu uprav textu, vztahuje se piikaz
Odstranit (a stisknuti klavesy Delete) pouze na text ve
vrstve. Cheete-li vrstvu odstranit uplné, je nutné pouzit
ptikaz z podnabidky Vrstva (nebo jeho ekvivalent,
tlacitko kose v zahlavi seznamu vrstev).

Prace s textem

Ptes vSechnu grafické vymozenosti nastroje pro tvorbu
titulk k filmu je v mnoha pfipadech primarnim
divodem pro pouziti titulkii text, ktery obsahuji.
Nastroj pro tvorbu titulki proto obsahuje nékolik
specializovanych moznosti, které napoméhaji tomu,
aby text vypadal presné¢ tak, jak chcete. Operace s
textem, kterymi se budeme zabyvat, zahrnuji:

e editaci textu,

e zménu pisma, velikosti pisma a styld,

e nastaveni zarovnani a sméru textu,

¢ kopirovani a vkladani vlastnosti textu.

Rezim editace textu

Jak je popsdno jinde, pifi pretahovani vrstvy textu
musite klepnout na okraj ovladaciho ramecku a ne do
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néj, abyste vrstvu ndhodné nepfepnuli do reZimu
editace textu. U operaci, které jsou zde popsany, vSak
budeme potiebovat pravé rezim editace textu. V nové
vytvorené vrstvé textu je rezim editace jiz aktivovany:
muZzete okamzité zacit psat a nahradit vychozi text.

Pokud chcete aktivovat editaci stavajici existujici
vrstvy, klepnéte kamkoli uvnitt ovladaciho ramecku.
Rezim editace textu se aktivuje a automaticky se
vybere veskery stavajici text ve vrstvé, abyste tento
krok nemuseli provadét sami. Jako obvykle je vybrany
text zvyraznén.

BIU L= 8 Clarendon Cn BT ESN 77 [Bell Sl

{iing

Textova vrstva, ve které je veSkery text zvyrazneny.
Ovladaci prvky pro editaci textu v zdhlavi zleva
doprava nastavuji  styl pisma (tucné, kurziva,
podtrzené), zarovndni a smér textu a nazev a velikost
pisma. V rezimu editace textu ma ukazatel mysi nad
vrstvou tvar velkého tiskaciho pismene I, jak je
zndzornéno na obrazku.

Pokud chcete upravit samotny text, zaCncte psat.
Zvyraznény text zmizi a nahradi jej text, ktery zadavate.
Béhem psani je aktudlni misto, kam text vkladate
(misto, kam se vkladaji nové zadané znaky) oznacen
svislou ¢arou.

Pokud chcete pifidat novy text, ale zaroven zachovat
puvodni text, pfepnéte vrstvu do rezimu editace a
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klepnéte na pozadovany bod vlozeni nebo bod vlozeni
ptesuiite pomoci klaves se Sipkami.

Nez zaénete psat, mizete také  ——— ——

zvyraznit (a posléze nahradit) | . _ ‘

pouze Cast textu: pietdhnéte pres [é’i ' J”i
o . |_| el i

znaky ukazatel mySi nebo podrzte

stisknutou klavesu Shift a vyberte

znaky pomoci kladves se Sipkami. Konecné chcete-li

znovu vybrat veskery text ve vrstvé, mizete pouzit my$

nebo klavesy se Sipkami, jak je popsano vySe, nebo

standardni klavesovou zkratku Ctrl+A.

Uprava stylu zvyraznéného textu

Jak jsme vid€li, nastroj pro tvorbu titulk k filmu nabizi
nékolik ovladacich prvki pro vzhled textu, které vam
ziejmé budou povédomé z jinych aplikaci. Z nich se pouze
zvyraznéného textu tykaji nasledujici ovladaci prvky:

o Styl pisma: Pokud chcete u zvyraznéného m
textu nastavit tuéné pismo, kurzivu nebo
podtrzené pismo, pouzijte piepinace v zahlavi nebo
standardni kladvesové zkratky Ctrl+B, Ctrl+]l a
Ctrl+U. Kdyz je urditd volba stylu pisma aktivni, je
odpovidajici tlacitko rozsvicené.

e Nazev pisma: Filmové titulky jsou tim pravym
mistem, kde muzete experimentovat s rdznymi
pismy, takZe tento rozeviraci seznam budete
pravdépodobné pouzivat casto. Pokud mate v
pocitaci hodné typli pisma, mize byt seznam velmi
dlouhy. Navigaci si usnadnite tim, ze po stisknuti
prvniho pismene nazvu se v seznamu ihned
pfesunete na jeho odpovidajici abecedni cast.
Klepnéte na pozadované pismo nebo se na nazev
posuiite pomoci klaves se Sipkami a stisknéte
klavesu Enter.
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Chcete-li vybrat pismo, oteviete rozeviraci seznam a
klepnéte na pozadované pismo. Pismo bude pouZito
pouze u aktualné vybraného textu.

e Velikost pisma: Nastroj pro tvorbu re—
titulkd k filmu nabizi nékolik zptisobu ¥
nastaveni velikosti pisma. Novou hodnotu muzete
zadat pfimo do pole pro velikost pisma nebo ji
muzete pomoci Sipek nahoru a doli vpravo od pole
zmeénit v krocich po jednom bodu. Déle napravo jsou
tlac¢itka pro zmenseni a zvétSeni pisma, které jeho
velikost méni v intervalech, které se vzrlstajici
velikosti pisma rostou.

Uprava stylu pomoci vzhledu

Jak jiz bylo popséno v ¢&asti  —r —
Vzhledy na strané¢ 283, vzhled | ) \
textovych a tvarovych vrstev lze [ %]
zménit pouzitim vzhledii z alba | . ‘*‘i
nastroje pro tvorbu titulkll k filmu.

U textové vrstvy s ¢astecné vybranym textem se pouziti
vzhledu projevi pouze u zvyraznéného textu. V
principu lze samostatny vzhled pfifadit kazdému
jednotlivému znaku v titulku.

Kopirovani a vkladani stylt textu

U textovych a tvarovych vrstev muzete vzhledy mezi
jednotlivymi vrstvami kopirovat pomoci tlacitek
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Kopirovat styl a Vlozit styl, aniz byste museli otevirat
¢ast Vzhledy v albu néstroje pro tvorbu titulkd k filmu.

U textu touto operaci prenesete také nazev, velikost a
styl pisma ze jedné textové vrstvy do druhé. Tuto
operaci lze pouzit také u castecné vybraného textu v
jedné vrstvé nebo mezi vrstvami.

Zarovnani textu

U titulkd s vice fadky textu [EEESEECCc i

pOSkytllj S néstroj pI'O tVOI'bu Zarovnani textu
titulki k filmu standardni T

nabidku  moznosti  zarovnani
textu. Vychozi zarovnani nové
textové vrstvy je na stred (piikaz
Zarovnat na stred v rozeviracim seznamu), pii kterém
jsou jednotlivé tadky v dostupném prostoru vyrovnany
podle vodorovného stfedu. Dal§imi moZnostmi jsou
ptikazy Zarovnat vlevo, Zarovnat vpravo a Zarovnani.

V softwaru, ktery je uren pro praci s textem Vv
odstavcich, zpravidla posledni fadek neni roztazen na
celou $itku sloupce textu. V nastroji pro tvorbu titulkd
k filmu, kde je nejdulezitejsi graficky vzhled textu, je
vSak posledni fadek, i kdyby mél pouhé dva znaky,

(%

roztazen na stejnou Sifku jako ostatni.

Smér textu
Néstroj pro tvorbu titulkl k B8 - E
filmu obsahuje nabidku osmi Smér textu v
moznosti sméru textu, aby bylo Zleva doprava, shora doli
moiné dOdI‘iet Odlléné Zprava doleva, shora dold

Zleva

konvence v ruznych jazycich,
které upravuji smér psani fadek
textu, a dosahnout maximalni St e

grafické flexibility. Tyto Fhpottithon SAVA diie/e
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moznosti, které doplituji moznosti zarovnani textu
popsané vyse, maji vliv nejen na zpisob, jakym je text
zobrazen, ale také na funkci standardnich klaves, napf.
Home a End.

Prace se seznamem vrstev

Seznam vrstev, ktery zabira vétSinu spodni ¢asti okna
nastroje pro tvorbu titulkll k filmu, mé dva sloupce:
jeden pro zahlavi vrstev a jeden pro stopy Casové osy.
V kazdém tadku obsahuje zahlavi ndzev vrstvy, tlacitko
viditelnosti a tlaCitko zamknuti. Napravo od zahlavi je
stopa Casové osy, ktera slouzi jako graficky editor pro
ovladani doby zobrazeni vrstvy v ramci celého titulku a
doby trvani filmt, které byly dané vrstvé pfifazeny.
Casova osa seznamu vrstev automaticky upravuje svoje
rozliSeni tak, aby byl titulek viditelny po celou dobu
zobrazeni, kterou miizete nastavit v rezimu editace
nebo zaddnim hodnoty piimo do pole Doba trvani v
pravé horni ¢asti editoru titulkd.

Kromé zahlavi vrstev a ¢asové osy obsahuje seznam
vrstev jeSté vlastni zdhlavi, na kterém je umisténo
nékolik dilezitych skupin ovladacich prvka (viz Cast
Zahlavi seznamu vrstev nize).
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Seznam vrstev

Titulek

Grafické logo

Starter

Leva cast seznamu vrstev obsahuje zdhlavi vrstev.
Napravo je casova osa animaci, kde je uvedeno
casovani jednotlivych vrstev a filmii, které u nich
byly pouzity a které lze upravit. (Na obrazku je
znazornéna pouze ¢dast casove osy nejvice vlevo.)

Vybér vrstev

Klepnutim na zahlavi vrstvy v seznamu vrstev docilite
stejného vysledku jako pii vybéru vrstvy v okné
Editace (a naopak). Nazev vrstvy se zvyrazni a zobrazi
se ovladaci ramecek vrstvy. Je mozné vybrat i vice
vrstev  pomoci standardnich kombinaci systému
Windows, kdy stisknete klavesu a klepnete mysi:
Shifttklepnuti  (rozSiteni  vybéru), Ctrlt+klepnuti
(ptepnuti vybéru jednotlivé polozky) a
Shift+Ctrl+klepnuti (rozsifeni vybéru od posledni
polozky, na kterou jste klepli). Dalsi informace o
pouziti vicenasobného vybéru naleznete v Casti Prace
se skupinami vrstev na stran¢ 310.

Nazvy a prejmenovavani vrstev

Pti vytvoreni nové vrstvé prid€li nastroj pro tvorbu
titulkl k filmu vychozi ndzev na zakladé nazvu
prostiedku nebo nazvu souboru. Jelikoz vychozi nazvy
Casto dostate¢né nepopisuji obsah vrstvy, mize byt
uzitecné u titulku, ktery obsahuje vice vrstev,
pojmenovat vrstvy vlastnimi nazvy tak, aby bylo
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snadné na prvni pohled poznat, ktery nazev patii které
vrstve.

Nazev nové textové je stejny jako vychozi text, tj. Text.
Pokud vrstvu nepojmenujete vlastnim nazvem, bude
jeji nazev odpovidat textu, ktery do ni zadate. Jakmile
textovou vrstvu piejmenujete, nebudou mit dalsi
upravy textu na jeji nazev vliv. Vychozi chovani nazvu
v$ak lze obnovit nastavenim prazdného nazvu.

Chcete-li vrstvu pfejmenovat, poklepejte na jeji
stavajici nazev. Otevie se pole pro upravy, ve kterém
bude stavajici nazev zvyraznény. Zadejte novy nazev a
stisknéte klavesu Enter nebo klepnéte mysi mimo pole
pro Upravu nazvu.

Zména usporadani vrstev

Jak jsme vidéli na stran¢ 297 (Operace s vrstvami v
okné¢ Editace), polohu vrstvy v seskupeni vrstev lze
upravit pomoci pfikazti v mistni nabidce Vrstva nebo
pomoci klavesovych zkratek, napt. Alt+Plus (Vrstva »
Prenést do popredi).

Seznam vrstev nabizi [

pfimocarejsi postup: jednoduse Mercurius
N % r r | T

vrstvu pretdhnéte na nové misto v Terra

seznamu. To je uziteCné zejména Mars

v situacich, kdy je obtizné VA

prekryvajici se vrstvy vybrat luppiter
mysi. Pii pretahovani vrstvy se v
misté, kam bude vrstva umisténa po uvolnéni tlacitka
mysi, zobrazuje Cara pro vloZeni.

Pokud vyberete vice vrstev (viz ¢ast Vybér vrstev vyse),
muzete na nové misto pretahnout nckolik vrstev
najednou.
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Skryti a zamknuti vrstev
Slozity titulek se pii pfidavani
vrstev do kompozice a filmi k
vrstvdm muze velmi rychle stdt nepiehlednym Dvé
tlacitka napravo od zéhlavi vrstvy riznymi zpisoby
napomahaji ke zjednoduseni takovych situaci.

Venus ah

Klepnutim na tlacitko viditelnosti ve tvaru oka vrstvu
docasné odstranite z okna Editace. Informace o vrstvé a
jejim nastaveni jsou uchovany, ale budete moci
pracovat s jinymi vrstvami, aniZ by vam skryté vrstvy
branili ve zobrazeni nebo v praci s vrstvami pomoci
mysi. Dal§im klepnutim na toto tlacitko viditelnost
vrstvy obnovite.

Pokud klepnete na tlacitko zamknuti ve tvaru visaciho
zamku, nebude vrstva reagovat na akce provadéné mysi,
nebude vsak skryta. Diky tomu mutzete volné pracovat
s hlubSimi vrstvami, aniz byste ztratili ptfehled o
vzhledu vysSich vrstev. DalSim klepnutim na toto
tlacitko vrstvu odemknete.

Zahlavi seznamu vrstev

Ovléadaci prvky a hodnoty v zahlavi seznamu vrstev
jsou seskupeny do péti skupin. Zleva doprava:

o Tlacitka Pridat text a Pridat Pidat tvar
tvar umoziuji vytvofit nové ® Prdal krusnic
vektorové vrstvy, u kterych st e
lze pouzit vzhledy z alba
nastroje pro tvorbu titulkd k
filmu. Po klepnuti na A Priat rojin
tlac¢itko Pridat text se ihned Eu™®
prida nova textova vrstva s
vychozim vzhledem a textem. Namisto pouziti
tlacitka Pridat text muzete jednoduSe poklepat mysi
v kterékoli prazdné oblasti okna Editace. Klepnutim

& Pridat elipsu
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na tlacitko Pridat tvar oteviete mistni nabidku, ze
které muzete vybrat konkrétni tvar, ktery chcete
pridat.

Tlacitka Zarovnani vrstvy, Seskupeni m
a Vrstva oteviraji mistni nabidky s

ptikazy, které maji vliv na vice vrstev. Nabidka
Vrstva obsahuje stejné funkce jako mistni
podnabidka Vrstva popsand v ¢&asti Operace s
vrstvami v okné¢ Editace (strana 297). Nabidky

Zarovnani vrstvy a Seskupeni jsou popsany dale
(Préce se skupinami vrstev).

Tlacitka  posunu  umoznuji m
zobrazit nahled filmového titulku,

aniz byste museli ukonc¢it editor titulkti. Nahled je po
spusténi zobrazovan ve smycce. Chcete-li jej zastavit,
klepnéte kamkoli v okn¢ Editace. Jako obvykle je
piehravani mozné zastavit a spustit stisknutim
mezerniku na klavesnici. Funkce téchto péti tlacitek
zleva doprava: prejit na zacatek, prejit zpét o jeden
snimek, prehrat/pozastavit, prejit vpred o jeden
snimek a prejit na konec.

Tlacitka pro kopz’rqvém’, vloZzeni a
odstranéni  (nebo  jejich  standardni
ekvivalentni klavesové zkratky Ctrl+C, Ctrl+V a
klavesa Delete) umoziiuji duplikovat nebo odstranit
vrstvu jakéhokoli typu. Kopirovani a vkladani se
nevztahuje pouze na vizudlni vlastnosti vrstvy, ale
také na zmény Casovani, které jste provedli, nebo
filmy, které jste ptitadili.

Pokud je textovd vrstva v rezimu Uprav textu,
vztahuje se operace kopirovani nikoli na vrstvu, ale
na vybrany text ve vrstvé. Chcete-li vybrat textovy
objekt a neprepinat vrstvu do rezimu editace textu,
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vyznacte obdélni, ktery se s vrstvou protina, nebo
klepnéte na zahlavi vrstvy v seznamu vrstev.

V rezimu editace textu se stisknuti klavesy Delete
projevi také pouze u vybraného textu. Klepnutim na
tlacitko odstraneni v zéhlavi seznamu vrstev vSak
vzdy odstranite aktualni vrstvu, i pokud je textova.

e Casovy kéd zobrazuje aktualni polohu

jezdce casové osy seznamu vrstev
v hodinach, minutach, sekundach a snimcich.

Seznam vrstev
Tiberius

Augustus

Claudius

Filmovy titulek pripomina scénu, na které jsou vrstvy
Jjako herci, kteri prichdzeji odehrat sviij part a poté
opét odejdou. Upravou délky zobrazeni vrstev na
casové ose seznamu vrstev dosdahnete presného
nacasovani jejich prichodu a odchodii.

Editace vrstev a filmi na ¢asové ose

Po vytvofeni vrstvy je délka jejiho trvani nastavena na
celou dobu trvani titulku, jehoz je soucasti. Pokud
chcete zobrazeni vrstvy ve zobrazeném titulku odlozit,
nebo vrstvu zakdzat, dokud nebude cely titulek
ukoncen, pietdhnéte konec vrstvy na casové ose
stejnym zptisobem jako pfi editaci klipd na ¢asové ose
okna Film.

U kazdé¢ vrstvy jsou povoleny az tfi filmy — jeden od
kazdého typu. Ty se na casové ose také zobrazuji a Ize

zde délku jejich trvani také upravit. Vstupni a koncové
filmy jsou ukotveny k pfislusSnym hranicim délky
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zobrazeni vrstvy, ale konec vstupniho filmu a zacatek
koncového filmu lze pomoci myS$i volné upravovat.
Pokud vrstva obsahuje film pro zdiirazneni, zabira film
zbyvajici nevyuzitou délku zobrazeni.

T7i vrstvy s filmy. Horni vrstva obsahuje pouze film
pro zduraznéni (souvisla cara), ktery proto zabird
celou dobu zobrazeni vrstvy. Spodni vrstva obsahuje
vstupni a koncovy film, mezi nimiz je staticky interval.
Stredni vrstva obsahuje vSechny tri typy filmii.
Vstupni film je oriznuty (vSimnéte si kurzoru ve tvaru
vodorovné cary). Pri zmeéné jeho trvani se délka
filmu pro zdurazneni automaticky upravuje tak, aby
zcela vyplnil zbyvajici cas.

Pokud chcete nahradit néktery z filma pouzitych ve
vrstvé, jednoduse prfidejte novy film obvyklym
zpusobem: stavajici film daného typu bude nahrazen.

Chcete-li film odstranit, aniz
byste jej nahradili jinym, klepnéte
na maly znak ve tvaru pismene x uprostied casové osy
filmu.

Prace se skupinami vrstev

Nastroj pro tvorbu titulkl k filmu umoziuje seskupovat
vrstvy doc¢asné nebo trvale.
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Chcete-li vytvorit docasnou skupinu, pouzijte
standardni postupy pro vybér vice polozek v okné
Editace nebo v seznamu vrstev. Zmény, napi. pouziti
vzhledu, poté mlzete provadét u vSech Clent skupiny
soucasné. Skupina zlstane pohromadé, dokud
neklepnete na jinou vrstvu nebo do prazdné oblasti v
okné¢ Editace, kdy se vrstvy opét rozd€li. V docasné
skupin¢ jsou ovladaci ramecky jednotlivych vrstev
zobrazeny vSechny soucasné.

Pokud chcete vytvorit trvalou skupinu, vytvoite
nejprve docasnou skupinu, a poté pouzijte piikaz
Skupina z nabidky Seskupeni v zahlavi seznamu vrstev
(nebo z mistni nabidky Seskupeni u kteréhokoli clena
skupiny). Po vytvofeni zlstane skupina pohromadg,
dokud ji vyslovné nerozdélite pomoci jiného piikazu
nabidky (Rozdélit) nebo pietazenim c¢lent skupiny v
seznamu vrstev mimo skupinu. Stejna nabidka
obsahuje jest¢ jeden ptikaz (Zmeénit seskupeni), ktery
automaticky obnovi posledni skupinu, kterou jste
rozdelili.

Pokud vyberete trvalou skupinu, zobrazi se sdileny
ovladaci ramecek, ktery zahrnuje vSechny jeji Cleny.
Ovladaci ramecky jednotlivych ¢lenit skupiny nejsou
viditelné.

Trvalé skupiny maji v seznamu vrstev vlastni polozky
zahlavi a stopu Casové osy. Zahlavi skupiny lze rozbalit
nebo sbalit tak, aby zobrazilo nebo skrylo zahlavi
vrstev, které jsou jejimi ¢leny. Po otevieni skupiny jsou
zahlavi jejich vrstev oproti zahlavi skupiny odsazena.
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Triangulus

+ Parcae
Mona
Decima

Morta

Bézna vrstva a skupina se tremi vrstvami v seznamu
vrstev. Casovd osa zndzoriuje, Ze u skupiny a u
jednoho z jejich clenit byly pouzity filmy. Ukazatel
mysi je umistén tak, aby skupinu sbalil, ¢imz by se
skryly ndzvy vrstev, které jsou cleny skupiny.

Docasné skupiny a trvalé skupiny reaguji na mnoho
ptikaza, které jsou podrobné popsany nize, odliSné.

Poznamka: I kdyz vrstva patii do trvalé skupiny, Ize ji
vybrat jednotlivé v okné¢ Editace (pokud neni
momentalné¢ vybrana dana skupina) nebo v seznamu
vrstev. Clena vrstvy lze dokonce pridat do doasné
skupiny s dal$imi vrstvami uvniti nebo mimo trvalou
skupinu.

Vybér vice vrstev

Prvnim krokem pfti vytvareni skupiny je vybér nékolika
objektl, ze kterych se bude skupina sklddat. V okné
Editace to miizete provést dvéma zptsoby:

e Klepnutim a pretazenim pomoci mySi vyznacte
obdélnik vybéru, ktery bude zahrnovat vSechny
objekty, které chcete seskupit, nebo

e klepnutim na prvni objekt, ktery ma skupina
obsahovat, stisknutim tlacitka CTRL a néslednym
klepnutim na ostatni objekty ve skuping.

Jinou moznosti, jak vybrat vice polozek, je pouzit
seznam vrstev, jak je popsano vySe v cCasti Prace se
seznamem Vvrstev.
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Operace okna Editace u skupiny vrstev

Docasné 1 trvalé skupiny lze otacet a ménit jejich
umisténi a velikost:

¢ Chcete-li zménit umisténi skupiny, pretahnéte ji do
nového mista stejné, jako by Slo o jednotlivou vrstvu.

e Pokud chcete oto€it trvalou skupinu, pretahnéte
uchyt pro otaceni u sdileného ovladaciho ramecku.
VSichni ¢lenové skupiny se otoci kolem spole¢ného
sttedu jako planety obihajici kolem Slunce.

¢ Pokud chcete otocit do¢asnou skupinu, pietahnéte
uchyt pro otaceni kteréhokoli ¢lena skupiny. VSichni
¢lenové skupiny se otoCi kolem vlastnich sttedu jako
planety otacejici se kolem vlastni osy.

e Pokud chcete zménit velikost trvalé skupiny,
pretahnéte  kterykoli ovladaci bod sdileného
ovladaciho ramecku. Velikost celé skupiny se zméni,
jako byste natahovali pruznou plachtu, na které jsou
vSechny vrstvy namalovany.

e Pokud chcete zménit velikost docasné skupiny,
pretahnéte  kterykoli ovladaci bod ovladaciho
ramecku  kteréhokoli ¢lena skupiny. Velikost
jednotlivych vrstev se zméni rizné. Roztdhnou se
nebo smrsti na svém misté kolem vlastniho stfedu.

Stejn€ jako u operaci s jednotlivymi vrstvami pii

pretazeni ovladdaciho bodu v rohu zlstane zachovéan

pom¢ér stran, zatimco pii pietazeni ovlddaciho bodu na
strané rameCkd mazete pomér stran zmenit.

Pouziti vlastnosti u skupiny

Jakmile vyberete doCasnou skupinu, projevi se zména
kterékoli vlastnosti u vSech ¢lent skupiny, u kterych
1ze danou vlastnost pouzit.
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e Pokud pouZijete vzhled, ziskaji dany vzhled
vSechny textové a tvarové vrstvy ve skuping.

e Pokud pridate film klepnutim pravym tlacitkem
mysi a vybérem piikazu Pfidat do vybranych vrstev,
bude vysledek stejny, jako byste jej ptidali ke
kazdému ¢lenu samostatné.

e Vyberete-li pismo nebo zmeénite-li jiny atribut stylu
textu, bude aktualizovan kazdy textovy ¢len docasné
skupiny.

S vyjimkou prvniho postupu maji trvalé skupiny pro

tyto operace vlastni pravidla:

e Pii pouziti vzhledu je vysledek stejny jako u
docasné skupiny.

e Pokud do trvalé skupiny pridate film, bude
skupina pro ucely animace povazovéna za jediny
graficky objekt, bez ohledu na znaky, slova nebo
cary, které jeji clenové obsahuji. Jednotlivé animace
Clenti skupiny vSak budou bézet i nadale spolu s
animaci skupiny jako celku.

o Styly textii nelze u trvalé skupiny pouZit.

Zarovnani vrstev v do€asnych skupinach

Posledni typ operace se skupinou,
ktery se vztahuje pouze na B

docasné skupiny, je dostupny v |SFEEERSI
nabidce Zarovnani vrstvy. Tento £
pfikaz je dostupny pomoci |FEEEE-
tlacitka v zahlavi seznamu vrstev — FLESEIEREE

nebo pomoci piikazu v mistni
nabidce kterékoli vrstvy, ktera je
aktudlné ¢lenem nékteré docasné skupiny.

Zarovnani vrstvy ~

Zarovnat nanru

Ti1 piikazy pro vodorovné a tii piikazy pro svislé
zarovnani maji vliv na vSechny ¢leny skupiny vyjma
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prvniho vybraného Clena, ktery nastavi polohu textu u
ostatnich Cleni.
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KAPITOLA 14:

Zvukoveé efekty a hudba

Na video 1ze pohlizet jako na primarni vizudlni médium.
Role ozvuceni ve vaSich filmech je ale Casto stejné
dualezita jako vyznam obrazkii na obrazovce.

Profesiondlni filmy a televizni potady obsahuji
nejruznéjsi druhy zvuki od dialogii po rizné zvuky pfi
zivych  sekvencich. Ve wvaSich filmech bude
nezpracovany zvuk sniman spolu s videem v rezimu
nahravéani. Zobrazi se v okné Film pod¢l ¢asové osy na
stopé originalniho zvuku, kterda je umisténa pod
videostopou. Originalni zvuk muiZe byt také soucasti
stopy prekryvného zvuku.

VétSina komeréni produkce také vyzaduje zvukové
efekty (naptiklad bouchnuti dveifmi, narazy automobild,
Stékani psu atd.) a hudbu na pozadi, kterd sestava ze
scénické hudby slozené specidlné¢ pro film a pisnicek
pievzatych z nahravek. Casto je zapotiebi vlozit
komentate nebo jiné¢ upravené zvuky.

Vsechny tyto dopliitkové zvuky muzete pouzivat 1 ve
vasSich filmech:
e Zakladni sada zvuki ve formatu WAYV je instalovana

s aplikaci Studio. Dalsi lze ziskat z mnoha riznych
zdroju.
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e Nastroj Hudba na pozadi automaticky vytvori
zvukovou stopu jakékoli pozadované délky v
raznych stylech.

e Na casovou osu lze pretahnout soubory MP3 z Alba
nebo Ize importovat zvukové stopy nebo soubory
MP3 ze zvukovych diskii CD pomoci nastroje Pridat
hudbu z CD.

e Nastroj Nahrdt komentai umozZiuje pii prehravani
editovaného videa piidat mluvené slovo nebo
komentaf.

Zvuk (bez ohledu na jeho typ) je pfidan do vaseho
projektu jako klipy v okné Film. Zvukové klipy lze
pfesunovat, trimovat a upravovat obdobnym zptsobem,
jako pracujete s videoklipy a se statickymi obrazky.

Jakmile se zvukovy klip stane soucasti filmu, mizete
jej upravit pomoci piechodt a dalSich uprav hlasitosti.
Snadny zptlsob, jak vytvofit zeslabeni a prolnuti zvuku
je ptridani prechodt k zvukovym kliptim, jak je popsano
na stran¢ 336.

Muzete upravit stereofonni nebo prostorové umisténi
zvukovych klipti a dokonce tyto charakteristiky v rdmci
klipu ménit libovolné. Muzete také pouzit zvukové
efekty aplikace Studio. K dispozici je napiiklad
redukce Sumu, dozvuk a mnoho dalSich efekti.

Dostupnost: Prostorovy zvuk je podporovan pouze v aplikaci Studio
Ultimate.

Prostorovy zvuk

Prostorové michani piesahuje standardni dva kanaly a
poskytuje pii piehravani diski DVD zvukové pole
podobné obklopujicimu zvuku v hledisti divadla.
Aplikace Studio umoziuje nastavit nezavislé umisténi
jednotlivych zvukovych stop v ramci michéni a
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posouvat jednotlivé stopy (plynule nebo rychle ménit
jejich  umisténi) do pozadovaného sméru podle
pozadavkil uZzivatele na podobu filmu.

Chcete-li pfi tpravach v aplikaci Studio reprodukovat

prostorovy zvuk, potifebujete zvukovou kartu, kterad
podporuje vystup kanalu 5.1.

Poznamka: Prostorové michani bude ulozeno na disku
DVD i tehdy, pokud jej neslysite pti kontrole. Kontrola
prostorového zvuku slouzi k ptesnéjSimu michani.

Prostorovy zvuk lze na disk DVD ulozit ve dvou
formatech:

e ve formatu Dolby Digital 5.1 je vSech Sest
prostorovych kandlii ulozeno na disku samostatn¢ a
pfi prehravani v systému pro uplny prostorovy zvuk
ve formatu 5.1 jsou smérovany piimo do
odpovidajiciho reproduktoru;

e ve formatu Dolby Digital 2.0 je prostorové michani
nahrano ve dvou kanalech. Pii piehravani diska
DVD v systémech s dekodérem Pro Logic nebo Pro
Logic 2 a rozlozeni reproduktori ve formatu 5.1
nebo vys§im budou obnoveny pivodni informace
prostorového zvuku. V ostatnich systémech bude
nahrany zvuk ptfehravan jako standardni stereo.

Vytvoreni souboru zvukové stopy

Aplikace Studio umoziuje vytvofit vystup zvukové
stopy jako zvukovy soubor ve formatu WAV (PCM),
MP3 nebo MP2. Jednoduse jako obvykle oteviete
kartu Soubor v rezZimu exportu videa a vyberte jako typ
souboru Zvuk. K dispozici je néckolik piedvoleb
s nékterymi typickymi nastavenimi pro standardni typy
soubort. Predvolba Vlastni umoziiuje podle potieby
konfigurovat typ a nastaveni souboru vystupu.
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MF3 - Dobra kealita

MP3 - Dobra kvalita
MFP3 - Mejlepdi kealita

Wi TEC T Steren 44 WEE T
WA (FCH) Stareo 48 kHz b
Ylastni

Predvolby vystupu souboru zvukové stopy

Zvukové stopy na ¢asové ose

Casova osa v okné Film obsahuje nékolik stop pro zvuk:

Stopa Originalni zvuk: Tato stopa obsahuje zvuk
nahrany spolu s videoklipy. Casto byva oznalovéana
jako synchronni zvuk, protoZe je nahrdvana soucasné
s Videostopou.

Stopa Piekryvny zvuk: Originalni zvuk videoklipt v
prekryvné stopé.

Stopa Zvukové efekty a hlasové komentare: Tato
stopa obvykle obsahuje zvukové efekty a hlasové
komentaie. Zvukové efekty jsou do projektu prenaseny
z ¢asti Zvukové efekty z alba (viz ¢ast Zvukové efekty
na strance 89). Hlasové komentare 1ze vytvofit pomoci
nastroje Nahrat komentar (viz stranka 325).

Stopa Hudba na pozadi: Pouzitim této stopy muzete
vlozit zvukové soubory MP3 nebo WAYV, podkladovou
hudbu ScoreFitter vytvorenou aplikaci Studio a hudbu
(nebo jiny obsah) ze zvukovych kompaktnich diski
(CD).  Zvukové  soubory jsou importovany
prostiednictvim ¢asti Hudba v albu (viz stranka 90).
Klipy ScoreFitter 1ze vytvotit pomoci nastroje Hudba
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na pozadi a zvukové klipy CD pomoci nastroje Pridat
hudbu z CD (viz Nastroj Hudba na pozadi na strance
323 a Nastroj Pridat hudbu z CD na strance 322).

Menu

Video
Zvuk

Titulek

Zvukovy
efekt
Hudba

Zvuk na casové ose obsahuje: origindlni zvuk,
zvukové efekty a komentare a hudbu na pozadi.
Ctvrtd zvukovd stopa se zobrazi, je-li viditelnd
prekryvna stopa, a obsahuje origindalni zvuk
videozdaznamu na této stope.

Prepinani zvukovych stop

Prestoze zvukové stopy maji své specializované role
(popsané vyse), jejich funkce spocivd zejména ve
vybéru stopy, ve které se objevi nové klipy. Je-li vlozen
novy videoklip, je originalni zvukovy zdznam vzdy
umistén do stopy Originalni zvuk. Nové hlasové
komentaie jsou vzdy vlozeny do stopy Zvukoveé efekty a
hlasové komentare a nové zvukové klipy CD nebo
ScoreFitter se vzdy objevi ve stop¢ Hudba na pozadi.

Je-li to zapotiebi, mizete klip po jeho vytvoreni
presunout do jiné zvukové stopy. Kazda stopa mulize ve
skutecnosti obsahovat libovolny typ zvukového klipu.
Mate tak moznost uplatnit naptiklad dva zvukové
efekty najednou. Staci jeden z nich vlozit do stopy
Hudba na pozadi.
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Jedina zvukova stopa se zvlastnim stavem je Originalni
zvuk, a to bud’ v hlavni videostopé (je-li pouzita) nebo
v prekryvné stopé. Zvukové klipy vlozené v této stopé
jsou standardné editovany souCasné¢ s obsahem
videostopy ve stejném casovém indexu. Chcete-li
s puvodnim zvukem zachazet jako se samostatnym
klipem pro ucely trimovani nebo jej pietdhnout na jinou
zvukovou stopu a video ponechat beze zmény nebo
pokud chcete pretahnout jiné zvukové klipy na ptivodni
zvukovou stopu, zamknéte nejprve stopu videa
(klepnutim na ikonu zdmku na pravé stran€ okna Film).
Dalsi informace naleznete v ¢asti RozSifeny stfih na
casové ose na strance 133.

Nastroj Pridat hudbu z CD

Pomoci tohoto néstroje lze vytvofit zvukovy klip
ze stopy disku CD. V néstroji miizete zobrazit
seznam stop a vybrat celou stopu nebo jeji cast, kterou
pridate do filmu.

ONEED :
[f0 00 52 34 = R

®
T

Je-li v jednotce vlozen disk CD, ktery jste dosud
v projektu Studio nepouzili, zobrazi se vyzva, abyste
nejprve zadali nazev disku. Ovladaci prvky nastroje
budou k dispozici teprve poté, co aplikace Studio bude
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moci nabidnout alespoii jednu polozku v rozbalovacim
seznamu Nazev CD.

V rozbalovacim seznamu Nazev CD vyberte disk CD,
ze kterého chcete nahrat zvukovy klip a v seznamu
Stopa vyberte pftislusnou stopu disku. Vzhledem
k tomu, Ze Nazev CD je také upravitelnym textovym
polem, muzete podle potfeby nazev, kterym aplikace
Studio odkazuje na tento disk CD, zménit. Zména
nazvu plati pro aktudlni i pfisti relace.

Po vybéru disku a stopy muzete pouzitim ostatnich
ovladacich prvkl nastroje trimovat klip a ptidélit mu
vlastni ndzev. Tyto ovladaci prvky jsou standardni pro
vétsinu zvukovych klipit a pouzivaji se pro editaci a
vytvareni klipli. Jsou popsany na strance 329 v ¢&asti
Trimovani pomoci nastroje Viastnosti klipu.

Nakonec klepnéte na tlacitko Pridat do filmu. Je
vytvofen hudebni klip zjednotky CD, je ptidan do
stopy Hudba na pozadi a je umistén na pozici
aktudlniho casového indexu, ktery je znazornén
jezdcem cCasové osy a ndhledovym snimkem piehravace.

Nastroj Hudba na pozadi

Nastroj ScoreFitter aplikace Studio automaticky n
vytvoii hudbu na pozadi ve vdmi vybraném stylu.

V ramci stylt mizete vybrat jednu z nékolika skladeb a
v ramci skladby nékterou z jejich verzi. Seznam verzi,
které jsou k dispozici, zavisi na zadané délce trvani
hudby na pozadi.
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Tiska dadll skladby Mahled Wiodn do peojekiu

Chcete-li vytvoftit hudbu pro urcitou sadu klipt, vyberte
klipy pfed otevienim nastroje Hudba na pozadi.
(Cheete-li vybrat cely film, vyberte ptikaz Upravy »
Vyber vse, nebo stisknéte kombinaci klaves CTRL+A.)
Celkova délka wvybranych klipi urcuje pocatecni
nastaveni pro délku trvani hudby. Tuto hodnotu vSak
lze kdykoli upravit trimovanim na Casové ose nebo
upravou Ciselniku Délka ptimo v néstroji.

V nastroji Hudba na pozadi vyberte znabidnutych
seznamu styl, skladbu a verzi. Pro kazdy styl je k
dispozici vlastni vybér skladeb a kazda skladba ma
vlastni vybér verzi. Pomoci tlacitka Nahled si muzete
skladbu ptehrat, kdyz je nastroj spustén.

Do pole Nazev zadejte nazev klipu, a je-li tieba,
upravte jeho délku v ¢iselniku Délka. Vytvoreny
hudebni klip bude upraven tak, aby odpovidal vybrané
délce.

Po provedeni vybéru klepnéte na tlacitko Pridat do
filmu. Je vytvoten novy klip ve stopé Hudba na pozadi
a umistén na pozici aktudlniho ¢asového indexu, ktery
je zndzornén jezdcem cCasové osy a nahledovym
snimkem piehravace.
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Rozsireni kolekce skladeb

Skladby ScoreFitter se fadi do kolekci nazyvanych
,knihovny“. Knihovna Standardni, ktera je soucasti
aplikace Studio, obsahuje vice nez 40 skladeb ve
stylech od folku po elektronickou hudbu. Dalsi
knihovny lze zakoupit =z aplikace, jakmile jsou
dostupné, klepnutim na tlalitko Ziskat dalsi skladby.
Chcete-li kolekci skladeb setfadit podle knihovny, ne
podle stylu, klepnéte na piepina¢ Knihovna.

Pouziti formatu SmartSound®

Pokud jste do pocitace nacetli skladby ve formatu
SmartSound, budou k dispozici v nastroji Hudba na
pozadi. Chcete-li prepnout mezi kolekcemi skladeb
ScoreFitter a SmartSound, vyberte ptislusnou polozku
z rozeviractho seznamu Zdroj vhorni ¢éasti okna
nastroje.

Nastroj Nahrat komentar

Nahravani hlasového komentafe v aplikaci
Studio je stejné snadné jako tieba telefonovani. "
Staci oteviit nastroj Hlasovy komentar, klepnout na
tlac¢itko Nahravat a hovotit do mikrofonu. Komentujte
prehravany film a nahrana fe¢ bude odpovidat akcim na
obrazovce. Nastroj také umozinuje pomoci mikrofonu
snadno nahravat hudbu nebo zvukové efekty.
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Pfed nahrdvanim zvukii pomoci nastroje Hlasovy
komentar je nutné zapojit mikrofon do vstupniho
konektoru zvukové karty pocitate. V okné Film musi
byt také alespon jeden videoklip.

Prohlédnéte si videoscény vaseho filmu a rozhodnéte,
kde m4 hlasovy komentaf zac¢inat a kde koncit. Jakmile
budete piipraveni, oteviete nastroj Hlasovy komentar.
Vsimnéte si, Ze indikator nahravani (tmavé policko
vlevo nahote na obrazku) neni rozsvicené.

Vyberte pocatecni misto na casové ose okna Film.
Vybér provedete vybérem klipu, prehrdnim filmu a
zastavenim v pozadovaném misté nebo posunutim
jezdce Casové osy.

Polozte mikrofon na vhodné misto a zkuste fici
zkuSebni frazi, kterou ovéfite uroven hlasitosti
nahravani (viz nasledujici cast Hlasitost hlasového
komentate). Pokud jste spokojeni, klepnéte na tlacitko
Nahravat (tlacitko se zméni na Zastavif). Chvilku
pockejte. Na indikatoru nahravani se nejprve rozsviti
napis PRIPRAVEN a pak pokracuje odpocitavani 3-2-1.

Qsmwsy m o mo =
Jakmile indikator nahravani ozndmi NAHRAVAM a

zacne se piehravat film v piehravaci, zanéte se svym
komentéatrem.
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Nakonec stisknéte tlacitko Zastavit. Indikédtor zhasne
a hlasovy klip je automaticky vlozen do stopy Zvukové
efekty a hlasové komentdre. Klip vyberte a stisknéte
tlacitko Prehrat. Pak si klip poslechnéte a zkontrolujte,
zda odpovida vasim predstavam.

Hlasitost hlasového komentare

Uroveii zaznamu pro klip hlasového B
komentaife je nastavena pii vytvareni 1
hlasového komentare a nelze ji dodateéné |
zm¢enit. Hlasitost piehravani je vSak mozné
kdykoli zménit. Urovei zAznamu se
nastavuje pomoci jezdce Hlasitost a
ptidruzeného indikatoru Urovné v néstroji
Hlasovy komentar.

trovné

I .
Indikator Jezdec trovné
nahravani

Indikator sledujte a kontrolujte, zda uroven zaznamu
neni pfili§ vysoka nebo nizka. Indikator méni barvu od
zelené (hlasitost 0—70 %), pfes Zlutou az po Cervenou.
Obecné byste méli udrzovat zvukové Spicky ve zlutém
pasmu (71-90 %) a vyhybat se ¢ervenému (91-100 %).

Moznosti nahravani hlasového komentare

Dialogova okna s moznostmi nastaveni v aplikaci
Studio obsahuji nékolik polozek, které ovliviuji
konfiguraci a kvalitu nahravéani. V této ¢asti je uveden
jejich struény prehled. Dalsi informace naleznete v
casti Nastaveni videa a zvuku na stran¢ 381.

Moznosti zobrazite volbou ptikazu Nastaveni »
Nastaveni videa a zvuku z hlavni nabidky aplikace.
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Mahravani z mikrofonu
hikrafon:
[ Mikrafon - NWIDI&® nForcem Aud |

Kandaly: Wzorkovani:
[15btd, mono =] 2205k |

Rozeviraci seznam Mikrofon v tomto dialogovém okné
obsahuje rtzné zplsoby pfipojeni mikrofonu ke
konkrétni zvukové karté. Polozky seznamu by mély byt
zobrazeny nasledujicim zplGsobem, od systému se

zvukovou kartou NVIDIA®:
Mikrafon:
|Mikr0f0n - zvuk MYIDIA® nFor e ™ ﬂ
ikroton - vk NYIDIS® nForce ™ ~

Line In - zvuk NYIDIA® nFarce™

Zyuk G0 - zvuk MNYIDIA® nForce™

Wideo - zvuk NYIDIA® nForze ™

A - zvuk NYIDIL® nForce™ o

Vyberte moznost v seznamu a pak pfipojte mikrofon
uvedenym zpiisobem (naptiklad Mikrofon nebo
Line In).

Nastaveni Kandaly a Vzorkovani v dialogovém okné
moznosti ur¢uje kvalitu hlasovych komentati a dalSich
nahranych zvukid. Nastavte je na nejvySsi uroven
kvality, kterou pottebujete. Pocitejte vSak s tim, Ze pfi
vyssi kvalité bude vyzadovani vétsi misto na disku.

¥ TRIMOVANI ZVUKOVYCH KLIPU

Stejné jako ostatni typy klipti Ize i zvukové klipy
trimovat pifimo na ¢asové ose nebo pomoci nastroje
Vlastnosti klipu. Popis prvniho zpisobu je uveden v
¢asti Trimovani na casové ose pomoci Uchytl na
strance 124.
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Vétsinu typt zvukovych klipti 1ze trimovat od minima
jednoho snimku po plnou délku obsahu klipu. Klipy
ScoreFitter 1ze trimovat na ¢asové ose od nejmensiho
useku tii sekund. Délka je bez omezeni.

Trimovani pomoci nastroje Vlastnosti
klipu

Nastroj Vlastnosti klipu pro vybrany klip
vyvolate ptikazem nabidky Ndstroje >
Vlastnosti klipu. Nastroj 1ze také oteviit poklepanim na
zvukovy klip.

Na zacatku mate v nastroji k dispozici ovladaci prvky,
které umoznuji zobrazit a upravit dvé vlastnosti
spole¢né pro vSechny klipy:

e Chcete-li nastavit délku klipu, upravte hodnotu pole
Délka.

e V textovém poli Nazev miiZzete klipu pfifadit vlastni
nazev a nahradit vychozi nazev pfitazeny aplikaci
Studio. Néazev klipu je uveden v zobrazeni seznamu
okna Film a lIze jej také zobrazit jako dynamicky
popisek, pokud pifesunete ukazatel mysi nad klip v
zobrazeni Scénaf.

Ostatni ovladaci prvky zobrazené v ndstroji zavisi na
typu zvukového klipu, ktery editujete.

Originalni zvuk, zvukové efekty a hlasové
komentare

Nastroj Viastnosti klipu nabizi pro zvukové klipy stejné
trimovaci ovladaci prvky jako pro videoklipy. Misto
panelu pro vizualni nahled je vSak zobrazen graf
zvukové viny.
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Postup trimovani pomoci uvedenych ovladacich prvki
naleznete v ¢asti Trimovani pomoci néstroje Viastnosti
klipu na strance 128.

Nezapomente, ze pokud je pfislusSna videostopa
uzamcena, lze klipy ve stopé Originalni zvuk a
Prekryvny zvuk editovat pouze samostatné. Viz
kapitolu Rozsifeny stiih na casové ose na strance 133.

[o-00-05 0083
(EOEDED: | = ¢ > - (R

]
,'1—'!_’

Pridat hudbu z CD

Pro klipy CD pouziva nastroj Viastnosti klipu stejné
trimovaci ovladaci prvky, jako jsou vySe uvedené
prvky. Navic v§ak mate k dispozici rozbalovaci prvky
pro vybér ndzvu a stopy CD. Pomoci téchto prvki
muzete kdykoli zménit zdroj klipu. Ndzev CD je
editovatelné textové pole, do kterého lze zadat skutecny
nazev disku.

ScoreFitter

Klipy ScoreFitter 1ze editovat na jakoukoli délku s tou
vyjimkou, Ze pro velmi kratké klipy pi1 urcitém
nastaveni délky nemusi byt k dispozici vSechny
kombinace styll a skladeb. Tento néstroj je v podstaté
identicky s nastrojem pro vytvareni klipii ScoreFitter
(viz cast Nastroj Hudba na pozadi na strance 323).
Pouze tlacitko Pridat do filmu je nahrazeno tlacitkem
Pouzit zmeny.
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0‘0 HLASITOST A MiCHANI ZVUKU

2

Hlasitost a vyvazeni zvuku jednotlivych klipd Ize
upravit pfimo na casové ose nebo pomoci nastroje
Zmeéna hlasitosti. Kazdy zpisob ma své vyhody.
Editace na Casové ose poskytuje dobré srovnani ¢asu s
urovni hlasitosti nebo vyvazeni, zatimco nastroj Zmeéna
hlasitosti usnadnuje michani, tj. samostatnou upravu
hlasitosti nebo stereofonniho vyvazeni kazdé ze
zvukovych stop.

Pti vytvareni diskli umoziluje nastroj Zmena hlasitosti
vytvofit prostorovy zvuk misto stereofonniho.
Kteroukoli ze zvukovych stop lze pomoci tohoto
nastroje  dynamicky  umistit do  jakéhokoli
geometrického mista — zepfedu dozadu nebo zleva
doprava.

Dostupnost: Prostorovy zvuk je podporovan pouze v aplikaci Studio
Ultimate.

Struktura zvukového klipu

Ikona zvukového klipu na ¢asova ose ma nckolik Casti.
Ohraniceni kazdého klipu je vyznaceno svislymi
Carami. Skutecny zvukovy obsah znazoriluje graf
zvukové viny.

Priklad grafu zvukové viny tri sousedicich klipii.
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Vzhled zvukové viny znazorfiuje charakter zvuku.
Tichy zvuk ma vInu Gzkou, umisténou kolem stiedové
osy klipu. Hlasity zvuk ma vlnu s vét§imi vrcholy
a udolimi, sahajici az k okrajim klipu. Neprerusovany
zvuk, jako je napiiklad motor auta, obsahuje mnoho
kmitt, které jsou velmi blizko sebe. Staccatovy zvuk
méa kratké zakmity oddélené pauzami, které jsou
v grafu vyznaCeny vodorovnymi ¢arami.

Cary urovni

Oranzova cara hlasitosti graficky znazoriuje zmény
hlasitosti, které jste v klipu a stopé provedli. Pokud jste
hlasitost dosud neupravovali, ¢ara vede podél stiedové
osy klipu pfiblizné ve tfech ctvrtinach jeho vysky. Tato
uroven predstavuje nulové zesileni (0 dB), kdy je
pluvodni hlasitost klipu nezménéna.

Jestlize zvysite nebo snizite hlasitost celé stopy, je Cara
hlasitosti nadale vodorovna, ale nad nebo pod zakladni
urovni nulového zesileni.

Koneéné jestlize jste upravovali hlasitost v ramci klipu,
¢ara je rozdélena na rizné sklonéné segmenty, které na
sebe navazuji v manipulacnich bodech pro upravu
hlasitosti.

— Zakladni uroven

r —=—" (0dB)
Symbolické znazornéni Uch vt pro provedeni Gprav

zvukove viny

Délka klipu | l—upravena Groven hlasitost

Na rozdil od grafu zvukové viny nebo Car vyvazeni (viz
dale) pouziva cara hlasitosti logaritmickou stupnici.
Subjektivni vnimani hlasitosti se méni s logaritmem
sily zvuku, proto je logaritmické stupnice vhodnéjsi pro
nastaveni urovn¢ zvuku. Naptiklad stoupajici rovny
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segment Cary hlasitosti vytvofi zvuk plynule se
zesilujici z pocatecni do cilové Grovneé.

Zelena cara stereofonniho vyvdzeni a Cervend cdra
prostorového vyvazeni funguji obdobné jako cara
hlasitosti s tim rozdilem, ze stfedovou polohu
piedstavuje stiedova osa klipu a stupnice je linearni.

ZvySenim cary stereofonniho vyvazeni prenesete
vystup zvukového klipu vice k levé strané posluchace,
zatimco sniZzenim této Cary pienesete klip vice doprava.
Obdobné¢ zvySenim ¢ary prostorového vyvazeni
posunete klip dale od posluchace a jejim snizenim blize
k nému.

Poznamka: Zobrazit a upravovat ¢aru prostorového
vyvazeni je mozné pouze pokud je nastroj Hlasitost a
vyvdzeni v prostorovém rezimu. Efekt upravy
prostorového vyvazeni Ize reprodukovat pouze na
systémech, umoznujicich reprodukci prostorového
zvuku.

Chcete-li z téchto tii ¢ar vybrat aktudlné¢ zobrazovanou
¢aru, klepnéte pravym tlaCitkem na zvukovy klip
a vyberte ¢aru v mistni nabidce:
“brat zobrazeni hiasitosti
"

W ybrat zobrazeni vyvaZen
“wybrat zobrazenl zesleniizesiabeni

Dostupnost: Prostorovy zvuk je podporovan pouze v aplikaci Studio
Ultimate.
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Editace zvuku na ¢casové ose

Uroveii hlasitosti zvuku lze nastavit pfimo v ramci
klipu na casové ose. Pomoci mySi mizete upravit c¢aru
hlasitosti nebo kteroukoli z ¢ar vyvazeni (viz kapitola
Struktura zvukového klipu na strance 331).

Ptidate-li novy zvukovy klip na ¢asovou osu:

e Céra hlasitosti nového klipu se napoji na G&ary
hlasitosti pfedchoziho a nasledujiciho klipu, jsou-li
ve stop¢ umistény.

e Pokud u sousednich klipti nebyla upravena hlasitost,
bude ¢ara hlasitosti nového klipu vodorovna. Vyska
cary hlasitosti odpovidd celkové hlasitosti stopy
nastavené v nastroji Hlasitost a vyvadzeni.

e Pokud nebyla upravena hlasitost sousednich klipt
ani celé stopy, bude cara hlasitosti nastavena
ptiblizné do tfi Etvrtin vysky nového klipu.

Chcete-li upravit hlasitost klipu na ¢asové ose, vyberte

jej (klepnutim levym tlac¢itkem mySsi) a pak posuiite

ukazatel mySi co nejblize k Care. Zobrazi se ukazatel
pro upravu hlasitosti:

msiutonton 85
Klepnéte levym tlacitkem mysSi a tdhnéte mysi nahoru
nebo doli v ramci klipu. Céra hlasitosti se ohyba

a nasleduje ukazatel mysi.

[plosnik I

LT

Jakmile uvolnite tla¢itko mysi, vytvofi se v tomto misté
cary manipulacni bod pro upravu hlasitosti.
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~Qupiplosnik

Pokud ukazatel mys$i pfemistite ve vybraném klipu nad
manipulaéni bod, =zobrazi se zvyraznénd verze
ukazatele pro upravu hlasitosti. Timto kurzorem
muzete klepnout a ptretdhnout manipulacni bod ve
svislém i vodorovném smeéru.

o .
—Uil_

Klepnutim pravym tlac¢itkem myS$i na manipulaéni bod
zobrazite mistni nabidku s piikazem Odstranit
nastaveni zvuku. Timto ptikazem lze z klipu odebrat
jeden manipulacni bod. Pomoci ptikazu Odstranit
nastaveni zvuku muzete z klipu odebrat vSechny
manipulacni body.

Vyvazeni, stereofonni a prostorové

Cary pravolevého a predozadniho vyvazeni maji stejné
editaéni moznosti jako vySe popsand Céara hlasitosti
s tou vyjimkou, Ze jejich neutralni poloha je v podéIné
ose klipu, nikoli ve tfech ctvrtinach vysky jako
u hlasitosti.

V ptipad¢ stereofonniho vyvéazeni ma pretaZeni cary ve
sméru nahoru od stfedu za nasledek posunuti zvuku
doleva vu¢i poslucha¢i. U prostorového vyvazeni
(pfedozadni) pfemistite pfetazenim cary nahoru
domnély zdroj zvuku dale od posluchace a pretazenim
cary doli blize k posluchac¢i (smérem k zadnim
reproduktorim).

Zruseni zmén

Manipulacni body pro upravu zvuku Ize odebrat
jednotlivé nebo najednou pro cely zvukovy Kklip.
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Vyberte prislusny piikaz v mistni nabidce zobrazené
klepnutim pravym tlacitkem mysi na klip:

OQuztranit zmény Tvuku
Odehrat zmény stereovahyiprostorového rozloZeni
Pidat nestaveni zesileniizeslabeni %

Prechody na zvukovych stopach

Rychly zptisob, jak vytvoftit pfechod na zacatku %
nebo konci zvukového klipu, je jednoduse pridat
pfechod ztlumeni stejné¢ jako kdybyste ptidavali
pfechod stmivani u videoklipu. Dalsi informace
naleznete v Kapitole 9: Prechody.

Chcete-li dosdhnout mezi dvéma po sobé
jdoucimi zvukovymi klipy prolnuti, jednoduse na
casovou osu mezi né¢ umistéte prechod Prolindni. (Ve
skuteCnosti maji vsechny typy piechodi jiné nez
Ztlumeni stejny efekt, pouze Prolinani vSak nejlépe
vizudln€ pfipomina prolnuti.)

_r—h_h_ —F—F

Prechody na zvukovych stopach: Pri umisténi na
zacatku klipu prechod Ztlumeni nastavi zesileni, pri
umisténi na konec nastavi zeslabeni. Prechod
Prolinani vytvori prolnuti mezi po sobé jdoucimi

klipy.

Pinnacle Studio



Nastroj Zména hlasitosti

V porovnani s editaci zvuku na ¢asové ose nabizi n
nastroj  Zména  hlasitosti  rozséhlejsi a
prehlednéjsi funkce. K dispozici jsou také ovladaci
prvky pro stereofonni a prostorové vyvazeni. Nastroj
pracuje podobné jako jednoduchy mixazni pult.

Dostupnost: Prehravani prostorového zvuku je podporovano pouze
v aplikaci Studio Ultimate.

V nastroji Zmena hlasitosti jsou k dispozici jednotlivé
ovladaci prvky urovni pro vSechny zvukové stopy:
Originalni zvuk (na obrazku vlevo), Prekryvny zvuk,
Zvukové efekty a hlasové komentare a Hudba na pozadi
(vpravo). Ovladaci prvek Prekryvny zvuk se zobrazi
pouze tehdy, jestlize jsou vokné¢ Film otevieny
prekryvné videostopy a zvukové stopy.

Pomoci oviddaciho prvku vyvazeni umisténého v pravé
¢asti nastroje Ize pouzit zvuk libovolného klipu — nebo
jeho cast — v stereofonnim rezimu (jednorozmérny)
nebo v nékterém ze dvou prostorovych reziml
(dvourozmérné). Rezim mizete vybrat z rozeviraciho
seznamu nad ovladacim prvkem.
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Kazda zvukova stopa ma vlastni sadu
ovladdacich prvkd pro nastaveni uUrovni.
Sada pro Originalni zvuk je znézornéna
vlevo.

Mezi samostatné ovladaci prvky patfi
tlacitko Vypnout stopu ©. Je-li toto
tladitko stisknuté, nebudou ve filmu
pouzity zadné klipy umisténé ve stopé.
Ikona tlacitka vypnuti stopy ma i1 dalsi
vyznam: znazorhuje stopu, se kterou
ovladaci prvek pracuje. Jedna se o jediny
viditelny prvek, ve kterém se vSechny tfi
sady ovladdacich prvki pro nastaveni
urovné lisi (nebo ¢tyfi sady, pokud je viditelna
ptekryvna stopa).

Knoflik Uroveri stopy @ zvysuje nebo snizuje celkovou
hlasitost stopy. Ovliviiuje proto vertikalni polohu ¢ary
hlasitosti vSech klipti na dané stopé¢, ale neméni jejich
tvar. Chcete-li zvysit hlasitost, klepnéte na knoflik a
otocte jej ve sméru hodinovych rucicek. (Maximum je
na pozici 2 hodin.) Hlasitost snizite otoCenim proti
sméru hodinovych rucicek. (Minimum je na pozici 6

hodin.)

Knofliky urovné hlasitosti (zleva minimalni, vychozi a
maximalni).

Posuvny jezdec, oznaCovany jako jezdec stopy®,
nastavi aktudlni Uroven stopy na stupnici relativni
urovné @, ktera je kalibrovana v decibelech (dB).
Znacka 0 dB odpovida ptivodni trovni klipu. Aktudlni
urovenn je zobrazena Ciselné pomoci samostatné
hodnoty ©.
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Poloha jezdce odpovida urovni hlasitosti klipu v
aktudlnim misté¢ filmu relativn¢ k piivodni tdrovni.
Urovei upravite pretazenim jezdce nahoru nebo doli.
Jezdec je nepftistupny (Sedivy), pokud neni v aktudlnim
misté¢ filmu na dané stopé¢ zadny klip. Je-li stopa
vypnuta, je jezdec nepfistupny a umistény na dolnim
okraji stupnice. Pii zméné polohy jezdce jsou do stopy
pfidavany manipulaéni body hlasitosti popsané v
ptedchozi ¢asti.

Céra hlasitosti stopy (nazyvana téz obdlka) kombinuje
celkovou turoven hlasitosti stopy s relativni urovni
danou manipula¢nimi body. Tato kombinovana uroven,
zobrazend graficky Carami hlasitosti stopy ve
zvukovych klipech, je pouzita na vlastni zvukova data.
Vysledkem je vystupni uroven stopy, zndzornéna
pomoci ukazatele uirovne @, ktery se béhem piehravani
rozsvécuje v zavislosti na urovni zvuku v daném
okamziku.

Meéfitko napravo od ukazatele irovné zobrazuje Uroven
vystupu. Jednotkou jsou opét dB, ale na této stupnici 0
dB odpovidd maximalni hodnoté¢ digitalniho vzorku.
Pokud hlysitost stopy dosdhne této hodnoty nebo ji
piekroci, vystup bude zhenodnoceny
,ofiznutim“ zvuku — potlac¢enim nepfijemného zvuku
vytvoreného pokusem nastavit uroven hlasitosti mimo
rozsah digitalniho signdlu. Chcete-li se tomu vyhnout,
upravte zménu hlasitosti tak, aby se uroven vystupu
nejhlasitéjsi ¢asti stopy pohybovala na urovni -6 dB to
az -3 dB. Jako vizualni pomtcka se barva stupnice se
stoupajici trovni vystupu a zvysSujicim se nebezpecim
ofiznuti zvuku méni od =zelené ptes zlutou po
oranzovou. Vyhybejte se tomu, aby uroven stoupla
mimo Zlutou oblast. Dojde-li k ofiznuti zvuku, ¢ervena
zOna v nejvyssi Casti stupnice, ukazatel oriznuti @, se
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rozsviti a zlistane kratce rozsviceny, aby vas upozornil,
ze doslo k ofiznuti.

Tlacitka prechodu ® vytvori zesileni nebo zeslabeni k
aktualnimu mistu v ramei filmu. Jejich funkci mizete
dobfe pozorovat na chovani ¢ary hlasitosti klipu. Staci
klepnout na tato tlacitka a pozorovat caru. Délka
prechodu miize byt od nuly do 59 sekund. Nastavuje se
na panelu Upravy nastaveni (Nastaveni » Upravit
nastaveni) v Casti Zmena hlasitosti. Ptechodové zmény
hlasitosti nelze pouzit v blizkosti zacatku nebo konce
klipu.

Ovladaci prvek vyvazeni

Ovladaci prvek ma tfi rezimy: stereofonni, prostorovy a
dialogovy. Rezim urCuje rozbalovaci seznam nad
ovladacim prvkem. Rezim je mozné podle potieby
zménit — dokonce i v ramci jednotlivych zvukovych
klipt.

Dostupnost: Prostorovy zvuk je podporovan pouze v aplikaci Studio
Ultimate.

Ve vsech rezimech urCuje umisténi kazdé stopy v
jednotlivych  bodech  filmu odpovidajici ikona
reproduktoru ¢i puku. lkona se shoduje s nékterym
z indikatort pro ztlumeni v zavislosti na ptislu$né stop¢.

Ve stereofonnim rezimu nastavujete umisténi stopy
pietazenim ptislusného puku doleva nebo doprava mezi
parem hlavnich reproduktorti:
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Umisteni originalniho zvuku doprostred stereovahy
se stopou zvukovych efektii (vievo) a prekryvnou
stopou (vpravo) na protilehlych strandch. V tomto
prikladu je ikona hudebni stopy vykreslena
nevyrazné (vpravo od stredu). To oznacuje, Ze stopa
byla vypnuta nebo v aktudlnim casovém bodé
neobsahuje Zadny klip.

V prostorovém rezimu muzete umistit jednotlivé stopy
kromé sméru pravolevého (stereovaha) také ve sméru
pfedozadniho (prostorové rozlozeni). Kazdou stopu lze
umistit do samostatné pozice v ramci obdélnikové
poslechové oblasti, kterd je definovana cCtyfmi
reproduktory.

Koncept dialogového rezimu je podobny, zahrnuje vSak
sttedovy reproduktor v piedni ¢asti poslechové oblasti.
Odeslani c¢asti zvuku klipu stfedovym reproduktorem
prispéje ke stabilizaci zjevného umisténi zvuku v ramci
posunu prostorového zvuku. Zaroven lze volné ménit
umisténi zdroje zvuku ve dvou rozmérech, podobné
jako u standardniho prostorového rezimu.
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Prostfedi

Prostorovy a dialogovy rezim: Na obrdzku vlevo je
zvukova stopa v prostorovém rezimu umisténd v
zadni casti poslechového pole. Na obradzku vpravo je
origindlni zvukovd stopa se stejnym casovym
indexem v dialogovém rezimu. V dialogovém rezimu
je pouzitim stredového reproduktoru pri michani
zvuku zduraznén origindlni zvuk.

V ovladacim prvku vyvézeni Ize ikonu stopy umistit
dvéma zptisoby. Muzete bud’ klepnout na ikonu stopy a
na pozadované misto ji pretdhnout, nebo ji miZete
pfemistit pretazenim trojuhelnikovych wuchytii na
dolnim a pravém okraji ovladaciho prvku. Uchyt pod
ovladacim prvkem vyvazeni nastavuje umisténi zvuku
aktualné vybraného klipu v pravolevém sméru, zatimco
uchyt napravo méni umisténi v ptedozadnim sméru.

S R ]

Pretahnéte primo ikonu stopy (vlevo), nebo pouZijte
trojuhelnikovy uchyt (vpravo).
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Zobrazeni €ar hlasitosti a vyvazeni

Vsechny klipy v projektu mohou zobrazovat cary
urovné a vyvazeni. Jedna cara piipada na hlasitost,
druha na stereofonni vyvazeni a tfeti na prostorové
vyvazeni. K vybéru, kterd z téchto car bude zobrazena,
slouzi ptikazy v mistni nabidce, kterou vyvolate
klepnutim pravym tlacitkem mysi na zvukovy klip (viz
kapitola Struktura zvukového klipu na strance 331).

Cary lze upravovat piimo na casové ose pouZitim
manipulacnich bodii. Podrobné informace naleznete v
casti Editace zvuku na ¢asové ose na strance 334.
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KAPITOLA 15:

Zvukoveé efekty

Libovolny zvukovy klip v rdmci projektu lze
upravovat pomoci zvukovych efekti aplikace
Studio, které jsou k dispozici v nastroji Zvukové efekty,
coz je Sesty nastroj na panelu nastroji Zvuk. Funkce
nastroje je totozna s moznostmi nastroje Obrazové
efekty. Podrobny popis naleznete v casti Pouziti
obrazovych efektii na strance 163.

Stejné jako v ptipad¢é obrazovych efektl Ize knihovnu
zvukovych dopliikii rozSifovat. V aplikaci Studio 1ze
pouzivat vSechny zvukové efekty vyhovujici
rozsitenému  standardu  VST. Tomuto standardu
vyhovuji i efekty dodavané s aplikaci.

Ikony pro zvukové efekty

V rezimu casové osy jsou vSechny
specidlni efekty wuplatnéné na
zvukovy nebo obrazovy klip
vyznaceny malymi ikonami podél
spodniho  okraje klipu. Ikony
odpovidaji kategoriim, které jsou
zobrazeny v seznamu Pridat novy
efekt v nastroji Zvukove efekty nebo
Obrazoveé efekty. Popis téchto

kategorii je uveden v (asti
Knlhovna obrazovych efektli na stran¢ 176.
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Poklepanim na ikony oteviete odpovidajici efekt, ve
kterém lze upravit parametry.

Na obrazku byl na oba zvukové klipy pouzit efekt
Redukce sumu. lkona hvézdi€ky pod videoklipem
indikuje, ze na obraz byl uplatnén jeden nebo vice
efektll z kategorie Zabavné efekty.

Kopirovani zvukovych efekt

Efekty Ize mezi zvukovymi klipy kopirovat a vkladat
stejnym zpusobem jako mezi videoklipy. BIlizsi
informace naleznete na stran¢ 164.

Efekty

Ve vSech verzich aplikace Studio je k dispozici
prakticky filtr Redukce Sumu. Jeho popis najdete v
nasledujicim textu.

Aplikace Studio Ultimate obsahuje dalSi skupinu
zvukovych efektd. Jejich struény popis najdete na
stran¢ 348. Podrobné informace tykajici se parametra
efekti balicku Ultimate jsou uvedeny v kontextové
napovéd¢ online, kterou lze zobrazit klepnutim na
tlacitko ndpovedy EJ] v levé horni casti panelu
parametri jednotlivych efektl nebo v ptipadée, ze je
panel otevien, stisknutim klavesy F1.

Efekt aplikace Studio Plus Rychlost je uveden ve
zvlastni kategorii, protoze funguje zaroven u obrazu i
zvuku. Jeho popis najdete na strané 181.

Redukce Sumu

Tento pokrocily filtr potlacuje nechtény Sum v
jakémkoli zvukovém klipu. Filtr dynamicky reaguje na
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zménu charakteru Sumu v ramci klipu. Pfedvolby, které
nastavite na zacatku, pfedstavuji vychozi bod, od
kterého zahajuje zpracovani algoritmus s automatickym
ptizptisobovanim.

Vysledky 1ze casto vylepSit upravou parametri
Redukce Sumu a Jemné doladéni. Nové nastaveni
druhého parametru ma slysitelny efekt az se zpozdénim,
takZze je vhodné provadét zmény po malych krocich,
vzdy vyckat a pak zkontrolovat, zda se dostavilo

zlepSeni.
" Redukce Sumu Predvolky; I—L|
Redukee Sumu f L} 0,73
Auto. pfizplsobeni v
Jemné ladéni L] 0,00
Cidstranit vitr o

Redukce Sumu: Pokud jste nataceli venku a osoby
byly vzdaleny od mikrofonu, mtze byt Sum okoli velmi
vysoky a navic mohlo dojit k zesileni interniho Sumu
videokamery na neakceptovatelnou tiroveit. Sum okoli
mohl byt naopak velmi nizky, pokud jste pii nataceni
scény ke vstupu videokamery pfipojili externi mikrofon.
Ovladaci prvek wupravte podle charakteru Sumu
konkrétniho klipu.

Jemné doladéni: Urcuje uroven pouzitého Cisténi. Je
zapotiebi pouze v ptipade, Ze Groven Redukce Sumu je
velmi nizk4, nebot pifi vysSich tGrovnich je Sum jiz
potlacen.

Automatické prizpisobeni: Je-li zaSkrtnuta tato
polozka, upravi filtr automaticky zmény typu a
mnozstvi Sumu v klipu. Je-li zapnuto Automatické
prizpusobeni, nelze pouzit funkci Jemné doladeni.
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Odstranit vitr: Zaskrtavaci policko aktivuje filtr, ktery
ve videoklipu sniZzuje Sum zpusobeny vétrem nebo
podobnymi nechténymi zvuky na pozadi.

Poznamka: Filtr Redukce Sumu muze pomoci pfi
feSeni problémi s celou fadou nahravek, ale nejde o
zazrany vSelék. VaSe vysledky budou zaviset na
zdrojovém materialu a zavaznosti a povaze problému.

® EFEKTY APLIKACE ULTIMATE

Balic¢ek zvukovych efektii aplikace Studio Ultimate je
soucasti pouze aplikace Studio Ultimate. Uzivatelé
dalSich verzi aplikace Studio mohou tyto efekty ziskat
na zaklad¢ upgradu na verzi Studio Ultimate.

Tato ¢ast obsahuje stru¢ny tvod ke kazdému efektu ve
skuping. Uplny popis véetné viech parametri je
dostupny v kontextové ndpovédé v piipadé, Ze je v
aplikaci Studio Ultimate otevieno okno parametra.

Sprava kanalu

Zakladni funkci tohoto efektu aplikace Studio Ultimate
je smérovani stereofonniho zvukového signalu.
Umoziuje spojit jeden (levy nebo pravy) nebo oba
vstupni kandly s jednim nebo obéma vystupnimi kanaly.
Efekt Sprava kanald nabizi navic ptedvolby urcené ke
zvlastnim uceliim, naptiklad Obrdceni faze a Odebrani
hlasu — efekt karaoke.
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Sbor

Efekt Sbor aplikace Studio Ultimate vytvofi
opakovanym vkladanim ,,0zvén‘ do zvukového proudu
bohatsi zvuk. Nastavenim vlastnosti, napiiklad
frekvence opakovani ozvén a rozlozeni hlasitosti od
jednoho opakovani k dal$imu, je mozné dosadhnout celé
Skaly vysledkli v€etné modulovanych zvukl a dalSich
zvlastnich efektl.

DeEsser

Tento zvukovy filtr aplikace Studio Ultimate z nahrané
feC¢i nendpadné¢ odstranuje pfili§ vyrazné sykavky.
Pomoci parametrti efektu mulZete vyladit nahravku,
kterou chcete opravit.

Ekvalizér

Graficky ekvalizér, naptiklad ekvalizér v aplikaci
Studio Ultimate, je obdobou ovladact vysky tonu
(vysky/basy) na hi-fi zafizeni, ale poskytuje mnohem
presn€j$i moznost nastaveni. Ekvalizér aplikace Studio
rozdeluje frekvencni spektrum zvuku na pdsma s tim,
ze kazdé pasmo odpovida jiné frekvenci zvuku.

Poznamka: V hudebni terminologii kazdé pasmo
pokryva jednu oktavu a frekvence stredu je blizko noty H.
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Jezdce umoznuji zvySovat nebo sniZzovat piispévek
jednotlivych frekvenci padsma na celkové zesileni v
rozsahu 48 dB (-24 az +24). Uprava pasma se promitne
v plné intenzité na stfedové frekvenci a v obou smérech
od stfedu pasma se zmensuje k nule.

Displej nad jezdci zobrazuje pti piehravani klipu jeho
zvukové spektrum.

Grungelizer

Efekt Grungelizer aplikace Studio Ultimate piidd do
nahravky Sumy a ruSivé zvuky. Muze vase klipy
prevést do podoby, kdy budou znit jako z radia s velmi
Spatnym piijmem nebo piehravané z velmi opotiebené
gramofonové desky.
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Vyrovnani rozdilt

Tento efekt aplikace Studio Ultimate pomaha
kompenzovat bézny problém pii nahravani zvukl pro
videofilmy: nevyrovnanou hlasitost riznych nahranych
prvk pivodniho zvuku. V&$ komentar pii nataceni
videa muze byt naptiklad tak hlasity, ze piehlusuje
ostatni snimané zvuky.

Zékladnim piedpokladem pouziti efektu Vyrovnani
rozdilii je nalezeni cilové hlasitosti nékde mezi
hlasitymi a tichymi zvuky v origindlnim klipu. Pod
touto urovni hlasitosti funguje efekt Vyrovnani rozdili
jako expander, ktery zesiluje ptivodni Groven o pevné
stanoveny pomér. Nad cilovou hlasitosti pracuje efekt
Vyrovnani rozdilii jako kompresor, ktery originalni
urovenl snizuje. Peclivym nastavenim parametri lze
interni vyvazeni zvuku vyrazné zlepsit.
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Ozvéna

Efekt Ozvena aplikace Studio Ultimate (spravngji
dozvuk) simuluje efekt piehrani zdrojového zvuku v
mistnosti urCité¢ velikosti a zvukové odrazivosti.
Interval mezi okamZikem, kdy poslucha¢ slysi
origindlni zvuk a kdy slysi prvni odrazy, je ve vétsi
mistnosti delSi nez v men$i mistnosti. Pomér, pii
kterém ozvény odezni, zavisi jak na velikosti mistnosti,
tak na odrazivosti stén.

Ptedvolby dozvuku jsou pojmenovany podle typu
mistnosti, kterou simuluji: od kabiny osobniho
automobilu po obrovskou podzemni jeskyni.

Stereo ozvéna

Efekt Stereo ozvéna dostupny v aplikaci Studio
Ultimate umoznuje samostatné nastavit zpozdéni pro
levy a pravy kanal. Poskytuje také ovladaci prvky
zpétné vazby a vyvazeni, jezZ umoziuji vytvofit celou
fadu zajimavych zvuki.
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Stereo rozptyl

Tento efekt aplikace Studio Ultimate umoziuje
zdanlive zazit nebo rozsitit stereofonni poslechové pole
ve zvukovém klipu. Nejcastéji se tento efekt pouziva k
vytvofeni smiSeného zvuku, ktery zni oteviengji a
prostorovéji.
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KAPITOLA 16:

Export videa

Jednou z Gzasnych véci u digitdlniho videa je velky a
rostouci pocet zafizeni, kterd je mohou vyuzivat.
Aplikace Studio umoziuje vytvoiit verze filmu pro
jakykoli prohlize¢ videa, ktery bude vaSe obecenstvo
pouzivat, od ru¢nich piehravacti DivX a mobilnich
telefond po domaci kina HDTV.

Po dokonceni uprav projektu piepnéte do rezimu
Export videa klepnutim na tlacitko Export videa v
horni ¢asti obrazovky.

Q Im port € Editace €) Export videa k‘

Tato moznost otevie Prohlize¢ vystupu, ve kterém
muizete pomoci né€kolika klepnuti zadat v aplikaci
Studio vSechny potiebné tdaje pro export videa
v pozadovaném formatu.
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Prohlize¢ vystupu. Karty nalevo umoznuji ukladat na
disk, do souboru, na pdsku nebo na web. Dalsi
ovladaci prvky umoznuji podle potreby nastavit
moznosti vysutpu pro vybrany typ média. Napravo
vidite grafické zobrazeni vyuziti disku

Zacnéte tim, ze vyberete typ média pro dokoncéeny film
z jedné ze Ctyft karet na levé stran€ okna: Disk, Soubor,
Pdska nebo Web.

¥ Disk je moznost, kterd umoziuje kopirovat
@l soubor na zapisovatelny disk v zapisovacim
zatizeni CD, DVD, HD DVD nebo Blu-ray ve vasem
pocitaci (oznaCovaném také jako vypalovacka).
V aplikaci Studio také mutzete zadat vytvoreni kopie ¢i
obrazu disku na pevném disku, aniz byste ji ve
skutecnosti vypalili. Dalsi informace najdete na strané
358.

9| Soubor je moznost vystupu, kterd vytvori soubor

il zobrazitelny z pevného disku, webové stranky, v
pienosném piehravaci nebo 1 v mobilnim telefonu. Viz
strana 363.

.1 Pdska je moznost vystupu, kterd nahraje vas film
sl na pasku ve videokameie nebo videorekordéru.
Tato karta také umoznuje vystup filmu na monitor. Viz
strana 372.
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sy Webovy vystup vytvaii soubor pro nahrani na
w=tl web YouTube nebo Yahoo! Video. Na téchto
populdrnich webech shlédnou vasi praci potencialné
milidony uzivatelli. Viz strana 374.

Konfigurace vystupu

Vystup lze rychle konfigurovat v ramci jednotlivych
typtt média pomoci rozeviracich seznami v prohlizeci
vystupu.

Wetdina videa na disku

Automaticka kvalita

Wetdina videa na disku bg
Wlastni

Jestlize potfebujete rucni nastaveni, oteviete klepnutim
na tlaCitko Nastaveni piislusny panel moznosti pro
vybrany typ média. Po potvrzeni nastaveni spustte
vytvareni vystupu klepnutim na tlacitko Vytvorit.

Wiytworit soukbar Mastaveni...

Priprava filmu pro vystup

Predtim, nez je film zcela pfipraveny pro vystup, je
obvykle nutné provést nékteré akce predbézného
zpracovani. Obecné bude aplikace Studio potfebovat
rendrovat (generovat video snimky ve vystupnim
formatu) veskeré prechody, tituly, nabidky diski a
video efekty, které jste pridali k svému filmu. VSechny
soubory generované aplikaci Studio béhem tohoto
procesu se ukladaji ve slozce docasnych soubort, jejiz
umisténi je mozné nastavit pomoci tlacitka pro slozky
v horni ¢asti prohlizece vystupu.
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Vytvorit mezi znackami

Pro vystup do souboru nebo na web nabizi Prohlize¢
vystupu dva rozbalovaci seznamy, ze kterych miizete
vybrat znacky cCasové osy, které definuji vlastni
pocatecni a koncové body vystupu. Dle potieby mizete
pouzit jeden z nich nebo oba dva a vytvaret vynatky ze
svych filmu.

Kompatibilni se Sony PSP -
Dobra kvalita -

Tuto predvolbu pouie]
zaubaru, kter) |:-c-u
pamét oveho progtor pres

onskutuie dobrou kvl videa,

Vystup do souboru nebo na web lIze omezit na
jednom nebo obou koncich pomoci znacek
definovanych v reZimu editace. Vychozi omezeni, tj.
viastni zacatek a konec filmu, jsou v seznamech
uvedeny jako [zacatek] a [konec].

¥ VYSTUP NA DISKOVA MEDIA

Aplikace Studio mize exportovat filmy piimo na disky
VCD (VideoCD), S-VCD (Super VideoCD), DVD, HD
DVD a Blu-ray, pokud je vsyst¢ému k dispozici
potiebny zapisovaci hardware.

Bez ohledu na to, zda je ¢i neni pocita¢ vybaven
vypalovaci mechanikou, umoziiuje aplikace Studio
vytvorit také bitovou kopii disku (obraz disku) do
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slozky na pevném disku — jde o sadu soubori
obsahujici stejné informace, které by byly uloZzeny na
disk. Bitovou kopii 1ze nasledné vypalit na disk.

Formaty diska CD

Je-li vas systém vybaven vypalovaci mechanikou CD
nebo DVD, umoznuje aplikace Studio vytvofit disky
VCD nebo S-VCD na médiich CD-R 1 CD-RW.

Vypalené disky VCD lze prehravat:

e Na ptehravacich VCD a S-VCD.

e Na nckterych  ptehrdvacich DVD.  VétSina
prehravaci DVD umi pracovat s médii CD-RW, ale
fada z nich nedokaze spolehlivé ¢ist format CD-R.
Vétsina prehravact DVD podporuje format VCD.

e V pocitaci s jednotkou CD nebo DVD a softwarem
pro piehravani standardu MPEG-1 (napiiklad
program Windows Media Player).

Disky S-VCD lze prehravat:

e Na piehravaci S-VCD.

e Na n¢kterych  ptehravac¢ich DVD.  VétSina
prehravac¢th DVD umi pracovat s médii CD-RW, ale
fada z nich nedokaze spolehlivé ¢ist disky CD-R.
Prehravace DVD prodavané v Evropé a Severni
Americe obvykle nemohou ¢ist disky S-VCD,
piehravace prodavané v Asii to ¢asto umoznuji.

e V pocitaci s jednotkou CD nebo DVD a softwarem
pro piehravani standardu MPEG-2.

DVD, HD DVD a Blu-ray

Pokud systém obsahuje vypalovacku DVD, muze
aplikace Studio vytvofit tfi typy diski DVD: standardni
(pro ptehravace DVD), format HD DVD pro
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piehravace HD DVD a format AVCHD pro piehravace
Blu-ray.

Pokud ma vas systém zapisovaci zatizeni HD DVD
nebo Blu-ray, miizete zapisovat na libovolné
zapisovatelné medium  podporované  piisluSnym
zafizenim.

Standardni disky DVD lze prehravat:

e Na piehravaci DVD, ktery podporuje zapisovatelny
format DVD vasi vypalovaci mechaniky. VétSina
ptehravacl dokaze zpracovat bézné formaty.

e V pocitaci vybaveném jednotkou DVD a vhodnym
softwarem pro piehravani.

e V kazdém piehravaci HD DVD.

Disky DVD nebo HD DVD ve formatu HD DVD lze
prehravat:

e Na kazdém piehravaci HD DVD, vcetné¢ konzoly
Microsoft Xbox 360 s mechanikou.

e V pocita¢i vybaveném jednotkou HD DVD a
vhodnym softwarem pro ptehravani.

Disky Blu-ray nebo DVD ve formatu AVCHD lze
prehravat:

e V piehravacich Panasonic DMP-BD10, Playstation 3
a dalSich ptehravadich Blu-ray (ne vSechny
piehravace podporuji format AVCHD, ale vétSina
ano).

e V pocitaci vybaveném jednotkou Blu-ray a vhodnym
softwarem pro piehravani.
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Export filmu

rwr

Aplikace Studio vytvari disk nebo bitovou kopii
disku ve ti‘ech krocich.

1. Nejprve musi byt cely film renderovan. Tim jsou
vytvofeny informace kddované ve formatu MPEG,
které jsou nasledné uloZeny na disku.

2. Dale je nutné disk zkompilovat. V této etapé
aplikace Studio vytvofi skuteCnou strukturu
souboril a adresait, ktera bude na disku pouZzita.

3. Nakonec je nutné disk vypdlit. (Tento krok je
vynechan, pokud misto skute¢ného disku vytvéatite
jeho bitovou kopii.)

Export filmu na disk nebo do bitové kopie (obrazu
disku):

1. Klepnéte na kartu Disk. Zobrazi se nasledujici
polozky:

A =
e : B

Y ==
||

Autermabika evaing
Haanddi bvakta

Dva kruhové prvky shrnuji vyuziti disku. Horni
ukazuje misto na pevném disku, které bude potieba
pfi vytvafeni filmu, a druhy ukazuje odhad casu,
ktery film zabere na zapisovatelném disku.

Pomoci horniho tlacitka slozky D muzete zménit
umisténi na pevném disku, které aplikace Studio
bude pouzivat pro uklddani pomocnych soubord.
Pokud vytvérite bitovou kopii disku, bude také v
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dané slozce ulozena. Pérovaci tlacitko v dolnim
zobrazeni umoziuje zvolit vypalovaci hardware,
pokud mate k dispozici vice nez jedno zatizeni.

2. Vyberte typ disku, ktery pouzivate, a potom
ptedvolbu Kvalita videa/vyuziti disku, kterd nejlépe
odpovida vaSemu zaméru.

WEtSina videa na disku
Wlastni

Pokud chcete upfesnit nastaveni vystupu, vyberte
piredvolbu Vlastni a pak klepnutim na tlacitko
Nastaveni oteviete panel moznosti Vytvor disk (viz
kapitola Nastaveni vytvoreni disku na stran¢ 386).

3. Klepnéte na zelené tlacitko Vytvorit disk. Aplikace
Studio provede vyse popsané kroky (renderovani,
kompilace a v ptipad¢ potieby také vypaleni) a
vytvoii disk nebo bitovou kopii disku podle
nastaveni na panelu moznosti Vytvor disk.

4. Jakmile je v aplikaci Studio dokonceno vypalovani,
disk se vysune.

Kvalita a kapacita diskovych formatu

Rozdily mezi raznymi diskovymi formaty Ize ve

struénosti popsat nasledujicimi pravidly, které se tykaji

kvality a kapacity videa pro jednotlivé formaty:

e VCD: Kazdy disk pojme asi 60 minut videa MPEG-
1, které dosahuje priblizné ¢tvrtinové kvality DVD.

e S-VCD: Kazdy disk pojme asi 20 minut videa
MPEG-2, které dosahuje pfiblizné dvou tietin kvality
DVD.

362 Pinnacle Studio



\/
0‘0

DVD: Kazdy disk pojme asi 60 minut plné¢
kvalitniho videa MPEG-2 (120 minut, pokud
nahravaci zafizeni podporuje nahravani ve dvou
vrstvach).

DVD (AVCHD): Kazdy disk pojme asi 40 minut
videa plné kvality AVCHD v jedné vrstvé.

DVD (HD DVD): Kazdy disk pojme asi 24 minut
videa plné kvality DVD HD v jedné vrstvée.

DVD HD: Kazdy disk pojme asi 160 minut videa
plné kvality DVD HD v jedné vrstvé.

BD: Kazdy disk umozniuje ulozit asi 270 minut videa
ve formatu HD v kazdé vrstvé.

VYSTUP DO SOUBORU

V aplikaci Studio lze vytvafet filmové soubory ve
vSech nasledujicich formatech:

Kapitola 16:

3GP

Pouze zvuk

AVI

DivX

Video ve formatu Flash
Kompatibilni se zatfizenim iPod
MOV

MPEG-1

MPEG-2

MPEG-2 TS

MPEG-4
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e Real Media

o Kompatibilni se zafizenim Sony PSP

e Windows Media

Zvolte format, ktery nejlépe odpovida potiebdm divaka
a charakteristice jejich prohliZzeciho hardwaru.

Velikost vystupniho souboru zavisi na formatu souboru
1 na parametrech komprese nastavenych v ramci
daného formatu. Ackoli lze nastaveni komprese snadno
upravit tak, aby byly vytvoieny malé soubory, dochézi
pii vysoké kompresi ke snizeni kvality.

Podrobné nastaveni vétSiny formati lze upravit
vybérem piedvolby Vlastni a klepnutim na tlacitko
Nastaveni. Ostatni piedvolby slouzi k nacteni hodnot
urCenych pro obvyklé situace. Dalsi informace o
moznostech aplikace Studio najdete v Casti Dodatek A:
Nastaveni.

Po zadani moznosti vystupu klepnéte na tlacditko
Vytvorit soubor. Otevie se prohlize¢ souborii, v némz
muzete zadat ndzev a umisténi vytvareného souboru
videa.

Prohlize¢ vystupu také nabizi tlacitka pro @ @
spusténi  libovolného  poZadovaného

média v aplikacich Windows Media Player nebo Real
Player, takze si muzete vystupni soubor hned po
vytvoreni prohlédnout v externim piehravaci.
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Karta Soubor v ProhliZeci vystupu

3GP

V aplikaci Studio je mozné generovat filmy v tomto
Siroce pouzivaném formétu pomoci vybéru moznosti
komprese videa MPEG-4 nebo H.263 spolecné s
kompresi zvuku AMR. Tento format je pfizpisobeny
pomérné skromnym moznostem zpracovani a ukladani
v mobilnich telefonech.

Malé (H263 Video)
Yelmi malé (H263 Viden)

Malé (H263 viden)
Malé (MPEG-4 Video)
Wlastni

Seznam piedvoleb pro tento typ souboru obsahuje dvé
velikosti  snimkd v obou kodovacich forméatech.
Vyberte moznost Malé (176x144) nebo Velmi malé
(128x96).

Pouze zvuk

Nékdy mize zvukova stopa filmu existovat sama o
sobé bez obrazli. Material obsahujici zivou zabavu a
video zaznamy rozhovort a proslovi jsou instance, ve
kterych mtize byt vhodna pouze zvukova verze.
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Aplikace Studio umoziuje ulozit zvukovou stopu ve
formatu WAV (PCM), MP3 nebo MP2.

WAY (PCM) Stereo 44 kHz
MP3 - Dohra kvalita

MP3 - Mejlepsi kealita
WAl (PCM) Stereo 44 kHz |
WAV (PCM) Stereo 48 kHz e
Ylastni

Klepnéte na ptredvolbu, kterd nejlépe vyhovuje vasim
potiebam, nebo vyberte moznost Viastni, potom
klepnéte na tlaCitko Nastaveni a oteviete panel
nastaveni Vytvor soubor (viz strana 392).

AVI

Ackoli je samotny typ souboru AVI pro digitalni video
Siroce podporovan, skute¢né¢ kodovani a dekddovani
dat videa a zvukovych dat vsouboru AVI provadi
samostatny softwarovy kodek.

Aplikace Studio poskytuje kodek DV a MIPEG.
Chcete-li exportovat film ve formatu AVI do jiného
formatu, mizete pouZit kterykoli kodek kompatibilni se
standardem DirectShow instalovany v pocitaci. Kodek
musi byt instalovan také v pocitaci, ktery bude film
prehréavat.

Cela ohrazovka (DY)

Cela obrazovka (DV)

Cela obrazovka (MIPEGY
Mintendao Wii 5D L\'\»
Stiedni

Malé

Wlastni

Klepnéte na predvolbu, kterd nejlépe odpovida vasim
pottebam, nebo zvolte moznost Viastni, pak klepnutim

366 Pinnacle Studio



na tlacitko Nastaveni oteviete panel moznosti Vytvor
soubor (viz strana 392).

DivX

Tento format souboru zalozeny na technologii
komprese videa MPEG-4 je oblibeny pro soubory
videa odesilané ptes Internet. Je také podporovan
mnoha hardwarovymi zafizenimi kompatibilnimi se
standardem DivX, od piehravaci DVD po pifenosné
pocitace a handheldy.

Maly 16:9
Maly 16:9
Stfedni 16:9

Cela obrazovka 16:9 I
Sony PSI@S0O1ED b
Microgoft Xbowd S0 16:9
Wysoke rozlideni 16:9

Klepnéte na ptedvolbu kvality, ktera nejlépe odpovida
vaSim potfebdm, nebo zvolte moznost Viastni, pak
klepnutim na tlacitko Nastaveni oteviete panel
moznosti Vytvor soubor (viz strana 392).

Video ve formatu Flash

Aplikace Studio podporuje vystup ve formatu Flash
Video (FLV) verze 7. Prakticky vSechny soucasné
webové prohlizeCe jsou schopné zobrazit tento
oblibeny format, ktery byl Siroce pfijat weby socidlnich
siti a zpravodajskymi weby.

Wideo ve formatu Flash

Cela obrazovka 16:9

Cela obrazovka 16:9
Mintendo Wi
Stredni 16:9
Maly 15:9
Wlastni 16:9
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Klepnéte na predvolbu kvality, kterd vyhovuje vasSim
potfebam, nebo vyberte moZnost Viastni, potom
klepnéte na tlacitko Nastaveni a oteviete panel
nastaveni Vytvor soubor (viz strana 392).

Kompatibilni se zarizenim iPod

Tento format souboru je podobné jako format DivX
zalozen na technologii komprese videa MPEG-4.
Kombinaci uc¢inné komprese a malé velikosti snimku
(320x240) vznikaji vystupni soubory, které jsou velmi
malé ve srovnani z rozmérnéjSimi formaty. Generované
soubory jsou kompatibilni s oblibenym videozatizenim
iPod a pravdépodobné budou fungovat i v dalSich
typech zatizeni.

Kompatibilni se zafizenim iPod  +

Mala velikost soubory

Mala velikost saubary

L [
= Wysoka kvalita bs

Tti1 ptedvolby kvality slouzi k vybéru riznych datovych
tokli, z nichz kazdy nabizi rizny pomér kvality a
velikosti souboru.

MOV

Jedna se o format soubord aplikace QuickTime®. Je
vhodny zejména tehdy, pokud chcete film prehravat v
ptehravaci QuickTime.
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Jeho ptedvolby umoziuji nastavit rtznou velikost
souboru a kodovani. Piedvolba Stredni (384x288)
vyuzivda komprimaci MIJPEG, predvolba Mala
(176x144) vyuziva format MPEG-4.

MPEG

MPEG-1 je pivodni format souboru MPEG. Komprese
videa MPEG-1 se pouziva u diskii VideoCD, ale v
ostatnich ptipadech ustoupila nov¢jsim standardim.

Kompatibilni 5 formatermn video =
kampatibilni s farméatem Yideo CO

Zatimco format soubori MPEG-1 je podporovan ve
vSech pocitacich se syst¢émem Windows 95 a novéjsimi,
soubory ve formatu MPEG-2 a MPEG-4 lze ptehrat
pouze v pocitaich, ve kterych je instalovan ptislusny
dekddovaci software. Dvé predvolby formatu MPEG-2
podporuji piehravaci zatizeni HD (High Definition).

DD kornpatibilnd

DD kormpatibilni
SYCD kompatibilni
HD 720p

HDY2 1080i

HD 1080i

HD 1080p

HD 1080624p
Wlastni

vy

MPEG-2 TS je verze formatu MPEG-2 pro priubézné
pfenaSeni. Jeho vyuZiti zahrnuje ptfehravani formatu
HD ve videokamerach pro format AVCHD a herni
konzoli Sony PlayStation 3.
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Plna velikost
AVCHDHD (disk) e
AVCHD HD (HD D) L'\\?
Sony PS3& HD

Wlastni

MPEG-4 je dalsim formatem skupiny MPEG. Nabizi
kvalitu obrazu podobnou formatu MPEG-2, ale jesté
vyss$i kompresi. Je vhodny zejména pro pouziti na
Internetu. Dvé pfedvolby formatu MPEG-4 (QCIF a
QSIF) vytvareji video o velikosti ¢tvrtiny snimku pro
mobilni telefony. Dvé zbyvajici (CIF a SIF) vytvareji
video v uplné velikosti snimku pro handheldy.

=
(B

Vlastni predvolby. U vSech variant formatu MPEG
umoznuje volba Vilastni podrobné konfigurovat
filmovy vystup klepnutim na tlacitko Nastaveni, které
otevie panel moznosti Vytvor soubor (viz strana 392).

MPEG-4 -

Stiednif CIF hd

Welmi maly

Malj [ QSIF

Maly [ QCIF

Waly § 5IF

Stiednif CIF

PIng velikost (dohrd kvalita)

Upina velikost (neilepsi kealitay
‘Vlastm‘ I/\\s

Real Media

Filmové soubory Real Media jsou wurfeny pro
prehravani na Internetu. Filmy Real Media muze
piehravat  kterykoli uZzivatel, ktery nainstaloval
software RealNetworks® RealPlayer®. Tento program
je k dispozici ke stazeni zdarma na webu
www.real.com.
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Informace o konfiguraci vystupu pomoci panelu
moznosti Vytvor soubor — Real Media najdete na strané
396.

Kompatibilni se zafizenim Sony PSP

Jde o dalsi format souboru zaloZeny na technologii
komprese videa MPEG-4. Podobn¢ jako u typu
kompatibilniho se zafizenim iPod vznikaji kombinaci
ucinné komprese a malé velikosti snimku (320x240)
vystupni soubory, které¢ jsou velmi malé ve srovnani s
rozmérngj§imi formaty. Generované soubory jsou
kompatibilni s oblibenym zafizenim Sony PlayStation
Portable a pravdépodobné budou fungovat i v dalSich
typech zatizeni.

Kompatibilni se Sony PSP -

Mala velikost soubory
Dobra kyalita
Wysokd kvalita

Windows Media

Format souboru Windows Media je urcen také pro
proudové piehravani na Internetu. Soubory lze piehrat
ve vSech pocitacich, v nichZ je nainstalovan ptfehravac
Windows Media Player, bezplatna aplikace spole¢nosti
Microsoft.

Informace o konfiguraci vystupu pomoci panelu
moznosti Vytvor soubor — Real Media najdete na strané
400.
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® VYSTUP NA PASKU

Na kartu Paska v Prohlizeci vystupu klepnéte v piipadé,
ze chcete vystup odeslat do externiho videozatizeni —
televizoru, videokamery nebo videopiehravace — nebo
do formatu VGA pro zobrazeni na obrazovce monitoru.

Konfigurace kamery nebo
videorekordéru...

Pied zahdjenim generovani filmu zkontrolujte, zda je
nahravaci zafizeni spravné piipojeno.

Vystup prostrednictvim kabelu IEEE-1394

Ma-li vaSe nahrdvaci zafizeni vstup DV, stali jej
propojit s digitadlni videohardwarem pomoci kabelu
[EEE-1394 (nebo také i.LINK). Konektor na strané
videokamery by mél byt oznacen népisem DV IN/OUT.

Poznamka: Na zafizenich, kterda nepodporuji
nahravani zpét do videokamery (vcetné zatizeni PAL),
je konektor DV oznacen pouze jako DV OUT.

Vystup pomoci analogovych kabell audio/video

Mate-li k dispozici produkt Studio s analogovym
vystupem (pro televizi nebo video), jako je naptiklad
zafizeni Studio DVplus nebo DCl0plus, pfipojte
videovystupy nahrévaci karty na vstupy videorekordéru
a zvukové vystupy zvukové karty (nebo nahravaci
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karty, pokud jsou k dispozici) na zvukové vstupy
videorekordéru.

Pripojeni televizoru nebo videomonitoru

Rada videokamer je vybavena integrovanym displejem,
diky kterému neni nutné ptipojovat videomonitor.

V opacném piipad¢ je nutné pii prohlizeni nahraného
filmu pfipojit k obrazovym vystupiim videokamery
televizor nebo monitor. Obrazové vystupy nemusi byt k
dispozici na vSech videokamerach DV.

Potitat {procesor)

Televizor nebo monitor
{volitelng)

Vystup filmu na videopasku

Zkontrolujte, zda jsou videokamera nebo videorekordér
zapnut¢ a konfigurované a zda jste vlozili péasku
pfetocenou na misto, odkud chcete zahdjit nahravani.
Mate dv€ moZnosti:
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Jestlize nahravate film na pasku DV, poskytuje
aplikace Studio moznost ovladat zafizeni DV
automaticky. Klepnéte na tlacitko Nastaveni a pak
zaskrtnéte policko v Casti Nastaveni vystupu.

U vétSiny zafizeni DV existuje kratkd prodleva
mezi piijmem piikazu k nahravani a skutenym
zahdjenim této operace. Vzhledem k tomu, Ze tato
prodleva se u riznych zatizeni lisi, budete ziejmée
muset vyzkouSet nastaveni hodnoty Prodleva pred
nahrdavanim, abyste u konkrétniho zatizeni dosahli
nejlepsich vysledkii.

Pokud nahravate na analogovou pasku, nebo jste
nezaskrtnuli policko Automaticky spustit a zastavit
nahravani na panelu nastaveni Export na pdsku,
spust'te nyni nahravani na videorekordéru.

Nakonec klepnéte na tlacitko Prrehrat v ptehravaci.

® VYSTUP NA WEB

Aplikace Studio muize odeslat video pfimo na web
Yahoo! Video nebo YouTube, kde ho budou moci
sdilet potencidlné milidny dalSich uZivatelli Internetu.

Hepyid vaing -

Prosmoc bty sesdrcuhy bl o
dou odeslel na'Yshoo! Videa

Witgeo soubery mohou
100MB. [phklnd 5

e vy 1

Fimgration rin rinimckaged itk
ViRl pigiile gocyeh I odeclind
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Ob¢ moznosti nabizi dva prednastavené formaty,
Nejvyssi kvalita a Rychlé odeslani. UmozZiuji zadat
rizné¢ kombinace velikosti snimku a ptrenosové
rychlosti videa.

Pro z4dné umisténi nejsou pozadovana zadna dalsi
nastaveni formatu.

Po vybéru webu pro nahrani a pozadované ptedvolby
klepnéte na tlacitko Vytvorit. Otevie se dialogové okno
Odeslani webu, ve kterém muZete zadat autorské

informace.
Odeslani webu [&J

Titulek Max, 64 zriakil
OurFunVacation
Popis Max. 1000 znakd
OurFunVacation
Znacky Max, 254 znakd
| Pinnade Studio Uiimate,
Kategarie Maximané 1 wyb&rd pii jednom odeslani
auta [Isport a hry

[|Cestovani [ITechnologie a pro...

[ IFilmy a klipy [C]Uméni a animace

[Hudba [vtipky

[1Jidlo a pit’ [CIvzdél&vad

[ |Komeréni [[]Zabava

[]Lidé a videoblogy [C1Zprévy

[ |Rodina a déti 9 Zvitats & domadi ...

I Pfinl3sit se jako jiny uzivatel

r

Zadejte podle potieby nazev, popis a vyhledavaci
znaCky oddélené carkou a pak zaskrtnéte az tii
kategorie, v nichz by vas film mél byt uveden.

Pokud jste se jiz dfive piihlasili kuc¢tu Yahoo!
z aplikace Studio, ale tentokrat chcete pouzit jiné ID
uzivatele, zaskrtnéte policko Prihldsit se jako jiny
uzivatel.
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Pokud jiz nejste piihlaSeni, zobrazi se dialogové okno
Yahoo! Desktop Login (Pfihlaseni k portalu Yahoo!).
Pokud mate existujici identitu Yahoo! Identity, zadejte
nyni své uzivatelské informace. Jinak je nutné nejdiive
klepnout na odkaz Sign up (Zapsat se) a ziidit novy
ucet Yahoo!.

= Welcome to Yahoo! Desktop Login

Please Sign In to Yahoo! Video

YAaHoO!

VI D EO Yahoo! ID:

Password:

Remember my ID

Aplikace Studio nyni automaticky vytvoii a _._’;f
odesle film. Pokud byste chtéli v prohlizeci
navStivit web Yahoo! Video a zkontrolovat, zda
ulozeni probéhlo v poradku, klepnéte na tlacitko
Sledujte své video online.
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DODATEK A:

Nastaveni

K dispozici jsou nastaveni umoziujici upravit rizné
aspekty aplikace Studio. Vychozi hodnoty byly zvoleny
tak, aby vyhovovaly vétSiné situaci a hardwarovych
konfiguraci. Muzete je vSak chtit upravit a ptizplsobit
je svému stylu prace nebo specifické konfiguraci
vybaveni.

Nastaveni aplikace Studio

Nastaveni aplikace Studio jsou rozdélena do dvou
dialogovych oken s n¢kolika kartami.

Hlavni dialogové okno moznosti obsahuje dvé karty,
které popisuji moznosti vztahujici se k rezimu Editace.
Chcete-li toto dialogové okno oteviit a soucasné
aktivovat nékterou z karet, vyberte jeden z ptikazi
v prvni skupin€ nabidky Nastaveni.

Pinnacle Studio Ultimate - nastaveni &J}

‘ Preference projektu ] Preference videa a zvuku]
I

Dialogové okno moznosti tvorby filmi obsahuje tii
karty pro kazdy ze tfi typt médii: disk, soubor a paska.
Chcete-li ziskat pfistup k tomuto dialogovému oknu,
vyberte jeden zpiikazii v druhé skupiné nabidky
Nastaveni.
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{ Pinnacle Studio Ultimate - nastaveni {-L’-IJ

‘ Wybvor disk ]VutvnF soubar ] Wybvof pasku ]
|

Nastaveni aplikace Studio se vztahuji na soucasné i
budouci relace aplikace Studio. Neni k dispozici
moznost obnoveni vSech hodnot.

Nastaveni projektu

Tato nastaveni jsou rozdélena do péti oblasti, které jsou
podrobnéji  popsany v nasledujicich odstavcich.
Hardwarové nastaveni tykajici se uprav naleznete na
panelu Nastaveni videa a zvuku (viz strana 381).

Prostredi pro upravy

Automaticky ulozit a nacist projekty: Pokud je tato
moznost zaskrtnuta, bude aplikace Studio béhem prace
nepietrzit¢ aktualizovat ulozeny projekt, aniz byste
museli provedené zmény explicitné ukladat. Chcete-li
rad€ji nacitdni a ukladani sami sledovat, ponechejte
tuto moznost nezaskrtnutou.

Zobrazit velké ikony v casové ose: Toto policko
zaskrtnéte, chcete-li miniaturni snimky v pohledu
Scénar v okné filmu zobrazit podrobnéji.

Zobrazit prémiovy obsah, Zobrazit prémiové
funkce: Prémiovy obsah a funkce umoziuji snadné a
pohodIné rozsifeni aplikace Studio v piipadé, ze
potfebujete vice prostifedkii nebo vétsi vykon k
vylepSeni svych filmd. Prémiovy obsah zahrnuje
dopliikkové efekty, ptechody, titulky, menu a zvukové
efekty. Prémiové funkce zahrnuji posuvnik a lupu,
chromaticky kli¢ a dals$i rozsifené moZznosti.
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ZaSkrtnéte tato policka, pokud chcete, aby byly
prémiové polozky uvedeny v albu a na dalSich
vhodnych mistech v aplikaci Studio.

Obecné plati, ze po klepnuti na prémiovou polozku
budete mit moznost ji okamzité¢ bez ukonceni aplikace
Studio koupit a nainstalovat, pokud mate k dispozici
pfipojeni k Internetu. Vice informaci naleznete v
kapitole Rozsifeni aplikace Studio na strané 12.

Format projektu

Ve vychozim nastaveni ma filmovy projekt aplikace
Studio stejny format videa jako prvni klip, ktery do n¢j
pridate. Chcete-li u novych projektl pouZzivat jiny
format, klepnéte na prepina¢ Pro nové projekty pouZit
format a z rozeviraciho seznamu vyberte pozadovany
format.

Formét projektu
" Podle prvniho klipu pfidaného do projektu
% Pro nové projekty pouZit format:

NTSC - standardni ~|

NTSC - standardni

-

NTSC - progresivni
NTSC - progresivni Sirokodhlé
PAL - standardni

PAL - Sirokouhly

PAL - progresivni

PAL - progresivni Sirokouhlé

m

HD 1520« 1080/24p ok

Zakladni délky

Tyto doby trvani jsou zobrazeny v sekundach a
snimcich. Cita¢ sekund se zvysi o 1 vzdy po 30
snimcich (NTSC) nebo po 25 snimcich (PAL).

Zakladni délly
Prechody Titulkey: Zména hlasitosti:
[00.12] [Gﬁl.ﬂﬂl [GZ."JG]
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Tato tfi nastaveni urcuji vychozi dobu trvani prechodu,
statickych obrazkti a zmén hlasitosti pfidanych do
filmu. Délky lze v prubéhu editace upravit na vlastni
hodnoty. Vychozi hodnoty pfi instalaci jsou uvedeny
na predchozim obrazku.
Pfi pridani menu disku

Pokud umistite menu disku na ¢asovou osu, aplikace
Studio zobrazi dotaz, zda chcete zmenu vytvorit
propojeni na kapitoly ke vSem klipim, které za nim
nasleduji  (pfinejmenSim do naésledujiciho menu).
Moznosti v tomto rozeviracim seznamu umoznuji
uzivateli, aby se tomuto potvrzovacimu dialogovému
oknu vyhnul. Muzete urcit, Ze chcete kapitoly vytvorit
vzdy, ze kapitoly nechcete vytvofit nikdy nebo Ze
chcete, aby aplikace Studio vytvofila z nového menu
propojeni na pftislusné kapitoly a rovnéz ndvratovd
propojeni do menu pii ukonceni jednotlivych kapitol.
Posledni moznost, Dotazat se na vytvoreni kapitol,
obnovuje vychozi nastaveni a zapind pouziti
potvrzovaciho dialogového okna.

Ffi pfidani nabidky disku...

IDotézat =& na vytvoFeni kapitol :]
Mewybvwaret kapitoly
Wybvarit kapitoly automaticky

Dotazat =8 na wybvoreni kapitol by

Minimalni délka  kapitoly: Pokud vyberete
automatické vytvoreni odkazii na kapitoly aplikaci
Studio po pfidani menu, slouci se v piipadé potieby
vice klipt do kapitol podle zadani minimalni délky.

Slozka pro do¢asné soubory

Pti upravach a tvorbé vyslednych projektt aplikace
Studio ¢asto vytvaii pomocné soubory. VSechny tyto
soubory jsou ukladédny do diskové slozky, kterd je zde
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ur¢ena. Chcete-li zménit umisténi pomocnych soubori
(zpravidla proto, Ze chcete na pfislusném disku Setfit
misto), klepnéte na tlacitko slozky.
Slozka pro dotasné soubory
[ | H:\Pontiach\Render
" Odstranit

Odstranit: Toto tlacitko otevie dialogové okno
Odstranit pomocné soubory, které umoziuje
odstranénim souborll vytvofenych béhem renderovani
projektu obnovit misto na pevném disku.

Nastaveni videa a zvuku

P&t oblasti na tomto panelu obsahuje moznosti
nastaveni hardwaru a prohlizeni.

Nahled videa

Z davodu hlavni role nahledu béhem interaktivnich
uprav videa poskytuje aplikace Studio fadu nastaveni,
ktera ovliviiuji zptisob fungovani nahledu.

Mahled videa

[ iZapnout nahled pfi piném rozlideni ©

Iv Zapnout hardwarovou akceleraci

Celd obrazovks:

|Zobrazi‘t na vedlgj#im monitaru ¥GaA j
Externi:

| Z20ny |

Pfi zobrazeni nahledu na monitoru pocitace je vychozi
nahled s rozliSenim ¢tvrtiny snimku celkem dostacujici.
Pokud vsSak mate na ndhled naro¢né pozadavky a
zv1asté pokud chceete k nahledu pouzit externi vystupni
zafizeni (vybérem v rozeviracim seznamu Externi),
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zaskrtnéte policko Zapnout nahled pri plném rozliseni.
U nékterych pocitaci mizZe pii vybéru této moZznosti
dojit ke znatelnému sniZeni vykonu.

Volba Povolit hardwarovou akceleraci vyuziva
roz$itenych funkci grafické karty (je-li k dispozici).
Tato polozka by méla byt zaSkrtnuta, pokud
nezpusobuje béhem nahledu problémy se zobrazenim.

Polozka Zobrazit ndahled s plnym rozlisenim v
rozeviracim seznamu umoziuje urcit zptisob ndhledu v
aplikaci Studio po klepnuti na tlacitko Celd obrazovka
v ptehravaci. Dostupnost voleb v seznamu zavisi na
hardwaru pouzivaném pro zobrazeni.

V systému s jednim monitorem bude v piipad¢ nadhledu
na celou obrazovku (jinou nez externi) pouzita stejna
obrazovka jako pro vlastni rozhrani aplikace Studio.
Jedna se o polozku Hlavni monitor VGA. V tomto
zvlastnim ptipad€ zacne prehravani na celou obrazovku
od aktudlni pozice ve chvili, kdy klepnete na tlacitko
Cela obrazovka, a skon¢i na konci filmu nebo tehdy,
kdyz stisknete klavesu Esc.

|Nouzov§f refim — druhy monitor YG A, maly nahled ﬂ

Hizeeni monitar Y38
Crruby monitor YGa

Mouzovy refim — druby monitor VG2 makiindhled

V pripadé pocitacového systému se dvéma monitory
pouZzijete obvykle druhou obrazovku pro zobrazeni v
plné velikosti a hlavni obrazovku ponechate pro
zobrazeni aplikace Studia. Zobrazeni na druhém
monitoru lze zcela ovladat pomoci tladitka Celd
obrazovka nezavisle na tom, zda je film ptehravan nebo
pozastaven.

vV

Nejjednodussi volbou pro néhled na celou obrazovku je
Druhy monitor VGA. V tomto rezimu je ndhled upraven
tak, aby byla vyuzita maximalni mozna velikost
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monitoru, aniz by byl pfitom poruSen pomér stran videa.
Néhled v prehrdva¢i na hlavni obrazovce zistane
prazdny za ucelem uspory napdajeni. Je-li k dispozici
druhy monitor, je tento rezim doporucen pro vétSinu
uzivateld.

Zbyvajici dvé volby jsou zvlastni rezimy umoziujici
vystup na celou obrazovku jednoho z monitord,
pricemz v okné aplikace Studio je stale k dispozici
normdlni nahled. Tyto rezimy jsou nabizeny pouze v
piipad€, ze pouzivate ncktery z nasledujicich typt
videokaret s dudlnim vystupem:

e ATI Radeon 9600 (nebo vyssi) s ovladacem
zobrazeni Catalyst™ verze 5.8 (minimum).
Chcete-li pouzit dalsi reZimy nahledu, je tfeba pied
spusténim aplikace Studio deaktivovat druhy monitor
v dialogovém okn€ Zobrazeni — vlastnosti (nebo v
ovladacim centru aplikace Catalyst).

e nVidia GeForce Fx5xxx nebo vys$s$i, nebo
ekvivalentni kartu fady Quadro. Nejniz§i verze
ovladace jsou 81.85 (GeForce) a 81.64 (Quadro).

Pied spusténim aplikace Studio musi byt druhy
monitor aktivovan jako rozSifeni pocitaCe se
systtmem Windows (nikoli v rezimu Rozpéti nebo
Klonovani).

Aplikace Studio pifi spusténi kontroluje, zda jsou
uvedené podminky splnény. Pokud ano, jsou
zptistupnény ostatni volby.

Druhy monitor VGA, maly nahled na hlavnim monitoru
VGA: Tato volba ptfesahuje ostatni rezimy zobrazeni na
celou obrazovku, protoze zméni konfiguraci zobrazeni
monitoru tak, aby piesné¢ odpovidala specifikacim
formatu snimku a obnovovaci frekvence videa projektu.
Pokud je format projektu napiiklad 720 x 480 s
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obnovovaci frekvenci NTSC 60 Hz, bude pro monitor
pouzit tento rezim s cilem dosdhnout co nejptesnéjsiho
nahledu. Zaroven bude na hlavni obrazovce zobrazeno
obvyklé malé okno néhledu piehravace.

Poznamka: 1 kdyz mate spravnou grafickou kartu,
nemusi byt pozadovany format konkrétnim monitorem
podporovan. Pokud je takova situace aplikaci Studio
rozpoznana, pokusi se pouzit posledni rezim nahledu
(viz dalsi odstavec). Pokud se pfi vaSem nastaveni
hardwaru projevi jakakoli nestabilita, durazné
doporuCujeme navrat k nékterému ze zakladnich
reziml popsanych vyse.

Druhy monitor VGA v nouzovém reZimu, maly nahled:
V tomto rezimu je v aplikaci Studio pouzit
nejvhodnéjsi format podporovany monitorem, ktery
nejvice odpovida formatu videa projektu. Neni-li
dostupny napiiklad format snimku 720 x 480, pouZzije
aplikace Studio format 800 x 600 a zarovna snimek na
stted monitoru. Pokud monitor nepodporuje pii urcité
velikosti obrazovky vystup 50 Hz (PAL), bude pouzito
zobrazeni s obnovovaci frekvenci 60 Hz.

Nahravani z mikrofonu

Mikrofon: Rozeviraci seznam moznosti pro piipojeni
mikrofonu k hardwaru.

Kanaly, Vzorkovani: Tato nastaveni urcuji kvalitu
zvuku. Obvyklé nastaveni pro hlasové komentaie je 16
bitli, mono a frekvence 22,05 kHz.

Mahravani z mikrofonu
hikrafon:
[Mikratan - NyIDI&® nFarce™ Aud |

Kanaly: WZorkavani
[16bitd,mono »|  [2205kHz x|
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Renderovani na pozadi

Renderovani je proces generovani videa pro zaznam,
ve kterém jsou pouzity prechody HFX, efekty nebo jiné
funkce aplikace Studio naro¢né na vypocetni vykon.
Dokud neni takové video renderovano, nemusi se
behem nahledu zobrazit plynule se vS§emi podrobnostmi.

Aplikace Studio provadi skryté renderovani, zatimco
pracujete. Tato funkce je oznacovéna jako renderovani
na pozadi.

Renderovani na pozadi

¥ Povolit renderovani na pozach

" Automaticky nastavit kodek
(* Pouzit tenta kodek k renderovani na pozadi
D" vhodné pro wistup na digit. pésku j

Aktudini. DYV

Povolit renderovani na pozadi: Nechcete-li
renderovani na pozadi pouZzivat, zaSkrtnuti tohoto
policka zruste. Je to vhodné provést u pomalejSiho
pocitace, ve kterém narocné renderovani zpomalovalo
ostatni operace.

Nastavit kodek automaticky: Aplikace Studio urci,
ktery kodek bude pouzit ke kodovani renderovaného
videa.

Pouzit kodek pro renderovani na pozadi: Jestlize
vite, ze bude projekt nahrdn na pasku DV, miizete
volbou DV jako formatu pro renderovani na pozadi
zkratit dobu renderovani konec¢ného filmu. Ze stejného
divodu obvykle vyberete MPEG jako kodek pro
renderovani filml uréenych k zaznamenani na disk.

Dalsi moznosti je tfeba zvazit, pokud planujete
zobrazovani ndhledu videa na externim zatizeni (pouze

aplikace Studio Ultimate). V takovych ptipadech mize
byt nutné nastavit format projektu a kodek pro
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renderovani na pozadi tak, aby odpovidaly danému
zafizeni. Pokud zobrazujete nahled naptiklad na
analogovém monitoru pfipojeném k videokamete DV,
méli byste renderovani na pozadi provést ve formatu
DV.

Prehravani prostorového zvuku

Chcete-li  ovéfit, zda zvukovy systém pocitace
pouzivany k ndhledu projektu aplikace Studio
podporuje oddéleny zvuk ve formatu 5.1, zasSkrtnéte
policko Povolit oddelené prehravani zvuku 5. 1. Jestlize
provadite kontrolu prostorového zvuku v systému
kompatibilnim s technologii Pro Logic nebo ve
stereofonnim  rezimu, ponechejte toto  policko
nezaSkrtnuté.

Ffehravani prostorového zvuku

[~ Povolt oddélené prehrawvant Zvuku 5.1

Jednotka CD (pro nahravani zvukovych soubort)

Jestlize jste v projektu pouzili hudbu zdisku CD,
prevede aplikace Studio zvukova data digitalné z disku
do pocitace. Tento rozeviraci seznam umoznuje vybrat,
které zafizeni CD ma byt pro nahrdvani pouZito
v pripad¢, ze je k dispozici vice zafizeni.

Jednatka CO (nahravani zvukowvych soubord)

—
1
Nastaveni vytvoreni disku

Toto nastaveni umoziuje upravit moznosti pro
vytvareni diski VCD, S-VCD, DVD, HD DVD nebo
Blu-ray a pro vytvoteni obrazu disku na pevném disku.
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K vytvareni diski VCD nebo S-VCD je vyzadovano
zapisovaci zafizeni pro disky CD nebo DVD.
Vytvoteni disku DVD vyzaduje zapisovaci zatizeni pro
disky DVD nebo HD DVD. K vytvofeni disku HD
DVD potiebujete zapisovaci zafizeni pro disky HD
DVD. Disk Blu-ray vytvofite pomoci zapisovaciho
zafizeni pro disky Blu-ray.

Disky DVD lze vypalovat ve standardnim formatu pro
prehravate DVD, ve formatu AVCHD pro piehravace
Blu-ray nebo ve formatu HD DVD pro piehravace HD
DVD. Dalsi informace naleznete v tématu Export na
disk (stranka 358).

Format

Typ disku: Vybérem moznosti VCD, S-VCD, DVD
nebo Blu-ray vytvofite disk (nebo obraz disku)
odpovidajiciho typu. Vyberte moznost HD-DVD pro
vytvofeni disku DVD nebo disku HD-DVD pro
piehravani v ptrehravaci HD-DVD. Pokud chcete
vytvotit disk DVD, ktery bude mozné ¢ist ve vétSing
zatizeni Blu-ray, vyberte moznost AVCHD.

Kvalita videa / vyuziti disku: Tato nastaveni
(Automaticky, Lepsi kvalita na disku, Vice videa na
disku a Vlastni) nejsou k dispozici pro disky VCD, u
kterych je format neménny. Prvni tfi moznosti
predstavuji pfedvolby, které odpovidaji uritym
datovym tokiim. Moznost Viastni umoziiuje nastavit
jinou hodnotu pro datovy tok. Ve vSech ptipadech se
zobrazi odhad objemu videa, které se pii aktudlnim
nastaveni vejde na disk.

kb/s: Pokud pro ptedchozi nastaveni zvolite moZnost
Vlastni, tato kombinace rozeviractho seznamu a
editacniho pole umoznuje zvolit nebo zadat datovy tok
(a tedy 1 kvalitu videa a maximalni délku) disku.
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Vys$sim hodnotam odpovidd lepsi kvalita a nizsi
kapacita.

Komprese zvuku: V zavislosti na formatu budou
k dispozici nekteré nebo vSechny nasledujici metody
ukladéani zvukové stopy filmu:

e koédovani PCM pro stereofonni zvuk je podporovano
vSemi ptehravac¢i DVD, ale zabira na disku DVD
vice prostoru nez format MPEG;

e Zvuk MPEG ve formatu MPA (MPEG-1 Layer 2) je
podporovan vSemi pirehravaci DVD standardu PAL.
U prehravaci standardu NTSC je vétSinou
podporovan, miize vSak byt pouze volitelny.

e kodovani Dolby® Digital 2.0 lze pouzit ke
kompaktnimu  ulozeni stereofonniho  nebo
prostorového zvuku. poslech prostorového zvuku
vyzaduje zafizeni kompatibilni s technologii Dolby
Pro Logic; u ostatnich systému bude toto kédovani
prehrano jako bézny stereofonni zvuk;

e kodovani Dolby® Digital 5.1 umoziiuje oddélené
uloZeni jednotlivych kanali prostorového zvuku;
poslech prostorového zvuku pti piehravani vyzaduje
zesilovaci a reproduktorovy systém s podporou
prostorového zvuku.

Pouzit progresivni koédovani: Jednotlivé snimky

bézného televizniho obrazu jsou zobrazeny jako dvé po

sob¢ nasledujici pole, z nichz kazdé obsahuje polovinu

z nékolika stovek horizontalnich fadkt videa, které

vytvafeji cely obraz. Liché ftadky jsou umistény

v jednom poli a sudé fadky v druhém poli. Pro divaka

ptedstavuji prekrytd pole jeden obraz.

Tento systém se nazyva proklddané snimani a
vzhledem k charakteristice televiznich obrazovek a
lidského oka nabizi pomérné dobré vysledky.
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Moderni televizni systémy a bézné pocitacové
monitory vSak pouZzivaji progresivni snimani, kdy je
obraz zobrazen seshora doll pfi vysSi obnovovaci
frekvenci obrazovky, takze by mél vznikat jasnéjsi
obraz se snizenym blikanim. Jestlize vas§ projekt
obsahuje pfevdzné progresivné snimané video nebo
fotografie, muze zaSkrtnuti tohoto policka zajistit
zlepSenou kvalitu vystupu. Obvykle by vsak toto
policko mélo byt ponechano nezaSkrtnuté.

Vidy znovu zakoédovat cely film: Pokud zvolite tuto
moznost, bude vystup filmu znovu renderovan. Tato
moznost je doporu¢ena pouze v pfipadé, ze mate
problémy s vystupem filmu a chcete odstranit mozné
zdroje potizi.

Formét

Typ disku Fowalita widea [ wyufiti disku

|ovo =] |Automaticks kvalita =l
Komprese zyvuku:

| MPA (MPEG-1 wratva 2) j Pfiblizné 53 minut vides na disk

A I Pouzit progresivni kddowvani

I Wdy znovu zakadovat cely film

Nastaveni vypalovani

Vytvorit obsah disku a pak vypalit: Toto je vychozi
moznost pro vytvareni diskd. V prvni fazi jsou data,
ktera budou zapsana na disk, vygenerovana a doCasné
ulozena na pevném disku. Ve druhé fazi jsou
vygenerovana data zapsana na opticky disk.

Vypocditat obraz disku, ale "meem
nevypalovat: S touto moznosti jednotka - g&@aﬁﬁeﬁ‘ijﬁﬁ”t
pro vypalovani diskii nebude pouzita. C':atediscmem
Soubory, které by byly normalng ° memtbun
uloZeny na disk, jsou misto toho ulozeny |« Sisneerasy
do slozky na pevny disk jako bitova

kopie disku (obraz disku). U nékterych

Dodatek A: Nastaveni 389



390

typt diskGi si mizete vybrat format obrazu disku.
Pozadovany forméat zvolte v ¢asti Nastaveni média a
zarizeni v seznamu Typ obrazu (viz strana 390).

Vypalit jiz diive vypocitany obraz: K vypaleni disku
nebude pouzit aktudlni projekt, ale do vypalovaciho
zatizeni bude odeslana jiz diive vytvoiena bitova kopie
disku. Tento postup umoziuje rozdélit praci v ptipadé
potfeby do dvou samostatnych krokt, které lze provést
nezavisle. To je zvlasté uzite¢né v piipadé, Ze chcete
vytvofit nékolik kopii téhoz projektu, nebo pokud
checete disk generovat v jednom pocitaci, ale vypalit v
jiném.

Nastaveni média a zarizeni

Cilové médium: V tomto rozeviracim seznamu
vyberte polozku odpovidajici typu a kapacité disku, na
n¢jz vypalujete projekt.

Zapisovaci zarizeni: Pokud je v systému k dispozici
vice vypalovacich jednotek, vyberte jednotku, kterou
ma aplikace Studio pouZzit.

Kopii: Vyberte nebo zadejte pocet kopii tohoto disku,
které chcete vytvotit.

Rychlost zapisu: Zvolte jednu z dostupnych rychlosti
nebo zvolte vychozi vybér pomoci moZnosti
Automaticky.

Typ obrazu: Pokud vytvafite obraz disku
(nevypalujete  skuteény disk), muzete v tomto
rozeviracim seznamu zvolit znékolika dostupnych
formatd, pokud jsou k dispozici. Tato volba mize byt
dualezita, pokud chcete k ptistupu k obrazu pouzit jiny
software.
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Mastaveni média & zafizent
Aktusin mecium:
OvD-R 4.7 GB

Cilowé médium: Kopie:

[ovD 47 6B R E |
Zapisovaci Zafizen: Rychlost zapisuw:
|SOMY  DYD R DRU-5104 1.0b | |eutom. ~]
Typ chFzzu;

| =

Po dokonceni vysunout disk: Chcete-li, aby aplikace
Studio po dokonc¢eni procesu vypalovani automaticky
vysunula disk, zaSkrtnéte toto policko.

Obecné moznosti

Tyto moznosti jsou k dispozici pro karty moZznosti

Vytvot disk a Vytvof soubor. Samostatné nebo

spolecné umoziuji zadat specialni akce, které¢ maji byt

provedeny po vytvoreni disku nebo souboru s videem.
General Options

¥ Play sound when finished
[ shut down PC when Finished:

Po dokonceni prehrat zvuk: Jakmile je v aplikaci
Studio dokoncena operace vytvofeni vystupu filmu,
prehraje se zreproduktori pocitace zvukovy efekt
upozornéni. Je to uzitecné, pokud chcete pracovat
nékde pobliz a souCasné je provadéna Cinnost
generovani filmu, ktera je narocna na vykon procesoru
CPU. KdyzZ chcete pouzit tuto funkci, zkontrolujte, zZe
jsou reproduktory zapnuté a ze je hlasitost nastavena na
vhodnou hodnotu.

Po dokonceni vypnout pocita¢: Po vytvoreni vystupu
filmu vyda aplikace Studio systému Windows pokyn

k vypnuti pocitace. Tato moznost zajisti, ze bude cely
systém vypnut a to 1 tehdy, kdyZz se nenachdzite u svého
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pracovniho stolu nebo pii dokonceni vystupu dokonce
spite.

Nastaveni vytvoreni souboru

Seznamy Typ souboru a Styly v zéhlavi panelu Vytvor
soubor pro vSechny typy souborti odpovidaji
seznamiim Format a Styly v prohlize¢i vystupu (viz
Kapitola 16: Vytvareni filmu). VétSina typt souborti
sdili spole¢ny ovladaci panel. Typy souborti Real
Media a Windows Media zahrnuji ovladaci panely pro
zvlastni ucely, které jsou popsany samostatné v
kapitolach Nastaveni vytvofeni souboru Real Media na
strané¢ 396 a Nastaveni vytvofeni souboru Windows
Media na strané 400.

Spole¢ny panel, jehoz popis zde bude uveden, je
pouzivan vSemi ostatnimi podporovanymi typy soubort:
3GP, AVI, DivX, Flash Video, MPEG-1, MPEG-2 a
MPEG-4 (véetné souborti kompatibilnich se zafizenim
iPod a Sony PSP) a pouze zvukovymi typy.

Tento panel umoziuje nastavit hodnoty pro soubor a
kompresi, pokud byla vybrana ptedvolba Vlastni.
Vétsina typt soubord umoziuje uréitou miru vlastniho
nastaveni.

Vlastni nastaveni lze pouzit k minimalizaci velikosti
vystupniho souboru, ke zvySeni jeho kvality nebo
k ptipravé pro zvlastni ucel (naptiklad k distribuci
prostfednictvim Internetu), ktery miize zahrnovat
pozadavky na zadani udaji, naptiklad velikosti snimku.
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Format

Typ souboru; Pfedvalba:

|t o [visetni =l
Mastaveni videa Mastaveni Zvuku
¥ Exportovat video ¥ Exportovat zvuk

I~ wiechny kodeky

Mastaveni... Mastaveni

Komprese: Komprese:
e = |
Rozligeni Sitka WEka: Kandly: Yzorkoyani:
“lastni > |720 480 ]Stereo ﬂ |48 kHz ﬂ
Frekvence snimk( =nimkiis Datovy tok (kBfs)
| iastri ENEED
* Kyalta Breieent

{} 90

Bézny panel nastaveni Vytvor soubor sdileji vSechny
typy souborit kromé souborit Real Media a Windows
Media. Pro nékteré typy souboru nebudou k dispozici
v§echny moznosti.

Poznamka: Soubory MPEG-2 a MPEG-4 vyzaduji
specialni dekodovaci software. Pokud neni v pocitaci
nainstalovan odpovidajici dekodér, neni mozné
soubory tohoto typu piehrat.

Nastaveni videa

Exportovat obraz: Tato moznost je ve vychozim
nastaveni zapnuta. Pokud zaskrtnuti tohoto policka
zrusite, bude vystupni soubor obsahovat pouze zvuk.

VSechny kodeky: Ve vychozim nastaveni neni toto
zaSkrtavaci policko zaSkrtnuto, proto jsou zobrazeny
pouze kodeky, které byly ovéfeny spolec¢nosti Pinnacle
Systems pro pouziti s aplikaci Studio. Pokud tuto
moznost zaskrtnete, budou v seznamu uvedeny vSechny
kodeky nainstalované v pocitaci, bez ohledu na to, zda
jsou ovéteny.
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Pouziti kodeki, které nebyly ovéfeny spolecnosti
Pinnacle Systems, miize mit neZadouci disledky.
Spole¢nost Pinnacle Systems nemuze poskytovat
technickou podporu pro problémy zplisobené pouzitim
neovétenych kodekt.

Moznosti: Pomoci tlacitka Moznosti muzete otevrit
panel moznosti specificky pro dany kodek (pokud je
k dispozici).

Komprese: Vyberte komprimovaci program (kodek),
ktery je nejvhodnéjsi pro zamyslené pouziti. Vytvafite-
li soubor AVI, budete chtit vybrat nastaveni komprese
odpovidajici pocitacové platform¢ divaka a také
kodeky, které tato platforma podporuje.

[ MIPES |

DY I

MJPEG

Fittr pro kompresi Indeo® video 5.10
Kodek Cinepak spoleénosti Radius
Intel Incdeo® Yideo R3.2

Intel Indec® Yideo 4.5

Inden® video 510

RozliSeni: Tento rozeviraci seznam obsahuje
pfedvolby standardnich moZnosti pro Sitku a vysku.
Ptedvolba Vlastni umoziuje nastavit rozméry piimo.

Sitka, Vy3ka: Velikost snimku je méfena v pixelech.
Standardnim nastavenim je rozliSeni, v némz aplikace
Studio nahrava. SniZeni vysky a Sitky zplsobi vyrazné
zmens$eni velikosti souboru.

Roziiseni Sika Viska
| Viastni ~| |70 [ 480

Frekvence snimki: Standardni hodnota je 29,97
snimku za sekundu pro standard NTSC a 25 snimkt za
sekundu pro standard PAL. Pro nékteré¢ aplikace, jako
je naptiklad video pro web, je vhodné nastavit nizsi
frekvenci snimkd.
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Frekwence snimk: Skl

Wiastrii | |37
Standardni R§

PoloviEni standar
Wlastni

Kvalita, Datovy tok: V zavislosti na pouZzivaném
kodeku lze pomoci posuvniku upravit kvalitu nebo
datovy tok. Cim vy$§i procento kvality nebo rychlost
datového toku zvolite, tim vetsi bude vysledny soubor.

o Ryalita 7 Deio i) Procent

O o

Nastaveni zvuku

Chcete-li omezit velikost soubori na minimum, lze
zvuk pro digitalni pouziti nastavit na hodnotu mono, 8
bitt pti 11 kHz. Zékladni pravidlo zni: Nastaveni 8 bitt,
11 kHz pouzijte pro zvuk, ktery je tvofen hlavné feci, a
nastaveni 16 bitl, stereo, 22 nebo 44 kHz pro zvuk
tvofeny pievazné hudbou. Srovnani: Hudba na disku
CD-ROM pouziva nastaveni 16 bitl, stereo, 44 kHz.
Dal$im uzite¢nym zdkladnim pravidlem pro kompresi
zvuku je, ze 11 kHz je ptiblizny ekvivalent kvality
radiovych vin AM, 22 kHz odpovida kvalité radia FM
a 16 bitu, stereo, 44 kHz je kvalita zvuku na disku CD.

Exportovat zvuk: Tato mozZnost je standardné zapnuta.
Nasledkem zruseni zaskrtnuti policka bude vystupni
soubor bez zvuku.

Nastaveni: Pomoci tlacitka Nastaveni muiZzete oteviit
panel moznosti specificky pro dany kodek (pokud je
k dispozici).

Komprese: Zde uvedené kodeky se budou ménit podle
typu souboru.
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Kandaly: Seznam obsahuje moznosti Mono, Stereo a
Vicekandlové, v zavislosti na typu souboru. Pti pouziti
dalsich kanalt roste velikost souboru.

Vzorkovani: Pti digitalizaci analogového zvuku se v
pravidelnych intervalech méfi hodnoty  spojité
analogové kiivky. Cim vice vzorkd, tim je zvuk lepsi.
Disky CD jsou naptiklad nahrdvany s parametry 44
kHz, 16 bitl, stereo. Zvuk lze pro nékteré digitalni
ucely vzorkovat pti nizsi frekvenci (11 kHz). To plati
hlavné pro fec.

Datovy tok: Tento rozeviraci seznam urcuje datovy tok,
a tedy 1 kompresni pomér, pro zvuk. Vyssi datovy tok
poskytuje vyssi kvalitu, ovSem za cenu vétsi velikosti
souborl.

Kanaly: “zorkowani

|Stereo LJ 148 kHz Lj

Datowy tok (kBiz)

224 T

Nastaveni Data

Typ souborti kompatibilni se zafizenim Sony PSP
obsahuje oblast s ndzvem Data, v niZz mulzete zadat
nazev ulozeného filmu.

Obecné nastaveni

Jedna se o stejné nastaveni, jako je popsano pro kartu
Vytvort disk na stran¢ 391.

Nastaveni vytvoreni souboru Real Media

Panel moznosti Vytvor soubor Real Media umoziuje
upravit nastaveni souborti Real Media. Tyto soubory
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umoziiuji konfigurovat vytvafeni soubort, které lze
ptehravat pomoci oblibeného ptehravace
RealNetworks® RealPlayer® (je k dispozici zdarma ke
stazeni na adrese www.real.com).

Farmat

Typ soubory Pfedvolha:

Feeal Media | Jeny -l
Data Typ pfipojeni
Titulek: Autor " Modem
| Leave it to Thorkney | Mick. Sullivan " ISDN
Préver Hligoyé slova: (7 Dnijté ISDH
| 2005 TG Productions | comecky, trumpet, fishing trips St LaN

i

Kvalta obrazu: Kvalita zvuku: o ]
|Narméini obraz B3| [voice with Beckground Music | (" 584 kb DSLAkabel

" 512 kb DSLkabel

Wb server
" RealServer

* HITP

Nazev, Autor, Prava: Tato tfi pole slouzi
k identifikaci filma Real Video a jsou zakddovana tak,
ze je bézny divak nevidi.

Kli¢ova slova: Toto pole mize obsahovat az 256
znakli a umoziuje zakoddovat do jednotlivych filma
klicova slova. Zpravidla slouzi k identifikaci filmu pro
internetové vyhledavaci stroje.

Kvalita obrazu: Tyto moZnosti umoznuji najit spravné

vyvazeni mezi kvalitou obrazu a frekvenci snimkii.

e Zadné video: Je-li vybrana tato polozka, bude
vystupni soubor obsahovat pouze zvuk.

e Normalni obraz: Tato moznost je doporuc¢ena pro
klipy se smiSenym obsahem jako vhodna kombinace
pohybu videa a Cistoty obrazu.

e Vyhlazené video: Tato moznost je doporucena pro
klipy obsahujici omezené akce, jako jsou napiiklad

Dodatek A: Nastaveni 397



398

zpravy nebo rozhovory, aby byl zlepsen celkovy
pohyb videa.

e Ostry obraz: Tato moZnost je doporucena pro velmi
pohyblivé klipy ke zvyraznéni celkové Cistoty
obrazu.

e Prezentace: Video se zobrazuje jako posloupnost
statickych fotografii. Tato moznost poskytuje
nejvyssi celkovou Cistotu obrazu.

Kvalita zvuku: Tento rozeviraci seznam umoZznuje
zvolit charakteristiky zvukové stopy. Aplikace Studio
tyto informace vyuziva k vybéru nejlepSi komprese
zvuku pro soubory Real Media. Kazdd nésledujici
polozka poskytuje vyssi kvalitu zvuku a vétsi velikost
kone¢ného souboru.

e Zadny zvuk: Je-li vybrana tato polozka, bude
vystupni soubor obsahovat pouze obraz.

e Pouze hlas: Tato volba pfinasi odpovidajici kvalitu
mluveného slova v klipech bez hudby.

e Hlas s hudbou na pozadi: Tato volba je urCena pro
situace, kdy je na pozadi prehrdvana hudba, ale
mluveny hlas je dominantni.

e Hudba: Tato volba slouzi pro monofonni stopu v niz
hraje neustale hudba.

o Stereo hudba: Tato volba slouzi pro stereofonni
hudebni stopu.

Web server: Moznost RealServer umoznuje vytvorit
film, ktery Ize proudové pichravat ze serveru
RealNetworks RealServer. RealServer podporuje
specidlni funkci, kterda umoziuje detekovat rychlost
piipojeni modemu divdka a upravi na jejim zéakladé
pfenosovou rychlost. Tato moZznost umoziiuje vybrat az
sedm datovych toka Typu pripojeni. Protoze se velikost
souboru a tim i doba nahrdvani zvySuje s kazdym
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prfidanym datovym tokem, vyberte pouze ty typy
pfipojeni, o nichz se domnivéte, ze jsou skutecné
potieba.

Chcete-li moZnost RealServer vyuzit, musi mit
poskytovatel pripojeni, ktery je hostitelem vasi webové
stranky, nainstalovan software RealServer. Pokud si
nejste jisti, obratte se na poskytovatele pfipojeni se
zéadosti o potvrzeni, nebo pouZzijte standardni moznost
HTTP, ktera umoziiuje optimalizovat piehravani pro
prave jednu z moznosti Typu pripojeni.

Typ pripojeni: Tato moznost urcuje rychlost pfipojeni
niz§i je kvalita videa. Chcete-li divakim umozZnit
sledovani videa pfi nahravani, m¢li byste vybrat takovy
typ pfipojeni, ktery jsou jejich modemy schopny
zpracovat.

Pfi vybéru typu pfipojeni vlastné urcujete maximalni
$itku pasma datového proudu RealMedia. Sitka pasma,
kterd je méfena v kilobitech za sekundu (kb/s),
predstavuje mnozstvi dat, které lze v daném cCasovém
rozpéti odeslat prostfednictvim Internetu nebo sitového
pripojeni. Standardni modemy (ty, které pouzivaji
bézné telefonni linky) jsou klasifikovany na zakladé
Sitky pasma, které jsou schopny zpracovat. Bézné
hodnoty jsou 28,8 a 56 kb/s.

Kromé téchto standardnich pfipojeni miizete nahravat
klipy pro rychlosti ptipojeni 100 kb/s, 200 kb/s a vyssi.
Tyto vyssi Sitky pasma jsou vhodné pro divaky
pouzivajici podnikové sité¢ LAN (Local Area Network),
kabelové modemy nebo modemy DSL (Digital
Subscriber Line).
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Nastaveni vytvoreni Windows Media

Panel Vytvor Windows Media umozinuje upravit
moznosti pro vytvafeni souborti piehrdvace Windows
Media.

Formét

Typ soubory Pfedvaolba
Windowes Media _VJ ]Vlastnl' LJ
Data 1 Znacky pro prehravad medi Jdina., "
Mazey: Autor:
T
1Th0rkney's Birdls Thorkney Gillmarket = Zeie Ziabky
" Znacka pro kady klip
Prava: Popis:
|©2005 76 Productions | Taiemné krésa chrénéné " Znatky pro pojmenovans sceny
oblasti Tharkney
Hodnoceni: s viskytem vzacnych
ptaki,
JG
- Profil
indowes Media 8, VBR, nejvyEE] kvalita pro wysilani LJ

“ideo: 320 240, 30 snimkiis
Zyuk: PCM, 16 bit Stereo, 44,1 kHz

Nazev, Autor, Prava: Tato tfi pole slouzi
k identifikaci filmt Windows Media a jsou zakddovana
tak, ze je bézny divak nevidi.

Poznamka: Toto pole mize obsahovat az 256 znaku a
umoznuje zakddovat do jednotlivych filmi klicova

slova. Zpravidla slouzi k identifikaci filmu pro
internetové vyhledavaci stroje.

Hodnoceni: Do tohoto pole zadejte hodnoceni
v ptipadé, ze je pro divaky uzite¢né.

Profil: Vyberte kvalitu pfehravani filmu na zékladé
moznosti cilové platformy, tedy pocitacd, na nichz

bude film ptfehravan. Pfesné hodnoty parametrii zvuku
a videa odpovidajici aktudlni volb& jsou zobrazeny
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pfimo pod seznamem. Moznost Viastni umoziuje
upfesnit nastaveni vybérem ze seznamu moznych

kombinaci.
Profil
]Windows Media 8 Best Quality based VER. for Broadband. LJ
Windows Media 8 Best Quality based YBR For Broadband |~

N
windows Media 8 Fair Quality based VBR for Broadband "% |
Windows Media Video 8 for Broadband (PAL, 700 Kbps) l
Windews Media Viden 8 For Broadhand (PAL, 384 Khps)

Znacky pro panel prehravade médii Jdi na:

V souboru filmu mate moznost zahrnout souborové

znacky Windows Media. Tyto znacky divakiim

umoznuji piejit piimo na zacatek libovolného

oznaceného klipu zvolenim jeho nazvu ze seznamu.

e Zadné znalky: Soubor filmu bude vytvofen bez
znacek.

e Znacka pro kazdy klip: Znacky jsou automaticky
vytvoreny pro kazdy klip ve filmu. Pokud jste klipu
nedali vlastni nadzev, bude pro néj vytvofen vychozi
nazev na zakladé nazvu projektu.

e Znacky pro pojmenované scény: Znacky budou
vytvoieny pouze pro klipy (scény), kterym jste dali
vlastni nazev.

Nastaveni exportu na pasku

Aplikace Studio automaticky rozpozna hardware, ktery
jste  nainstalovali, a odpovidajicim  zplisobem
nakonfiguruje typ vystupu Export na pasku.
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i~ Format
Typ vystupu Zafizeni
D% Camcaorder ﬂ |Dig'rtélni video Sony (DY NTSC) j

Iyvuk
| Digitéini video Somy (DY NTSC) =l

Mastaveni wistupu

IV Automsticky spustit a zastavit nahravani

(PouZite, choete-li automaticky spustit
a zastavit nahravani na wystupnim zafizeni)

Prodieva pfed nahravanim:

1 wtefin 27 snimkd

Pokud prepisujete film na zatizeni DV, mlzete nastavit
aplikaci Studio tak, aby zafizeni automaticky spustila a
zastavila (nemusite to tedy délat sami).

Automatické Fizeni prepisu:

1. Klepnéte na tlacitko Export videa v hlavnim panelu
nabidek.

V horni poloviné obrazovky se zobrazi okno Export
videa.

2. Klepnéte na kartu Paska.

3. Klepnéte na tlacitko Nastaveni. Otevie se panel
moznosti Export na pasku.

4. Chcete-li povolit automatické ovladani, zaSkrtnéte

policko Automaticky spustit a zastavit nahrdvani.
Diky tomuto nastaveni neni nutné v kroku 6 ru¢né
spoustét nahravani.
U vétSiny zafizeni DV existuje kratkd prodleva
mezi prijmem piikazu k nahrdvani a skute¢nym
zahdjenim této operace. V aplikaci Studio je tato
prodleva oznafovana prodleva pied nahravanim.
Pro jednotliva zatizeni se miize liSit, a proto je tieba
zjistit optimdlni hodnotu pro pouzité¢ zafizeni
experimentalng.
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5. Klepnéte na tlacitko OK.
6. Klepnéte na tlacitko Vytvorit.

Aplikace Studio provede renderovani filmu a poté
vas vyzve ke klepnuti na tlacitko Prehrdat v
prehravaci.  Pokud  jste  nevybrali  volbu
Automaticky (krok 4), musite pfed klepnutim na
tlacitko Prehrat rucné spustit zafizeni pro
nahravani; v opaéném piipad¢ aplikace Studio
odesle prikaz k nahravani. Aplikace Studio odesle
na vystup prvni snimek filmu (bez zvuku), a to po
dobu zadanou jako prodleva ptfed nahravanim.
Poskytne tak zafizeni cas k dosazeni potfebné
rychlosti pasku a zahajeni nahravani.

Rada: Pokud pfi prehravani pasky zjistite, ze prvni
¢ast filmu neni nahrdna, méli byste zvysit hodnotu
nastaveni Prodleva pred nahravanim. Pokud vsak
film za¢ne nehybnym prvnim snimkem, méli byste
naopak hodnotu tohoto nastaveni snizit.

Rada: Chcete-li nahrdvacimu zafizeni v prubéhu
prodlevy pred nahravanim odeslat cernou
obrazovku, umistéte do Videostopy tésn¢ pied
zacatek filmu prazdny titulek (prazdny titulek je
cerny). Chcete-li ¢ernou naopak nahrat na konci
filmu, umistéte prazdny titulek do Videostopy
bezprostiedné za posledni snimek filmu.

Analogovy vystup

Pokud pfepisujete na analogové zafizeni, mize byt
k dispozici moznost vybéru formatu Kompozitni nebo
S-Video, pokud jsou podporovany hardwarem.

Mastaveni wystupu

Formsat
" Kompozitni " 5-¥ideo
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Vystup na obrazovku

Jednou z moznosti v rozeviracim seznamu Video
v oblasti Vystupni zarizeni je VGA monitor. PouZzijete-
li tuto moznost, bude dokonceny projekt piehran na
monitoru, a nikoli na externim zafizeni.
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DODATEK B:

Tipy a triky

V této casti jsou uvedeny rady technickych odbornikii
spolecnosti Pinnacle, které vam pomohou pii vybéru,
pouziti a spravé pocitacovych systémt s ohledem na
pozadavky videa.

Hardware

Chcete-li aplikaci Studio pouzivat co nejefektivnéji,
mél by byt optimalné pfipraven a nakonfigurovan
hardware.

Priprava pevného disku

Pted nahravanim videa zvaZte pracovni postup uvedeny
v nasledujicich krocich, zvlast¢ pokud mate starsi
systém, mate-li malo mista na disku pro nahravéani nebo
pokud jste jiz zaznamenali mozné potize s pevnym
diskem:

e Ukoncete co nejvice ostatnich aplikaci a programi
na pozadi. To zahrnuje 1 dulezity zabezpecovaci
software, jako jsou antivirové a antispywarové
nastroje, spoleCnost Pinnacle proto diirazné
doporucuje, abyste pii provedeni tohoto kroku
odpojili pocita¢ od Internetu (nebo nastavte svou
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firewall, aby blokovala veskerou internetovou
komunikaci). S ukon¢enim programil na pozadi vam
mohou pomoci rtizné softwarové nastroje.

V Prizkumniku Windows klepnéte pravym tlacitkem
mySi na nazev jednotky pro nahrdvani a v
kontextové nabidce klepnéte na ptikaz Viastnosti. Na
karté¢ Nastroje v dialogovém okné Disk - vlastnosti
klepnéte na tlacitko Zkontrolovat a spust’te podrobné
skenovani jednotky, abyste ovéfili, ze neobsahuje
chyby. Po dokonceni skenovani klepnéte na tlacitko
Defragmentovat. Systémovy nastroj defragmentace
disku nyni uspotdda obsah jednotky tak, aby pro
nahravané soubory byly kdispozici co mozna
nejvetsi oblasti souvislého volného mista.

Operace skenovani a defragmentace jsou Casovée
narocné, proto je vhodné je spustit v dobé¢, kdy
nebudete pfitomni u pocitace.

Docasné¢ ukoncete spofi¢ obrazovky a vSechny
funkce fizeni spotieby, které jste nastavili v
dialogovém okné pro nastaveni spofice obrazovky.

Poznamka: Programy editace videa nepouzivaji
multitasking pfili§ efektivné. Pfi nahrani filmu na
videopasku nebo na opticky disk nebo pti nahravani
videa nepouzivejte zadné jiné programy. Pfi editaci lze
pouzivat multitasking.

Pamét’ RAM

Cim vice paméti RAM maéte k dispozici, tim snazsi
bude prace saplikaci Studio. Chcete-li pouzivat
aplikaci Studio, budete potfebovat nejméné 512 MB
paméti RAM, ale doporucujeme nejméné 1 GB. Pokud
pracujete s videem ve vysokém rozliSeni (HD) nebo
pouzivate systém Windows Vista, doporuc¢ujeme 2 GB.
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Upravy videa ve formatu AVCHD vyzaduji minimalng
2 GB.

Zakladni deska a procesor

Procesor Intel Pentium nebo AMD Athlon 1,4 GHz
nebo nejlépe vyssi. Systém Windows Vista a Upravy ve
formatu AVCHD vyzaduji vykonnéjsi procesor.
Minimalni doporuceni saha az procesoru 2,66 GHz pro
upravy videa ve formatu AVCHD v rozliSeni 1920
pixel.

Graficka karta

Ke spusténi aplikace Studio je vyZadovana graficka
karta kompatibilni s rozhranim DirectX s nasledujicimi
parametry:

e Pro obvyklé pouziti - alespoit 64 MB integrované
paméti (doporuceno 128 MB).

e Pro systtm Windows Vista - alesponn 128 MB
(doporuceno 256 MB).

e Pro formaty HD a AVCHD - alesponn 256 MB
(doporuceno 512 MB).

Nastaveni grafické karty

Jestlize potfebujete minimalizovat zatiZeni systému pii
zachovani pftijatelného zobrazeni barev, spolecnost
Pinnacle doporucuje nastavit 16bitovou barevnou
hloubku.

Nastaveni zobrazeni v systému Windows XP:

1. Viastnosti. Poté, co se zobrazi dialogové okno
Zobrazeni - vlastnosti, klepnéte na kartu Nastaveni.
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2. Mate-li k dispozici vice monitordi, vyberte jeden
monitor, pro ktery ma byt nové nastaveni platné.

3. 'V ¢asti Kvalita barev vyberte polozku Stiedni (16
bith).

Nastaveni zobrazeni v systému Windows Vista:

1. Umistéte kurzor na pracovni plochu, klepnéte
pravym tlac¢itkem mysi a poté klepnéte na piikaz

Prizpiisobit . V okné Ptizpusobit vzhled a zvuky
klepnéte na odkaz Nastaveni zobrazeni.

Zobrazi se dialogové okno Nastaveni zobrazeni.
2. Mate-li k dispozici vice monitoridi, vyberte jeden
monitor, pro ktery ma byt nové nastaveni platné.
3. 'V casti Barvy vyberte polozku Sttedni (16 bith).
Nastaveni barev je platné pouze pro zobrazeni na

monitoru pocitace. Nahrané videoklipy se na vystupu
videa zobrazi v plnych barvach a v iplném rozliSenim.

Aplikace Studio a pocitacova animace

Upravujete-li pomoci aplikace Studio pocitacovou
animaci nebo chcete-li  zkombinovat animaci
s digitalnim videem, nezapomeiite vytvofit animace se
stejnou velikosti snimki a frekvenci obnovovani
obrazu, jakou pouziva piivodni video:

Kvalita‘ OfiznutiTV‘ PAL | NTSC | Zvuk

Dv ‘ Ano ‘ 720x576 | 720x480 |44 kHz, 16 bitl, stereo

Pokud tak neucinite, bude vysledkem zbyte¢né¢ dlouha
doba renderovani a moznost viditelnych vad pfi
prehravani animace.
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DODATEK C:

Reseni potizi

Nez zacnete feSit potize, vénujte néjaky Cas kontrole
instalace hardwaru a softwaru.

Aktualizujte software: Doporucujeme nainstalovat
nejnove¢jSi  aktualizace operacniho  systému  pro
Windows XP a Windows Vista. Tyto aktualizace
muzete stdhnout na adrese:

windowsupdate.microsoft.com/default.htm

Klepnutim na ptikaz Ndpoveda »  Softwarové
aktualizace se presvédéte, zda mate nainstalovanou
nejnovejsi verzi aplikace Studio. Aplikace Studio
pouzije ke zjisténi moznych aplikaci Internet.

Kontrola hardwaru: Presvédcte se, zda veSkery
nainstalovany hardware funguje spravné s nejnovéjsSimi
ovladaci a neni ve Spravci zafizeni systému Windows
oznacen jako problémovy (viz dale). Pokud jsou
jakékoli zafizeni oznacena, méli byste problém vyftesit
pred zahajenim instalace.

Ziskani nejnovéjSich ovladaci: Velmi také
doporucujeme instalaci nejnovejSich ovladact zvukové
a grafické karty. V pribchu spusténi ovétuje software
Studio, zda grafickdi a zvukovd karta podporuji
technologii DirectX. Napovédu ktomuto procesu
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’0 TECHNICKA PODPORA ONLINE

naleznete v ¢asti Aktualizace ovladac¢u zvuku a videa
na stran€ 416.

Otevreni Spravce zarizeni

Spravce zafizeni systému Windows XP a Windows
Vista, ktery umoznuje konfiguraci systémového
hardwaru, hraje pfi odstraiiovani potizi vyznamnou roli.

Prvnim krokem pii pfistupu ke Spravci zafizeni je
klepnuti pravym tla¢itkem mysi na ikonu Tento pocitac
a nasledné klepnuti na ptikaz Vlastnosti v kontextové
nabidce. Otevie se dialogové okno Systém - vlastnosti.
V systému Windows XP je tlacitko Spravce zarizeni k
dispozici na kart¢ Hardware, v systtmu Windows
Vista se nachdzi na levém bo¢nim panelu.

PresvédcCte se, ze veskery instalovany hardware spravné
funguje, Ze jsou nainstalovany nejnovéjsi ovladace a ze
zadné zafizeni neni ve Sprévci zafizeni oznaceno
pfiznakem se Zlutym vykficnikem oznamujicim
chybovy stav. V pfipadé, Ze se vyskytnou potize s
ovladacem, které nedokazete sami vytesit, kontaktujte
vyrobce zafizeni nebo svého dodavatele pocitade a
pozédejte je o pomoc.

Databaze Support Knowledge Base spole¢nosti
Pinnacle  obsahuje  archiv  tisici  pravidelné
aktualizovanych c¢lanki o nejcastéjSich dotazech a
potizich, které uzivatelé maji saplikaci Studio a
dalsimi produkty spolecnosti Pinnacle. Tuto databazi
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lze prohleddvat. Tuto znalostni databazi pouzijte
k vyhledani odpovédi na libovolné dotazy tykajici se
instalace nebo pouziti aplikace Pinnacle Studio ¢i
odstrafiovani potizi s touto aplikaci.

Znalostni databdzi mizete oteviit pomoci webového
prohlizece na adrese:

http://www.pcle.com/selfhelp

Zobrazi se domovska stranka znalostni databaze.
Chcete-li databazi prohledavat, nemusite se registrovat.
Chcete-li vSak oddéleni technické podpory zaslat
specificky dotaz, je nutné, abyste si vytvorili ucet
znalostni databaze. Nez se obratite na technickou
podporu, prectéte si prosim ve znalostni databdzi
vSechny ¢lanku, které se k vasemu dotazu vztahuji.

Pouziti znalostni databaze

V rozeviracim seznamu Product vyberte polozku
Studio Version 14. V ptipad¢ potieby mizete rovnéz
vybrat dil¢i produkt (Sub-Product) a Kkategorii
(Category). Vybérem dil¢iho produktu nebo kategorie
muzete snizit pocet irelevantnich vysledkd, které vam
hledani nabidne, ale mtzete rovnéz zptsobit vylouceni
uzitecnych ¢lankd obecnéjs$i povahy. Pokud si nejste
jisti, kterou kategorii vybrat, ponechte vybér vSech
kategorii (4// Categories).

Chcete-1i vyhledat ¢lanek, zadejte do textového pole
kratkou frazi nebo skupinu klicovych slov. Nebud'te
ptili§ rozvlacni. NejlepSich vysledkid pifi hledani
dosahnete s nékolika malo slovy.

Priklad hledani

V seznamu béznych potizi dale je prvni polozkou
Studio crashes or hangs in Edit mode (Aplikace Studio
havaruje nebo se zablokuje v rezimu Editace).
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Do policka hledani zadejte text Crash in edit mode
(Havérie v rezimu Editace) a pak klepnéte na tlacitko
Search (Hledat). Mélo by se zobrazit zhruba 60 az 150
vysledki. V prvnim z nich nazvaném Studio crashes in
Edit (Aplikace Studio havaruje v rezimu Editace) je
uveden seznam znamych pfi¢in tohoto problému a
jejich mozné népravy.

Pokud vyhledate jediné klicové slovo Crash (Havarie),
ziskdte mnohem méné vysledkd. VSechny se budou
vztahovat k havarii aplikace Studio.

Pokud neni pfi hleddni nalezen ¢lanek vztahujici se k
vaSemu problému, pokuste se upravit hledani vybérem
jiné skupiny klicovych slov. Muzete rovnéz pouzit
moznosti Search by (Hledani podle) a Sort by (Razeni
podle) a vybrat specifické nebo oblibené ¢lanky.

Hledani podle ID odpovédi

Pokud znate ID odpovédi, kterou hledate, miizete tuto
polozku zobrazit ptimo. Pokud napiiklad dochazi k
chybé& nahravani pfi stisknuti tlacitka Start, nékdo vam
doporuci ¢lanek znalostni databaze 2687, I am getting a
capture error with Studio (V aplikaci Studio se dochazi
k chybé pfi nahrdvani). V rozeviracim seznamu Search
by (Hledat podle) vyberte polozku Answer ID (ID
odpovédi), zadejte pozadované ID odpovédi do
textového pole a klepnéte na tlacitko Search (Hledat).
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0‘0 NEJCASTEJI RESENE PROBLEMY

¢

Zbyvaji cast této kapitoly Cerpa z nekterych ¢lankt
znalostni databaze, které jsou nejcastéji vyuzivany
uzivateli. Text v této kapitole je obvykle méné
podrobny, neZ text, ktery je k dispozici on-line. Uplny
text, ktery je k dispozici pro kazdou ID odpovédi,
ziskate v online znalostni databazi.

Chyby nebo havarie pfi instalaci

ID odpovédi 13122

Béhem instalace aplikace Studio se mohou zobrazovat
chybova hlaseni v dialogovych oknech s nadzvy CRC
Error (Chyba kontrolniho souctu), Feature Transfer
Error (Chyba pii ptenosu funkce) nebo I/O Error
(Vstupné-vystupni chyba). V jinych ptipadech muze
instalace selhat nebo ptestat reagovat. V takovych
pripadech postupné vyzkousejte nasledujici kroky,
dokud problém nebude vyfesen:

¢ Prozkoumejte disky: Piesvédcte se, ze na povrchu
jednotlivych diskii nejsou necistoty, Smouhy nebo
otisky prsti. V pfipadé potieby ocistéte disk
mekkym hadiikem. Nepouzivejte papirové utérky
ani zadny jiny hruby materidl, ktery by mohl
poskrabat disk. Disk utirejte od stiedu k okrajam.
Necdistéte disk v kruzich. Po vy¢isténi disku opakujte
instalaci.
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Jsou-li na disku zfetelné hluboké Skrabance nebo
praskliny  znemozZiujici instalaci, kontaktujte
odbornou pomoc spolecnosti Pinnacle a zadejte
vymeénu disku.

e Zkuste jinou jednotku: Mate-li k dispozici druhou
optickou jednotku kompatibilniho typu, zkuste
instalaci provést pomoci této jednotky.

¢ Omezte programy spousténé pri spusténi pocitace:
Umite-li pouZivat nastroj msconfig, postupujte podle
pokynli a omezte programy spousténé pii spusténi
systtmu Windows, které mohou kolidovat s
instalaénim  programem  systétmu  Windows.
Podrobnosti naleznete v ¢asti Uprava aplikaci
spousténych pfi spusténi pocitace na strané 426.

o Instalujte z pevného disku: Pii tomto postupu
spustte syst¢ém Windows v nouzovém rezimu,
zkopirujte obsah instalaéniho disku aplikace Studio
na pevny disk a potom proved’te instalaci z pevného
disku. Doporucujeme ptecist ID odpoveédi 13122 na
webu spolecnosti Pinnacle, kde naleznete nejnovéjsi
rady tykajici se tohoto postupu.

Aplikace Studio havaruje v rezimu

Editace

ID odpovédi 6786

Pokud aplikace Studio havaruje, jsou
nejpravdépodobnéjsi pricinou bud’ potize s konfiguraci
nebo problémy s projektem nebo souborem obsahu.
Tento typ potizi lze Casto vyfeSit pomoci jedné z
nasledujicich metod:

¢ Odinstalovani a nové instalace aplikace Studio,
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e optimalizace pocitace,

e opétovné vytvoreni poskozeného projektu,

¢ opétovné nahrani poSkozeného klipu.

Chcete-li pomoci pfi feSeni téchto potizi, urcete, ktery z

typ selhdni uvedenych nize nejlépe odpovida

zjisténym symptomtim, a pak piejdéte k odpovidajici
sad¢ pokynti:

e Pripad 1: Aplikace Studio havaruje ndhodné. Nezda
se, ze by existoval jeden specificky divod havarie,
ale k havarii dochézi ¢asto.

e Pripad 2: Aplikace Studio havaruje vzdy, kdyz
klepnete na uritou kartu nebo tlacitko v rezimu
Editace.

e Pripad 3: Aplikace Studio havaruje vzdy, kdyz
provedete urcitou posloupnost krok.

Pripad 1: Aplikace Studio havaruje nahodné
Zkuste postupné nasledujici feseni:

Ziskani nejnovéjsi verze aplikace Studio: Piesvédcte
se, zda je nainstalovana nejnovéjsi verze aplikace
Studio 14. Nejnovéjsi verzi naleznete na nasi webové
strance na adrese:

www.pinnaclesys.com/support/studiol 4

Pfed zahijenim instalace nové verze nezapomerite
ukoncit vSechny ostatni programy.

Uprava nastaveni aplikace Studio: V rozeviracim
seznamu Renderovani vyberte moznost Bez vyobrazeni
na pozadi a zruste zaskrtnuti policka PouZit
hardwarovou akceleraci. Obé moznosti naleznete na
panelu nastaveni Editace (viz strana 378).
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Ukoncete tulohy na pozadi: Nez za¢nete pouzivat
aplikaci Studio, ukoncete vSechny ostatni aplikace a
procesy na pozadi.

Spravce uloh oteviete stisknutim kombinace klaves
CTRL+ALT+DELETE. Na karté Aplikace
pravdépodobné nic nenajdete, ale na kart¢ Procesy
bude zobrazen aktudln¢ spusStény software. Mize byt
obtizné s jistotou urcit, které procesy by nemély byt
ukonceny, k dispozici jsou vSak softwarové nastroje,
které cely proces pomohou usnadnit.

Defragmentace pevného disku: Postupem Ccasu se
muize stat, ze soubory na pevném disku budou
fragmentované (ulozené po Castech v raznych
oblastech disku), coz zpomaluje pfistup a mlze vést
k provoznim potizim. K prevenci nebo vyfeSeni tohoto
problému pouzijte ndstroj defragmentace disku,
naptiklad ten, ktery je dodavan s operacnim systémem
Windows. Integrovany nastroj defragmentace muzete
spustit pomoci ptikazu Defragmentace disku v menu
Programy » Prislusenstvi » Systémové ndstroje.

Aktualizace ovladaé¢d zvuku a videa: Piesvédcte se,
zda jste pro zvukovou a grafickou kartu ziskali
nejnoveéjsi ovladade z webovych stranek piislusnych
vyrobct. I zcela novy pocita¢ muze byt dodavan s
nainstalovanymi zastaralymi ovladaci a proto je vhodné
zkontrolovat, zda nejsou k dispozici aktualizace.
Pouzivanou zvukovou a grafickou kartu muizete zjistit
pomoci Spravce zafizeni systému Windows.

Chcete-li urcit, jakou grafickou kartu mate, klepnéte ve
Spravci zafizeni na symbol plus pied polozkou
Grafické adaptéry. Zobrazi se nazev pouzivané
grafické karty. Poklepdnim na nazev karty zobrazite
dalsi dialogové okno. Ptejdéte na kartu Oviadac. Nyni
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si muzete prohlédnout informace o vyrobci ovladace a
zjistit ndzvy soubort, jimiz je ovladac tvoten.

Zvukova karta je ve Spravci zafizeni zobrazena v
oddilu Ovladace zvuku, videa a her. Poklepanim na
nazev mizete rovnéz zobrazit podrobnosti o ovladaci.

Chcete-li ziskat nejnovéjsi ovladace zvukovych a
grafickych karet, piejdéte na webové stranky
ptislusnych vyrobci. Celd fada uzivateld pouziva
grafické ¢ipy NVIDIA nebo ATI. Nejnovéjsi ovladace
pro tyto karty jsou k dispozici na adrese:

www.nvidia.com a www.atitech.com

UZzivatelé se zvukovymi kartami Sound Blaster mohou
aktualizace ziskat na adrese:

us.creative.com

Aktualizace systému Windows: PresvédCte se, zda
pouzivate vSechny nejnovéjsi aktualizace systému
Windows, které jsou k dispozici.

Moznost Upravit pro nejlepsi vykon: Pomoci této
moznosti muizete v systému vypnout doplikové
vizualni funkce, které vyuzivaji dal§i €as procesoru.
Pravym tlac¢itkem mysi klepnéte na ikonu Tento pocitac,
v kontextové nabidce klepnéte na piikaz Viastnosti a
pak klepnéte na kartu Upresnit. Klepnutim na tlacitko
Nastaveni v Casti Vykon oteviete dialogové okno
Moznosti vykonu. Vyberte moznost Optimalizovat
vykonnost pro aplikace a pak klepnéte na tlacitko OK.

Aktualizace rozhrani DirectX: Proved’te aktualizaci
na nejnovej$i verzi rozhrani DirectX. Muzete ji
stdhnout ze spolecnosti Microsoft na adrese:

www.microsoft.com/windows/directx

Uvolnéni mista na spoustéci jednotce: PresvédcCte se,
zda mate na spoustéci jednotce k dispozici nejméné
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10 GB volného mista pro strankovani a docasné
soubory.

Odinstalovani, opétovné nainstalovani a aktualizace
aplikace Studio: Pokud dojde k poskozeni instalace
aplikace Studio, postupujte takto:

1. Odinstalujte aplikaci Studio: Klepnéte na tlacitko
Start » Programy » Studio 14 » Nastroje »
Odinstalovat Studio 14 a poté postupujte podle
pokynli na obrazovce az do dokonceni procesu.
Pokud odinstalaéni program zobrazi dotaz, zda
chcete odstranit sdilené soubory, klepnéte na
tlacitko Ano vsem. Odpojte v piipadé¢ potieby
kameru a kabel od karty DV.

2. Opétovné nainstalujte aplikaci Studio: Vlozte disk
Studio CD do jednotky a znovu nainstalujte
software. PresvédCte se, zda jste pii instalaci
aplikace Studio ptihlaseni jako spravce (nebo jako
uzivatel s opravnénimi spravce). Dirazné se
doporucuje nainstalovat aplikaci Studio do
standardniho adreséafe na hlavnim disku opera¢niho
systému.

3. Stdhnéte a nainstalujte nejnovéjSi verzi aplikace
Studio: Klepnutim na ptikaz Ndpovéda »
Softwarové aktualizace zkontrolujte, zda jsou
k dispozici nové aktualizace. Pokud je na nasi
webové strance zjiSténa nova verze aplikace Studio,
budete vyzvani k jejimu stazeni. Stihnéte tento
soubor opravy na misto, kde jej snadno najdete
(napfiklad na plochu) a pak ukoncete aplikaci
Studio. Poklepanim na stazeny soubor pak
proved'te aktualizaci aplikace Studio.

Opétovné vytvoreni poSkozeného projektu: Pokuste
se znovu vytvorit nekolik prvnich minut projektu.
Pokud nedochdzi k zaddnym potizim, pridavejte
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postupn¢ dalsi casti a pravidelné¢ kontrolujte, zda je
zachovana stabilita systému.

Oprava poskozeného videa nebo zvuku: V nékterych
piipadech mize k nestabilit¢ dochazet pouze pfi
manipulaci s ur€itymi zvukovymi klipy nebo
videoklipy. V takovém ptipad¢ byste méli zvuk nebo
video nahrat znovu. Pokud zvuk nebo video byly
vytvofeny pomoci jiné aplikace, nahrajte je znovu
pomoci aplikace Studio, je-li to moZné. PrestoZe
aplikace Studio podporuje celou fadu videoformatu,
muze se stat, Ze vas klip je poskozen nebo je
v nerozpoznavaném formatu. Pokud se zda, ze potize
plsobi soubor wav nebo mp3, pieved’te soubor pied
naimportovanim do jiného formatu. Mnoho souborl
wav a mp3 v siti Internet je poskozeno nebo nejsou
standardni.

Opétovna instalace systému Windows: Toto opatieni
je ponckud drastické, ale pokud ptedchozi kroky
nepomohly, je mozné, ze doslo k poskozeni operacniho
systtmu Windows. Prestoze ostatni aplikace se zdaji
byt bez potizi, mize velikost videosouboril
pouzivanych aplikaci Studio pfetiZit systém do té miry,
ze se odhali latentni nestabilita.

Pripad 2: Aplikace Studio havaruje po klepnuti
na kartu nebo tlaitko

Nejprve vyzkousejte kroky uvedené vyse pro Ptipad 1.
Tento typ potizi obvykle znamena, ze aplikace Studio
nebyla nainstalovana spravné nebo je poskozena. Tyto
obtize lze zpravidla vyfteSit odinstalovanim aplikace
Studio, jejim opétovnym nainstalovanim a instalaci
oprav nejnovejsi verze.

V opacném piipadé¢ vytvoite novy projekt nazvany
testO1.stx a pokuste se urcit, zda je selhani specifické
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pro tento urcity projekt. Oteviete demonstrac¢ni soubor
a pretahnéte n€kolik prvnich scén na casovou osu. Nyni
klepnéte na kartu nebo na tlacitko, o nichz se
domnivate, ze pusobi potize. Pokud testovaci soubor
nehavaruje, je mozné, Zze problém je zpiisoben
projektem, na némz pracujete, a nikoli aplikaci Studio
nebo systémem. Dojde-li k selhani testovaciho projektu,
obratte se na naSe oddéleni technické podpory
s podrobnymi informacemi o této chyb¢. Pokusime se
problém zopakovat a vyftesit.

Pripad 3: Aplikace Studio havaruje pfi provedeni
urcitych krokd

v

Toto je pouze slozit¢jsi verze Pripadu 2 a pfi
odstrafiovani potizi je tfeba pouzit stejné kroky.
Vzhledem k tomu, ze urceni ptesné sekvence kroki,
ktera ptisobi chybu, miize byt pomérné obtizné, je
dilezité, abyste postupovali metodicky. Vytvorenim
malého testovaciho projektu (je popsan v Ptipad¢ 2)
muzete eliminovat proménné, které¢ by vysledky testu
mohly ovliviiovat.

Aplikace Studio se zablokuje pfi
renderovani

ID odpovédi 6386

U tohoto typu problémt aplikace Studio pfestane
pracovat pii renderovani (coz je pfiprava videa pro
vystup v rezimu Export videa). Chcete-li najit feSeni
téchto potizi, urcete, ktery z typt selhani uvedenych
nize nejlépe odpovida zjisténym symptomim, a pak
ptejdéte k odpovidajicim krokim:
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o Pripad 1: Renderovani se zastavi okamzité po
zahajeni.

e Pripad 2: Renderovani se v ramci projektu zastavi
nahodné. Pokud se o renderovani pokusite n¢kolikrat,
nezastavi se obvykle na tomtéz miste.

e Pripad 3: Renderovani se zastavi vzdy na stejném
misté bez ohledu na to, kolikrat se o renderovani
pokusite.

Pripad 1: Renderovani se zastavi okamzité

Pokud k zablokovani dojde okamzité po klepnuti na
tlac¢itko  Vytvorit, jsou v systému problémy s
konfiguraci.  Pokuste se  renderovat dodané
demonstra¢ni video. Pokud se tato operace nezdafi, je
potvrzeno, ze se jednd o problém systému, vzhledem k
tomu, ze jsme v prubéhu naSeho testovani nebyli
schopni u demonstratniho videa tuto chybu
reprodukovat.

Mozna FeSeni:
e Odinstalujte a opakované nainstalujte aplikaci Studio.

e Odinstalujte ostatni software, ktery mize byt
v konfliktu s aplikaci Studio (ostatni software pro
editaci videa, ostatni videokodeky atd.).

e Zkuste v aplikaci Studio provést renderovani do
jiného typu souboru nebo typu disku. Zkuste vytvorit
soubory ve formatu MPEG 1 a MPEG 2 nebo soubor
AVI ve formatu DV. Mizete vytvorit disky VCD a
DVD? Znalost funk¢énich a nefunkénich postupti
muze byt zasadni pii identifikaci a feSeni problému.

e PiesvédCte se, zda jsou nainstalovany vSechny
dostupné  aktualizace Service Pack systému
Windows.

Dodatek C: Reseni potizi 421



422

e Nainstalujte systém Windows sam pies sebe
(to znamena, aniz byste jej nejprve odinstalovali).
V syst¢tmu Windows XP je pro tento postup
pouZzivan termin Oprava.

Pripad 2: Renderovani se zastavi nahodné

Pokud se renderovani zastavuje nahodné, a to i v rdmci
téhoz projektu, miize byt selhdni zplisobeno zpracovani
uloh na pozadi, fizenim spotteby nebo potizi s teplotou
pocitace.

Mozna feSeni:

o Zkontrolujte, zda pevny disk neobsahuje chyby
a proved’te jeho defragmentaci.

e Ukoncete vSechny ulohy na pozadi, jako jsou
antivirové programy, indexa¢ni programy jednotek
¢i faxmodemy.

e Vypnéte fizeni spotieby.
¢ Nainstalujte do pocitace dodatecné ventilatory.

Pripad 3: Renderovani se vzdy zastavi na
stejném misté

Pokud se renderovani v ramci urCitého projektu vzdy
zastavi na stejném misté, zkontrolujte, zda ke stejnym
potizim dochazi i u ostatnich projekti. Pokud ne, je
mozné, ze je problémovy projekt poskozen. Pokud ano,
pokuste se urcit spole¢ny faktor.

r~r

Nalezeni feSeni u tohoto typu potizi je mnohem
jednodussi, jste-1i schopni identifikovat ur¢itou polozku
projektu, kterd zastaveni renderovani zpuUsobuje.
Odebrani této polozky nebo jeji ofiznuti miize umoznit
dokonceni renderovéni, i kdyz v nékterych ptipadech
se muze stat, ze se chyba projevi na jiném misté
projektu.

Pinnacle Studio



Dalsi moZna FeSeni a obchazeni problémii:

Dodatek C:

Prohlédnéte si, zda klipy v projektu neobsahuji
poskozené videosnimky. Takové snimky se mohou
zobrazovat jako Sedé, Cerné, hranaté ¢i zkreslené.
Pokud takovy snimek naleznete, ofiznéte klip tak,
aby tento snimek neobsahoval. Muzete se rovnéz
pokusit zdznam znovu nahrat.

Proved'te defragmentaci pevného disku.

Zkontrolujte, zda je na pevném disku, ktery
pouzivate pro video, k dispozici dostatek volného
mista (nejlépe desitky gigabajtll). Renderovani miize
vyuzivat velké mnozstvi paméti a pokud neni
k dispozici dostatek mista, miize byt preruseno.
Mate-li k dispozici samostatnou diskovou jednotku
pro nahravani, nezapomefite na tuto jednotku
piesunout slozku pro doc¢asné soubory.

Zkopirujte klipy z mista, u kterého doslo k zastaveni
renderovani, a vloZzte je do nového projektu. Dale
zahrnte zhruba 15 az 30 sekund na obou strandch
chyby. Zkuste tento vyfez renderovat do souboru
AVI a pokud renderovani probéhne uspesné,
nahrad’te timto souborem problémovou sekci
puvodniho projektu.

Vytvéftite-li disk DVD nebo jiny typ optického disku,
odeberte z projektu vSechna menu a poté provedte
renderovani projektu do souboru AVI. Pokud se
tento postup podaii, vytvoite novy projekt, provedte
import souboru AVI a pfidejte pozadovana menu.
Renderovani bude nyni spotfebovavat mén¢
prosttedki, coz zvétSuje pravdépodobnost tispéchu.
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Aplikace Studio se zablokuje pfi spusténi
nebo se nespusti

ID odpovédi 1596

Problémy pfi spusténi se mohou projevovat mnoha
riznymi zpusoby. Aplikace Studio muize pfi spusténi
zobrazit chybovou zprdvu, miize uprostied spousténi
prestat pracovat nebo se muze po zdanlivé
bezproblémovém spusténi zablokovat (to znamena, Ze
nevrati fizeni uzivateli).

Ve vSech takovych pripadech vyzkousejte libovolny
nebo vSechny z nasledujicich pokynii:

e Restartujte pocitac. Po restartovani poklepejte na
ikonu aplikace Studio.

e Pockejte n¢kolik minut a piesvédéte se, ze aplikace
je skutecné zablokovana. Nékolik minut vyckejte i v
ptipadé, pokud se domnivate, ze spusténi aplikace
Studio se nezdafilo. U né&kterych pocitatlh muze
proces spusténi trvat déle, nez predpokladate.

e Odinstalujte a opétovné nainstalujte aplikaci Studio.
(Pokyny naleznete na stran¢ 418.)

e Spustte systtm Windows v nouzovém rezimu.
Jestlize aplikaci Studio nelze spustit ani v nouzovém
rezimu, muze byt vase instalace poskozena. Tento
problém by méla vyftesit odinstalace a nova instalace
aplikace Studio.

Pokud aplikaci Studio lze spustit v nouzovém rezimu,
souvisi problém pravdépodobné s vadnym ovladacem
zafizeni nebo se jedna o konflikt aplikaci. Zkuste
problém vyftesit nasledujicim postupem:
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e Odpojte hardware pro nahravani. Spustte externi
zafizeni spole¢nosti Pinnacle, naptiklad Dazzle nebo
MovieBox. Pokud se aplikace Studio nyni spusti,
znovu piipojte zafizeni a znovu spustte aplikaci
Studio. Jestlize se spusténi aplikace znovu nezdafi,
piejdéte k nasledujicimu kroku.

e Pokud mate k dispozici webovou kameru, zkuste
aplikaci Studio spustit s odpojenym zafizenim a poté
znovu s piipojenym zafizenim. Jestlize aplikaci
uspéSné spustite v jednom z uvedenych ptipadi,
pouzijte pii dalSich spusténich aplikace Studio stejné
nastaveni.

e Nyni prozkoumejte nahravaci karty piipojené ve
vasem pocitaci. Chcete-li zjistit, které zatfizeni pro
nahravani jsou k dispozici, pouzijte nastroj AM
Capture (Start » Vsechny programy » Studio 12
» Nastroje » AM Capture (Nahravani AM)) a
klepnéte na rozbalovaci nabidku Devices (Zarizeni).
Zkuste postupné fyzicky odpojit zafizeni uvedena v
seznamu. Muzete také zkusit odinstalovat ptislusné
ovladace.

e Stahnéte a nainstalujte nejnovéejsi  ovladace
zvukovych a grafickych karet z webovych stranek
piislusnych vyrobci. VSechny ovladace musi
podporovat rozhrani DirectX. Cela tfada uzivatell
pouziva grafické cipy NVIDIA nebo ATIL
Nejnovéjsi ovladace pro tyto karty jsou k dispozici
na strankach www.nvidia.com a www.atitech.com.

e Pouzivate-li zvukovou kartu (nikoli zvukové zatizeni
na zakladni desce), zkuste ji odebrat ze systému.
Nékteré star$i zvukové karty nemusi v novéjSich
verzich syst¢ému Windows fungovat spravné. Tuto
skuteCnost mizete ovefit tak, zZe vypnete pocitac,
odeberete zvukovou kartu a provedete restart. Pokud
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1ze nyni aplikaci Studio spustit, pravdépodobn¢ bude
nutné vymeénit zvukovou kartu.

Ukoncete ulohy na pozadi. Pouzijte tlacitko Ukoncit
proces ve Spravci uloh systému Windows nebo
nektery z dostupnych softwarovych nastroju, které
cely proces mohou usnadnit. Miizete také zabranit
spusténi nepotiebnych (a eventudln¢ konfliktnich)
uloh tim, Ze upravite seznam programil spousténych
pfi spusténi pocitace.

Uprava aplikaci spousténych pfi spusténi
pocitace

Zabranéni zavadéni aplikaci pFi spusténi (nebo
restartovani) pocitace:

1.
2.
3.

Klepnéte na tlacitko Start > Spustit.
Do pole Otevtit zadejte ptikaz: msconfig
Klepnéte na tlacitko OK.

V okné Nastroj Konfigurace systému klepnéte na
kartu nazvanou Spousténi. ZruSte zaskrtnuti vSech
policek s vyjimkou policka Prizkumnika a
programu System Tray (SysTray.exe).

Béhem exportu videa se zobrazi chyba

»Vytvoreni disku se nezdarilo“.

ID odpovédi 13438

Pokud aplikace Studio oznami chybu ,,Vytvoteni disku
se nezdafilo“ v piipadé, ze se pokousSite vytvorit
opticky disk (napfiklad DVD), =zkuste postupné
nasledujici fesSeni, dokud nebude problém vytesen.

Pinnacle Studio



e Nainstalujte nejnovéjsi opravy: Klepnutim na
ptikaz  Ndpoveda » Softwarové aktualizace se
presvédcte, ze mate v aplikaci Studio nainstalovany
nejnovejsi aktualizace.

e PouZijte volbu Nouzovy reZim dostupnou v
nastaveni Vytvor disk: V aplikaci Studio klepnéte
na moznost Nastaveni » Vytvor disk. V Casti
Nastaveni vypalovani vyberte moznost Nouzovy
rezim: vytvorit obsah disku a pak vypdlit klepnutim
na prvni piepina¢ pfed timto nastavenim a poté
klenutim na tlacitko OK. Toto nastaveni ponechte v
platnosti, dokud nebudou potize zcela vyfeSeny.

e Restartuje aplikaci Studio: Ukoncete aplikaci
Studio a znovu ji spustte. Nyni zkuste disk znovu
vytvofit v nouzovém rezimu, jak je popsano vyse.

e Restartujte pocitac: Zkuste oteviit dvirka
zapisovaci jednotky DVD. Nejdou-li oteviit,
ukoncete aplikaci Studio a restartujte pocitac. Po
novém spusténi aplikace Studio zkuste disk DVD
vytvofit pomoci nastaveni nouzového rezimu.

e Ovéite médium: Zkontrolute, zda v zapisovaci
jednotce DVD je prazdné, jednorazové nebo
pfepisovatelné médium, a zda vase zapisovaci
jednotka DVD podporuje vami pouzivany typ média.
Pfi odstranovani potizi obvykle doporucujeme
pouzivat ptepisovatelna média, aby se omezil pocet
znehodnocenych diskll. Pokud vS§ak mate k dispozici
pouze pouzité prepisovatelné médium (RW),
doporucujeme vyzkouset také jednordzové disky
DVD (-/+ R). Spolecnost Pinnacle doporucuje z
divodu spolehlivost pouzivat znackové disky DVD,
napiiklad od spole¢nosti Sony, Apple nebo Memorex.
Pfi odstraniovani potizi doporucujeme vyzkousSet
disky DVD od vice raznych vyrobcii.
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e Upravte registr: Tento krok byste méli vyzkouset
pouze tehdy, pokud jsou splnény vSechny nésledujici
podminky: Pfed provadénim zmén jste zalohovali
registr a vite, jak lze registr obnovit do pavodniho
stavu; jiz diive jste registr UspéSné upravovali; jste
seznameni s riziky spojenymi s Upravou registru.
Chcete-li pokracovat, odstraite kli¢ Recorder v
nasledujici cesté registru (velkd a mald pismena se
mohou liSit):

HKEY LOCAL MACHINE\Software\VOB\CDRApp\Re
corder
Tato zména donuti zapisovaci modul provést zcela
od zacatku vyhledavani jednotek.

Disky DVD vytvorené aplikaci Studio
nelze prehrat nebo se zdaji byt prazdné.

ID odpovédi 13092

V urcitych pripadech muze dojit k tomu, ze disky DVD
vytvofené aplikaci Studio nelze ptehrat ve vaSem
piehrava¢i DVD. Nasledujici kroky vam pomohou
vyfiesit tento problém.

e Zkontrolujte cistotu disku. PresvédCte se, ze na
povrchu disku nejsou Zadné zjevné Smouhy nebo
Skrabance.

e Ov¢ite, ze na vypaleném disku DVD byly skute¢né
vytvofeny ocekédvané slozky a soubory. Vlozte disk
DVD do jednotky DVD ROM. Ve slozce Tento
pocitac klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na jednotku,
ve které¢ je disk, a poté klepnéte na ptikaz
Prozkoumat. Zkontrolujte, zda se na disku DVD
nachazi slozky s nazvy AUDIO TS a VIDEO_TS.

Pinnacle Studio



Slozka se zvukovymi soubory by méla byt prazdna.
Slozka videa by méla obsahovat soubory s
ptiponou .bup, .ifo a .vob. Pokud je disk prazdny,
jedna se o problém souvisejici s vypalenim disku,
nikoli s pfehravanim. V takovém piipad¢ si piectéte
odpovéd’ ID 13874 v on-line znalostni databazi.

e Zkuste disk DVD prehrat v pocitaci. Disk by mél jit
ptehrat pomoci softwarového piehravace diskii DVD,
jako je PowerDVD nebo WinDVD. Disk by mél jit
prehrat také v aplikacich typu Windows Media
Player nebo RealPlayer.

e Zkontrolujte, zda je vas piehrava¢c DVD navrzen k
piehravani vami pouzivané¢ho typu média. Neékteré
piehravac¢e DVD nedokaZzi ptehrat vSechny formaty
diski DVD. Na webu vyrobce pfehravace DVD by
mél byt k dispozici seznam formatd diska
podporovanych vasim zatizenim. Jako dalsi zdroj k
ovéieni kompatibility miiZzete vyuzit nasledujici web:

http.//www.videohelp.com/dvdplayers

Tip: Pfi odstranovani potizi se zapisem na disk ¢i
s prehravanim doporucujeme pouzivat piepisovatelna
média, aby se zabranilo znehodnocovani diskt.
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DODATEK D:

Rady k nataceni

Natocit kvalitni video a pak na jeho zdkladé vytvofit
zajimavy, poutavy nebo sdélny film zvladne s nékolika
zékladnimi znalostmi skute¢né kazdy.

Vytvoite si hruby scénaf nebo plan nataceni a prejdete
k prvnimu kroku, jimz je natoCeni nezpracovaného
videa. Jiz v této fazi byste méli mit na zfeteli pozd¢jsi
stiih a zajistit, abyste pro dalsi praci méli k dispozici
kvalitni sadu zabéru.

Cilem stfihu je sestaveni jednotlivych nahranych ¢asti
do jednoho harmonického celku. To znamena, Ze je
tteba se rozhodnout pro urcité techniky, prechody
a efekty, které co nejlépe vyjadii vas zadmer.

Dulezitou soucésti stfihu je vytvofeni zvukové stopy.
Vybér vhodného zvuku (dialogy, hudba, komentar
nebo zvukovy efekt) mize vizualni strdnku umocnit
a povysit na zcela novou Uroven.

Aplikace Studio poskytuje vSechny nastroje potiebné
k vytvoreni vysoce kvalitniho domaciho videa. Zbytek
uzZ je na vas.
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|
Vytvoreni planu nataceni

Pouziti planu nataceni neni vzdy nutné, ale jeho
vyhody ocenite u velkych videoprojektli. Plan miize byt
podle potieby jednoduchy nebo naopak velice
propracovany. V nékterych piipadech miize postacovat
pouhy seznam planovanych scén, jindy bude mozna
vhodné zahrnout 1 poznadmky tykajici se podrobné
pozice kamery nebo piipravené dialogy. Ti skutené
ambiciézni mohou piejit az ke kompletnimu scénari,
vnémz jsou podrobné popsana jednotlivd nastaveni
kamery a uvedeny poznamky o délce trvani, osvétleni a

ptipadnych rekvizitach.

Titulek: Pavel na zavodech motokar
Cislo Zabér kamery Text/zvuk Délka |Datum
1 Pavluv obli¢ej s prilbou, | ,Pavel jede sv(j atery
kamera se oddali prvni zaYod... 11s 06/22
V pozadi hluk
motoru
2 |Na startovni ¢are V hledisti hraje 8s utery
z pohledu fidi¢e, kamera | hudba, hluk motort 06/22
umisténa nizko
3 Na scénu se dostava 41T, dva, jedna,
muz s praporkem na start...” 125 utery
startu. Kamera z0stava, | viastni start, pridan 06/22
po startu muz mizi ze startovni signal
zabéru
4 |Pavel na startu zepfedu, | Hudba z hledisté uz
kamera jej sleduje az do | neni slyset, tutéz 9s utery
zatacky, nyni uz zezadu. | hudbu z disku CD 06/22
postupné zeslabit za
zvuku motor(
5

Koncept jednoduchého nataceciho planu
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Editace

Pouziti riznych zornych uhli

Ditlezit¢ udalosti byste méli vzdy zabirat z raznych
uhld a s riznym umisténim kamery. Pozd¢ji v prubéhu
editace mlzete vyuzit nejlepsi uhly pohledu, a to bud’
samostatné nebo v riznych kombinacich. Snazte se
vzdy disledné¢ zaznamenavat udalosti z nékolika
ruznych pohledd (nejprve klaun v cirkusové manézi,
pak ale také sméjici se divaci zpohledu klauna).
Dulezité udalosti se rovnéZz mohou odehravat za
protagonisty nebo lze protagonisty snimat z druhé
strany. Tyto postupy mohou pozdéji napomoci k
dosazeni pocitu vyvazenosti filmu.

Detailni zabéry

Detailnimi zébéry dilezitych véci nebo osob rozhodné
nesetfete. Detailni zabéry zpravidla vypadaji na
televizni obrazovce lépe a zajimavéji nez zabéry z
dalky a lIze je rovnéz lépe vyuzit v postprodukénich
efektech.

Zabéry z dalky/polodetaily
Zabéry z dalky poskytuji divakovi prehled a predstavuji

delSich scén. Pokud stfihnete z detailu na zabér z dalky,
divak jiz neuvidi detaily a je proto snaz$i provést
chronologicky skok. Zobrazeni divdki v polodetailu
muze rovnéz pusobit jako vizualni odlehéeni hlavniho
déje a poskytuje v piipadé¢ potieby pfilezitost k
odpoutani pozornosti.
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Kompletni akce

Vzdy natacejte kompletni akce od zacatku do konce.
Editace pak bude snazsi.

Prechody

Zvladnuti Casovani ve filmu vyzaduje urCitou praxi.
Neni vzdy mozné natocit dlouhé udalosti od zacatku do
konce, Ve filmu casto byvaji reprezentovany ve
vyrazné zkracené formé. Zapletka by vSak za Zadnych
okolnosti neméla ztracet logiku a stithy by nemély
plsobit nésilné a pritahovat pozornost.

Praveé zde je dulezity prechod od jedné scény k druhé.
I v ptipadé, ze akce v sousedicich scéndch jsou Casoveé
nebo mistn¢ oddéleny, l1ze je vzajemné provazat tak, ze
divdk mezi nimi pfejde, aniz by pieruseni vénoval
pozornost.

YV _ 7

Tajemstvi UspéSného prechodu spocivd v navazani
zietelného propojeni mezi piisluSnymi scénami.
V ptechodu vychdzejicim ze zapletky je propojenim
logicka posloupnost udalosti pii vypravéni ptib&éhu.
Zabér nového auta lze naptiklad pouzit jako uvod
dokumentu o jeho navrhu a vyrobé.

Neutralni ptechod sam o sobé nepfedstavuje vyvoj
pfibéhu nebo zménu mista ¢i Casu, ale Ize jej pouZit
k hladkému propojeni riznych oddélenych casti scény.
Naptiklad stith na zajimavého divdka v pribéhu
panelové diskuse umoziiuje nenapadny stith zpét
k pozd¢jSimu bodu téze diskuse a vynechani
odpovidajici ¢asti diskuse.

Externi ptechody zobrazuji néco, co se kakci
nevztahuje. Naptiklad pfi nataceni ve svatebni sini
muzete provést stiih pfed svatebni sin, kde se pravé
chystéa néjaké prekvapeni.
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Pokud nechcete divaky zmadast nebo je odvést od
vlastniho vyprdvéni, mély by prfechody vzdy
zdlraznovat poselstvi filmu a odpovidat piislusné
situaci.

Logicka posloupnost akci

Zabery spojené v prubéhu editace musi odpovidat
prubéhu akce. Pokud neni vypravéni logické, maji
divaci potize se sledovanim udalosti. Snazte se
zaujmout pozornost divakd hned od zacatku rychlym
spadem a atraktivitou a pokuste se udrzet tento zajem
az do samého konce. Jsou-li scény provazany
zpusobem, ktery neni logicky nebo neodpovida
chronologickému béhu udélosti, nebo jsou-li scény
prilis hektické nebo kratké (méné€ nez 3 sekundy), muze
se stat, ze divaci =ztrati zdjem nebo budou
dezorientovani. Mezi jednotlivymi scénami by méla byt
zachovana kontinuita ndmétu.

Preklenuti mezer

cey

Preklenuti mezer mezi jednotlivymi d¢&jisti musite
vénovat urcité¢ usili. K pireklenuti chronologickych
skokti mizete pouzit naptiklad detailni zabéry. Zaberte
z blizka oblicej a po n¢kolika sekundach zaberte zdalky
jinou scénu.

Zachovani kontinuity

Kontinuita, neboli  konzistence detaild  mezi

jednotlivymi scénami, je pro dosaZeni uspokojivého

vysledku zivotn¢ dilezitd. Slunecné pocasi se neslucuje

s divaky na tribundach, ktefi pravé oteviraji své destniky.
Tempo striht

Tempo stiihtt mezi jednotlivymi scénami filmu casto
ovliviiuje vyznéni a naladu filmu. Vyznéni filmu lze
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ovlivnit jak absenci ocekavaného zéabéru, tak délkou
zabéru.
Vyhybejte se vizualnimu oddéleni

Zatazeni podobnych zabéri po sobé miize zpusobit
vizualni oddé¢leni. Osoba muze byt v levé polovingé
snimku a pak najednou v pravé poloving, nebo miize
byt zachycena nejprve s brylemi a pak bez nich.

Nespojujte Svenky dohromady
Svenky byste méli spojovat pouze v ptipadé, Ze maji
stejny smer a tempo.
7

Zakladni pravidla editace videa

V této casti jsou uvedeny pokyny, které mohou byt
uzitecné pii editaci filmu. Je samoziejmé, Ze neexistuji
7z4dnd piisnd ¢i zdvaznd pravidla, zejména pokud
experimentujete nebo je-li vaSe prace wurcena
k pobaveni.

e Nespojujte scény, vnichz se kamera pohybuje.
Zéabéry kamerou, piiblizeni ¢i oddaleni a dalsi
pohyblivé zabéry by vzdy mély byt odd€leny
statickymi zabeéry.

e Zabery, kter¢ nasleduji po sob¢, by mely byt
natoceny z riznych thla. Uhel kamery by se mél liSit
nejméng o 45 stupnii.

e Sekvence tvari by vzdy mély byt zabirany stfidaveé
z riznych thla pohledu.

e Pii natiCeni budov ménte uhly zébéru. Mate-li
podobné snimky stejného typu a velikosti, méla by
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diagonala obrazku byt stiidavé zleva dole doprava
nahoru a naopak.

e Stiihy provadéjte v okamziku, kdy jsou osoby
v pohybu. Divak bude zaujat pohybem a stiihu si
témef nevSimne. Muzete zejména vyuZzit moznosti
stiihu zabéru z dalky uprostied pohybu.

e Vytvafejte harmonické stfihy a vyhybejte se
vizualnimu oddéleni.

o Cim méné pohybu zabér obsahuje, tim krat$i by mél
byt. Zabéry s rychlym pohybem mohou byt delsi.

e Zabéry z dalky maji vice obsahu, a proto by rovnéz
mély byt zobrazeny déle.

Usporadani videosekvenci v urcitém pofadi nejen

umoznuje dosdhnout urcitych efektl, ale umoziuje

dokonce sd¢lit skutecnosti, které nelze nebo by nemély
byt vyjadieny obrazem. Existuje Sest zakladnich metod
sdélovani prostiednictvim stiihu:

Asociativni strihy

Stiihy jsou seskupeny v urcitém potadi tak, aby v mysli
divéka vytvarely jisté asociace, aniZ by byla zobrazena
skute¢na zprava. Ptiklad: Muz si vsadi na kon¢ a hned
v nasledujici scéné vidime, jak si kupuje nové auto
u prodejce luxusnich vozidel.

Paralelni strihy

Dvé akce jsou zobrazeny paralelné. Film pieskakuje
mezi témito dvéma akcemi. Jednotlivé zabéry jsou stale
kratSi a krat$i. Toto je zplisob, jak vytvaret napéti,
dokud nevyvrcholi. Piiklad: Dvé rGznad auta jedou
z ruznych smérti vysokou rychlosti k téze kiizovatce.
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Kontrastni strihy

Film zamérn€ obsahuje neocekéavané stiihy z jednoho
zabéru do druhého, zcela jiného. Divakova pozornost je
upoutana ke vzniklému kontrastu. Ptiklad: Turista lezi
na plazi a na dal$im zabéru vidime hladovéjici déti.

Nahradni strihy

Udalosti, které nelze zobrazit nebo které¢ by nemély byt
zobrazeny, jsou nahrazeny jinymi udélostmi (narodilo
se dit¢, ale misto porodu je zobrazeno rozkvétajici

poupg).

Strihy pri€iny a nasledku
Zabéry jsou spojeny vztahem pfiCiny a nasledku: bez
prvniho stfihu by druhy byl nesrozumitelny. Ptiklad:

Muz se hadé se svou zZenou a hned v nasledujicim
zabéru spi pod mostem.

Formalni stfihy

Zabéry, jejichz obsah se lisi, lze spojit dohromady,
maji-li néco spolecného, naptiklad stejné tvary, barvy
nebo pohyb. Piiklady: Kftistalova koule a zemé, zluty
plast do desté¢ a zluté kvétiny, padajici paraSutista
a padajici pirko.

Vytvoreni zvukového doprovodu

Vytvoteni vhodného zvukového doprovodu je uméni,
které se vSak d4 naucit. Neni samoziejmé jednoduché
vytvorit skvélé vypravéni, ale stru¢né informativni
komentafe divakiim casto pomohou. Pouzity komentaf
by mél v kazdém pfipadé byt pfirozeny, vyrazny
a spontanni, nikoli neobratny ¢i strnuly.
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Ponechte struény komentar

Obecnym pravidlem, které 1ze pro komentate pouZit, je,
ze mén¢ znamena vice. Obrazky by mély hovoftit samy
za sebe. SkuteCnosti, které jsou divakovi jasné
z obréazki, pak nevyzaduji zddny komentar.

Zachovejte plivodni zvuky

Mluveny komentai by mél vzdy byt mixovan
s pivodnimi zvuky a hudbou tak, aby piivodni zvuky
bylo i nadéle slySet. Pfirozeny zvuk je soucasti metraze
videa nemél by byt nikdy zcela odstranén, je-li to
mozné, protoze video bez pfirozeného zvuku muize
budit sterilni dojem a postradat autenticitu. Casto se
vsak stane, ze nahravaci zatizeni zachyti zvuky letadel
¢i automobilil, které se v zabérech pozdé€ji neobjevi.
Zvuky tohoto typu ¢i hlasity zvuk vétru, ktery muize
odvadét pozornost nebo byt dokonce nepiijemny, by
mély byt maskovany, filtrovany ¢i nahrazeny vhodnym
vypravénim ¢i hudbou.

Vybér vhodné hudby

Vhodné zvolend hudba dod4d filmu profesionalni
nadech a muze vyraznym zpisobem podtrhnout
vyznéni videa. Vybrand hudba by vSak vzdy méla
odpovidat poselstvi filmu. Tento vybér je nékdy velmi
casove narocny a predstavuje pro tviirce zna¢nou vyzvu,
ale divak jej vzdy oceni.

]
Titulek

Titulky by mély byt informativni, mély by popisovat
obsah filmu a navic by mély budit pozornost. Diky
integrovanym editorim titulki nestoji vasi kreativité
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nic v cesté. Pfi navrzich titulku byste méli vzdy
popustit uzdu své fantazii.

Pouzijte kratké a struc¢né titulky

Titulky by mély byt stru¢né a zobrazené velkym
¢itelnym pismem.

Barvy titulkt

Nasledujici kombinace barev pozadi a textu jsou
snadno Citelné: bila s ¢ervenou, Zluta s ¢ernou a bila se
zelenou. Bud'te opatrni pfi pouzivani bilych titulkd na
velmi tmavém pozadi. Nckteré videosystémy nejsou
schopny zpracovat poméry kontrastu presahujici 1:40 a
nebudou schopny takové titulky bez potizi
reprodukovat.

Cas na obrazovce

Zakladni pravidlo zni: Titulek by m¢l byt na obrazovce
zobrazen tak dlouho, aby jej bylo mozné ptecist
dvakrat. Pro titulek se tfemi pismeny vyhrad’te zhruba
tfi sekundy. Pro kazdych dalSich pét pismen ponechte
titulek na obrazovce o sekundu déle.

Nalezené titulky

Kromé¢ postprodukcnich titulkii piinaSeji zajimavé
moznosti rovnéz piirozené titulky, jako jsou dopravni
znacky, ukazatele sméru i titulni stranky mistnich
novin.
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DODATEK E:

GLOSAR

Terminologie z oblasti multimédii zahrnuje
terminologii pocitacli a zpracovani videa. Tento glosar
obsahuje definici vétSiny dualezitych termind. Kiizové
odkazy jsou oznaceny ikonou L.

720p: Format videa s vysokym rozliSenim (HD)
srozliSenim 1280 x 720 a  progresivnimi
(neprokladanymi) snimky.

1080i: Format videa s vysokym rozliSenim (HD)
s rozliSenim 1440 x 1080 a prokladanymi snimky.

ActiveMovie: Software rozhrani spolecnosti Microsoft
urcené pro fizeni multimedidlnich zafizeni v systému
Windows. X DirectShow, DirectMedia

ADPCM: Zkratka z anglickych slov Adaptive Delta
Pulse Code Modulation. Metoda ukladani zvukovych
informaci v digitdlnim formatu. Jednd se o metodu
komprese a kodovani zvuku pouzivanou pii vytvareni
diskit CD-I a L CD-ROM.

Adresa: VSechny dostupné pozice pro uloZeni dat
v paméti pocitace jsou ocislovany (je jim pfifazena
adresa). Prostifednictvim téchto adres lze na jednotlivé
pozice ulozit data. Nékteré adresy jsou vyhrazeny pro
vyhradni pouziti uréitymi hardwarovymi
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komponentami. Pokud dvé komponenty pouzivaji
stejnou adresu, dochazi k takzvanému konfliktu adres.

Aliasing: Nepfesné zobrazeni obrazu z davoda
omezeni vystupniho zafizeni. Aliasing se zpravidla
projevuje zubatymi okraji kiivek a sklonénych linii.

Antialiasing: Metoda vyhlazovani zubatych okraji
v rastrovych obrazcich. Zpravidla spoc¢iva v doplnéni
okrajii pixely, jejichz barva lezi mezi barvou okraje a
barvou pozadi. Pfechod je pak méné zietelny. Dalsi
metoda antialiasingu spociva v pouziti vystupnich
zafizeni s vy$§im rozliSenim.

AVI: Zkratka zanglickych slov Audio Video
Interleaved. Standardni format pro digitalni video
(a EQ Video for Windows).

Bajt: Jeden bajt odpovidd osmi bitiim.
Prostfednictvim jednoho bajtu lze zobrazit pravé jeden
alfanumericky znak (tj. pismeno nebo ¢islici).

Barevna hloubka: Pocet bit, které jsou nositeli
barevné informace pro jednotlivé pixely. 1bitova
barevna hloubka umozZiiuje 2'=2 barvy, 8bitova
barevna hloubka umozituje 2°=256 barev a 24bitova
barevna hloubka umoziuje 2**=16 777 216 barev.

Barevny kli¢: Barva urcujici prihledné oblasti obrazu,
v kterych se zobrazi obraz v pozadi. NejCastéji je
pouzivana pii prekryvu jedné videosekvence jinou.
Umoznuje zobrazeni podkladového videa tam, kde se
objevi kli¢ova barva.

Barevny model: Zplsob matematického vyjadieni
a definice barev a jejich vzdjemného vztahu. Kazdy
barevny model ma jiné prednosti. NejbéznéjSimi
barevnymi modely jsou model LJ RGB a model
Yuv.

Pinnacle Studio



BIOS: Zkratka z anglickych slov Basic Input Output
System. Oznacuje zakladni software uloZeny v paméti
ROM, PROM nebo EJ EPROM. Zakladnim tkolem
systému BIOS je fizeni vstupu a vystupu. Pii spusténi
systému provede ROM-BIOS ur¢ité testy. L Paralelni
port, IRQ, 1/O

Bit: Zkratka pro Blnary digiT, coZ je nejmensi prvek
paméti pocita¢e. Bity mimo jiné slouzi k ulozeni
hodnot barev pixelit v obrazu. Cim vice bitl je pro
jednotlivé pixely pouzito, tim vyS§i je pocet
dostupnych barev. Ptiklad:

1 bit: Pixely jsou bud’ ¢erné nebo bilé.

4 bith: Umoziuje pouzit 16 barev nebo odstini Sedi.
8 bitl: Umoznuje pouzit 256 barev nebo odstint Sedi.
16 bitd: Umoznuje pouzit 65 536 barev.

24 bitti: Umoznuje pouzit 16,7 milionu barev.

CD-ROM: Médium pro ukladani digitalnich dat, jako
je napiiklad digitalni video. Disky CD-ROM lze ¢ist,
ale nelze na né& zapisovat (nahravat): L ROM je
zkratka pro Read-Only Memory (pamét pouze pro
Cteni).

COM, port: Sériovy port, ktery je umistén na zadni
strané pocitaCe a slouzi k pfipojeni modemu, plotru,
tiskarny nebo mysi.

Casovy koéd: Casovy kod identifikuje pozici
jednotlivych snimka v rdmci videosekvence vzhledem
k vychozimu bodu (obvykle je jim zacatek klipu).
Obvykly format je H:M:S:S (hodiny, minuty, sekundy,
snimky), napt. 01:22:13:21. Na rozdil od ¢itace pasky
(ktery lze na libovolném misté pasky vynulovat nebo
resetovat) je cCasovy kod tvofen elektronickym
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signalem zapsanym na videopasku a po nahrani se jiz
neménti.

Datovy tok: Mnozstvi dat pfenesenych za jednotku
Casu; naptiklad pocet bajtli nactenych nebo zapsanych
na pevny disk za minutu nebo mnoZzstvi videodat
zpracovanych za sekundu.

Davkové nahravani: Automatizovany proces, ktery
pomoci seznamu klipu vyhledd a znovu nahraje
ur¢ité¢ klipy z videopasky, a to zpravidla ve vyssi
kvalité, nez ve které byly klipy ptivodné nahrany.

DCT: Zkratka pro Discrete Cosine Transformation.
Soucast algoritmi pro kompresi dat obrazii JPEG
a souvisejicich algoritmti. Informace o barve a jasu jsou
ulozeny jako koeficienty slozek frekvencniho spektra.

Decibel (dB): Jednotka méfeni relativni hlasitosti
zvuku. ZvySeni o 3 dB znamend zdvojnasobeni
hlasitosti.

Digital8: Format digitdlnich videopasek, ktery
zaznamenava zvukovd data a videodata v kodovani
DV na pasky EJ Hi8. Videorekordéry a
videokamery Digital8, které nyni dodavad pouze
spolecnost Sony, mohou piehravat rovnéZz analogové
kazety Hi8 i 8mm.

Digitalni video: Digitalni video ukldda informace po
jednotlivych bitech do souboru (na rozdil od
analogovych zaznamovych médii).

DirectMedia: Systémové rozSifeni  spole¢nosti

Microsoft uréené pro multimedialni aplikace v systému
Windows. L ActiveMovie

DirectShow:  Systémové  rozSifeni  spoleCnosti
Microsoft uréené pro multimedialni aplikace v systému
Windows. Edl ActiveMovie
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DirectX: Balik né€kolika systémovych rozsifeni
vyvinuty  spole¢nosti  Microsoft pro  systém
Windows 95 a jeho néasledovniky, ktery usnadiiuje
vyuziti urychlovacich funkci hardwaru v hrach
a multimédiich.

DMA: Zkratka pro Direct Memory Access (piimy
ptistup k paméti).

Dopliikkova barva: Dopliikkové barvy jsou opakem
zékladnich barev. Pokud byste zkombinovali zdkladni
barvu s pfisluSnou barvou doplitkovou, vysledkem by
byla v aditivnim barevném modelu barva bila.
Doplikovymi barvami ¢ervené, zelené a modré jsou po
fad¢ azurova, purpurova a zluta.

DV: Format digitadlnich videopdsek pro zaznam
digitalniho zvuku a videa na ctvrtpalcovou metalickou
pasku. Pasky Mini-DV umoziluji ulozit az 60 minut
videa, standardni pasky DV umoznuji ulozit az
270 minut.

ECP: Zkratka pro Enhanced Compatible Port
(rozSifeny kompatibilni port). UmoZiluje rychlejsi
obousmérny ptenos dat prosttednictvim L paralelniho
portu. LA EPP

Edit Decision List (EDL): Seznam klipti a efektl
v ur¢itém potadi, ve kterém budou zaznamenany na
vystupni pasku, na disk nebo do souboru. Aplikace
Studio umoznuje vytvaret vlastni seznamy klipi, a to
pridavanim, odstraiovanim a zménou uspotadani klipti
a efektll v okné Film.

EPP: Zkratka pro Enhanced Parallel Port (rozSifeny
paralelni port). Umoziiuje rychlej$i obousmérny ptenos
dat prostfednictvim paralelniho portu, ktery je
doporucen pro Studio DV. [ ECP
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EPROM: Zkratka pro Erasable Programmable
Read-Only Memory (vymazatelna programovatelna
pamét’ urcena jen pro Cteni). Pamétovy Cip, ktery po
naprogramovani uchovava data i bez napajeni. Obsah
paméti lze vymazat pomoci ultrafialového svétla
a prepsat.

Filtry: Nastroje, které méni data s cilem dosdhnout
ruznych efektu.

FireWire: Nazev pro sériové datové rozhrani
IEEE-1394, ktery je chranén ochrannou znamkou
Apple Computer.

Format souboru: Uspofddani informaci v ramci
pocitatového souboru, jako je napiiklad obrazek nebo
dokument textového procesoru. Format souboru je
obvykle udévan ptiponou souboru (napt. doc, avi nebo
wmf).

Formatovani pasky: Proces ptipravy videopasky pro
stitth vloZenim, a to zdznamem prazdného obrazu a
souvislého casového kodu na celou pasku. Pokud
zdznamoveé zafizeni podporuje casovy kod, bude
rovnéz soucasné zaznamendn nepietrzity Casovy kod
(pouzivany jsou téz terminy blacking, striping).

Frekvence: Pocet opakovani periodického procesu
(naptiklad zvukovd vlna nebo stfidavé napéti) za
jednotku Casu. Zpravidla se méfi v poctu opakovani za
sekundu, tj. v hertzech (Hz).

GOP: V ramci komprese EJ MPEG je datovy tok
nejprve rozdélen na skupiny obrazkd (GOP, Groups Of
Pictures), které vzdy obsahuji n€kolik snimki. Kazda
skupina GOP obsahuje tfi typy snimkl: I-snimky,
P-snimky a B-snimky.
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Hardwarovy kodek: Implementace kompresniho
algoritmu, kterd k vytvafeni a piehravani digitalnich
videosekvenci pouziva specialni hardware.
Hardwarovy kodek mulZze poskytnout vysSi rychlost
kédovani a lepsi kvalitu nez kodek, ktery je
implementovan vyhradn¢ softwarove. Kodek,
Softwarovy kodek

HD: Video svysokym rozliSenim.  VétSina
pouzivanych formath HD pouzivd rozliSeni 1920 x
1080 nebo 1280 x 720. Mezi formaty 1080 a 720
existuje podstatny rozdil: vétsi format pouziva 2,25krat
vice pixel na snimek. Tento rozdil vyrazné zvysSuje
pozadavky na zpracovani obsahu ve formatu 1080 z
hlediska casu potfebného na koédovani, rychlosti
dekodovani a velikosti Glozisté. VSechny formaty 720
jsou progresivni. Format 1080 obsahuje kombinaci
progresivnich a prokladanych typl snimkua. Pocitace a
jejich obrazovky jsou progresivni, zatimco televizni
vysilani je zaloZzeno na prokladanych postupech a
standardech. ~ V terminologii  HD  oznacujeme
progresivni formdty pismenem p a proklddané formaty
pismenem i.

HDV: Format pro nahrivani a piehravani videa s
vysokym rozliSenim na kazetovou pasku DV. Byl
ustanoven jako format HDV. Misto kodeku DV
pouziva format HDV typ kdédovani MPEG-2. Existuji
dv¢ varianty formatu HDV: HDV1 a HDV2. HDVI je
rozliSeni 1280 x 720 s progresivnimi snimky (720p).
Rychlost datového proudu prenosu MPEG je 19,7 Mb/s.
HDV?2 je rozliSeni 1440 x 1080 s prokladanymi snimky
(10801). Rychlost datového proudu pienosu MPEG je
25 Mb/s.

Hi8:  ZlepSend  verze  formatu Video8
zaznamenavajici format S-video na metalickou
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pasku. Diky vysSimu rozliSeni jasové slozky a vétsi
Sifce pasma jsou vysledkem ostfejSi obrazky nez
u formatu VideoS.

HiColor: U obrazii zpravidla znamena 16bitovy (5-6-5)
datovy typ, ktery mize obsahovat az 65 536 barev.
Obrazy tohoto typu lze ulozit do soubori TGA. Ostatni
formaty souborii vyzaduji nejprve konverzi obrazu
HiColor na format TrueColor. U zobrazeni se
termin HiColor obvykle pouziva k oznaceni 15bitovych
(5-5-5) zobrazovacich adaptérd, které mohou zobrazit
az 32 768 barev. 1 Bit

Huffmanovo  kodovani:  Technika  pouzivana
u formatu JPEG a ostatnich metod komprese dat,
pfi niz je zfidka se vyskytujicim hodnotdm ptidélen
dlouhy kod a naopak ¢astym hodnotam kratky kod.

I/O: Zkratka pro Input/Output (vstup/vystup).

IDE: Zkratka pro Integrated Device Electronics
(integrované elektronické zatizeni). Rozhrani pevného
disku, které slucuje veskerou elektroniku pro fizeni
jednotky do vlastni jednotky, a nikoli do adaptéru,
ktery jednotku pfipojuje k rozsiiujici sbérnici.
IEEE-1394: Sériové datové rozhrani s rychlosti az 400
Mb/s, ktery byl pod nazvem FireWire vyvinut
spolecnosti Apple Computers. Spolecnost Sony nabizi
pod nazvem i.LINK lehce upravenou verzi pro ptenos
signalu DV, ktera poskytuje prenosové rychlosti do
100 Mb/s.

IRQ: Zkratka pro Interrupt Request (pozadavek
pferuSeni). PferuSeni je docasné pozastaveni
zpracovavani hlavnich procesi v pocitaci, které
umoznuje provadéni tloh udrzby nebo zpracovani tiloh
na pozadi. PreruSeni mohou byt pozadovana
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hardwarem (napt. klavesnici nebo mysi) nebo
softwarem.

Jas: Rovnéz svételnost. Oznacuje jas videa.

JPEG: Zkratka pro Joint Photographic Experts Group
a standard vyvinuty touto skupinou pro kompresi
digitalnich snimkt na zaklad¢ transformace L DCT.

Kanal: Klasifikace informaci vramci datového
souboru s cilem odd¢lit urcéity aspekt souboru. Barevné
obrazy napiiklad pouzivaji kanaly ke klasifikaci
barevnych komponent v obrazu. Zvukové soubory
stereo pouzivaji kandly k identifikaci zvuk, které jsou
uréeny pro levy a pravy reproduktor. Videosoubory
pouzivaji kombinace kanalti urenych pro obrazové
a zvukové soubory.

Kilobajt (zkratka kB): Jeden kilobajt obsahuje 1 024
bajtii. Symbol k zde piedstavuje hodnotu 1 024
(2'%), a nikoli hodnotu 1 000 jako u metrickych
jednotek.

Kli¢ové snimky: U nékterych metod komprese, jako je
napiiklad MPEG, jsou urcité snimky (klicové)
ulozeny v komprimovaném souboru celé, zatimco
vSechny ostatni snimky jsou ulozeny pouze castecné.
Pii dekompresi jsou na zékladé kli¢ovych snimkl data
téchto Castecnych snimkl obnovena.

Klip: V aplikaci Studio libovolny typ média, ktery je
piehravan v okné scénafe nebo cCasové osy, vcetné
videoobrazli,  trimovanych  videoscén,  obrazi,
zvukovych souborti a menu disku.

Kodek: Zkratka slov  kompresor/dekompresor.
Implementace algoritmu, ktery umoznuje komprimovat
(zabalit) a dekomprimovat (rozbalit) data obrazu.
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Kodeky mohou byt implementovany v softwaru nebo
v hardwaru.

Kompozitni video: Kompozitni video koéduje
informace o jasu, barvé a synchronizaci do jednoho
signdlu  (vodi¢e). Pro zdznam a ptehravani
kompozitniho videa slouzi formaty VHS a 8mm.

Komprese: Metoda zmenSeni velikosti souboru.
Existuji dva typy komprese: bezeztrdatova a ztratova.
Soubory  komprimované pomoci bezeztratovych
algoritmi lze obnovit do piivodniho stavu beze zmény
informace. Ztratové algoritmy vyfazuji v pribéhu
komprese néktera data, a proto dochazi ke snizeni
kvality obrazu. Ztrata kvality obrazu miize byt
v zé&vislosti na sile komprese zanedbatelnd, ale také
zietelné viditelna.

Komprese obrazu: Metoda snizeni mnozstvi dat
nutnych k ulozeni soubort digitdlniho obrazu a videa.

Kvantizace: Soucast algoritmu komprese obrazovych
dat JPEG. Vyznamné  podrobnosti  jsou
reprezentovany presné, zatimco detaily, které jsou pro
lidské oko mén¢ vyznamné, jsou reprezentovany
s mensi presnosti.

Laserovy disk: Médium pro uklddani analogového
videa. Informace na laserovych discich nelze ménit.

LPT: LQ Paralelni port
Luminance: [ Jas

M-JPEG: Format Video  for  Windows
specifikovany spolec¢nosti Microsoft, ktery slouzi ke
kédovani videa pro TUucely stfihu. K samostatné
kompresi jednotlivych snimki je pouzivana komprese
JPEG.
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M1V: (Ptipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje
pouze videodata. L) MPA, MPEG, MPG

MCI: Zkratka pro Media Control Interface (rozhrani
fizeni ~médii). Programové rozhrani vyvinuté
spolecnosti Microsoft pro zaznam a prehrdvani
zvukovych dat a videodat. Pouziva se rovnéz k
pfipojeni pocitae k externimu zdroji videa, jako je
napiiklad videorekordér nebo laserovy disk.

Megabajt (rovnéZ MB): Jeden megabajt (MB)
odpovida 1 024 E kilobajtii — 1 024 x 1 024 bajtt.

Modulace: Kddovani informaci na nosné viné€ signalu.

MPA: (Pfipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje
pouze zvukova data. EJ M1V, MPEG, MPG

MPEG: Zkratka pro Motion Picture Experts Group
a standard vyvinuty touto skupinou pro kompresi videa.
Ve srovnani se standardem M-JPEG nabizi snizeni
mnozstvi dat o 75 — 80 % pfi zachovani stejné vizualni
kvality.

MPG: (Ptipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje
videodata i zvukova data. EJ M1V, MPEG, MPA

MPV: (Pfipona pro) soubor MPEG, ktery obsahuje
pouze videodata. L) MPA, MPEG, MPG

NTSC: Zkratka pro National Television Standards
Committee a standard barevné televize vytvoieny
vroce 1953. Video NTSC obsahuje 525 tadkd na
ptlsnimek a 60 pulsnimkl za sekundu. Pouziva se ve

severni a stfedni Americe, v Japonsku a v dalSich
zemich. EJ PAL, SECAM

Obraz: Terminem obraz je oznaCovana reprodukce
nebo obrazek. Tento termin se obvykle pouziva pro
digitalizované obrazky skladajici se z pixeli, které lze
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zobrazit na obrazovce pocitate a zpracovavat
prostfednictvim softwaru.

Ofiznuti: Vybér oblasti obrazu, ktera ma byt
zobrazena.

Ovlada¢: Soubor obsahujici informace nutné
k ovladani perifernich zafizeni. Napiiklad ovladac pro
nahrdvani (zachytavéni) videa umoznuje ovladat
zatizeni pro digitalizaci videa.

PAL: Zkratka pro Phase Alternation Line, standard
barevné televize vyvinuty v Némecku a pouzivany ve
vétsin€ evropskych zemi. Video PAL obsahuje 625
fadkd na pulsnimek a 50 pialsnimki za sekundu.
NTSC, SECAM

Paralelni port: Data paralelniho portu jsou pfenasena
prostiednictvim 8bitové datové linky. To znamena, ze
mlZe byt preneseno osm bitii (jeden bajt)
soucasn¢. Tento typ pienosu je mnohem rychlejsi nez
sériovy ptenos, ale neni vhodny pro ptipojeni na velkou
vzdalenost. Pro paralelni porty je Casto pouzivano
oznaceni LPTn, kde n je ¢islo (napt. LPT1). Ed Sériovy
port

Pixel: Nejmensi prvek obrazu na monitoru. Slovo je
zkratkou z anglickych slov picture element (obrazovy
prvek).

Pomér stran: Pomér vysky a Sitky obrazu nebo
grafiky. Zachovani pevného poméru stran znamena, ze
se zména jednoho zrozmérii okamzité promitne do
druhého rozméru.

Port: Elektronicky pfenosovy bod pro pienosy
zvukovych dat, videodat, fidicich dat a dalSich typi dat
mezi dvéma zafizenimi. Sériovy port, Paralelni
port

Pinnacle Studio



Progresivni snimani: Popisuje metodu obnovovani
obrazu, pfi niZ jsou celé obrazy vytvafeny jako jediny
snimek, tj. bez prokladani ptlsnimkl. Neprokladany
obraz (napf. na vétSin¢ pocitacovych monitorti) blika
mnohem méné nez prokladany obraz (vétSina
televizort).

Prokladani: Metoda obnovovani obrazovky pouzivana
v televiznich systémech. Televizni obraz PAL se
skladd ze dvou prokladanych pulsnimkii, znichz
kazdy obsahuje 312 fadka. Televizni obraz L NTSC
se sklada ze dvou pllsnimkd, z nichz kazdy obsahuje
242Y, tadki. Pilsnimky jsou zobrazovany stiidave
a vytvareji tak smiSeny obraz.

Prokladani: Uspofadani zvuku a videa, které
napomaha snadnéjSimu piehrdvani a synchronizaci
nebo kompresi. Ve standardnim formatu AVI se
zvuk a video pravideln¢ stiidaji.

Prolinani: Ptfechodovy efekt, v jehoz rdmci obraz
ptechazi plynule z jedné scény do druhé.

Pfechod: Vizudlni propojeni mezi sousedicimi
videoklipy, od jednoduchého stfihu az po okazalé
animované efekty. B&zné prechody, jako jsou stfihy,
stmivani, prolnuti, setfeni ¢i pfesunuti, jsou soucasti
vizualniho jazyka filmu a videa. Umoznuji ptesné
vyjadfit plynuti ¢asu a zmény uhlu zabéru, a to Casto
podprahové.

Pienosova rychlost: Rychlost, jakou jsou informace
pfeddvany mezi pamétovym zafizenim (napf.
diskem EJ CD-ROM  nebo pevnym diskem)
a zobrazovacim zafizenim (napf. monitorem nebo
zafizenim MCI). 'V zavislosti na pouZitych
zafizenich mohou byt nékteré pirenosové rychlosti 1épe
pouzitelné nez jiné.
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Pilsnimek: Snimek prokladaného videa se sklada
z vodorovnych tadki a je rozdélen do dvou pilsnimki.
Liché radky snimku tvoii ptilsnimek 1; sudé fadky tvoti
ptlsnimek 2.

QSIF: Zkratka pro Quarter Standard Image Format.
Format MPEG-1 pouzivajici rozliSeni 176 x 144
vsysttmu PAL a 176 x 120 vsystému NTSC.
L) MPEG, SIF

Rastr: Oblast zobrazovaciho zafizeni, pifes kterou
periodicky  pfechdzi  elektronovy  paprsek  ve
vodorovnych tadkach od pravého horniho do levého
dolniho rohu (z pohledu pozorovatele).

Rastrovy obrazek: Format obrazu tvofeny kolekci
tecek, neboli pixeld, uspofadanych do matice. LU Pixel

Redundance: Tato vlastnost obrazii je vyuzivana
kompresnimi algoritmy. V prib¢hu komprese je mozné
eliminovat nadbytecné informace, které¢ pak lze
v prib¢hu dekomprese obnovit bez jakychkoli ztrat.

RGB: Zkratka pro Red, Green a Blue (Cervena, zelena
a modrd): zakladni barvy v aditivnim barevném modelu.
RGB oznacuje metodu, kterd je pouzivana v ramci
pocitacovych technologii a kdéduje informace obrazu
v pixelech, z nichz kazdy obsahuje urcitou kombinaci
tii zakladnich barev.

RLE (Run Length Encoding): Technika pouZzivana
mnoha metodami komprese obrazu, véetné JPEG.
Opakujici se hodnoty nejsou ukladany samostatné, ale s
¢itaCcem udavajicim, kolikrat se hodnota po sobé
vyskytuje (délka béhu).

ROM: Zkratka pro Read Only Memory (pamét’ jen pro
cteni): Pamétové uloziste, které po naprogramovani
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zachovava data, aniz by vyzadovalo napéajeni.
EPROM

Rozliseni: Pocet pixell, které 1ze na monitoru zobrazit
ve vodorovném a svislém sméru. Cim vyssi je rozliSeni,
tim vice podrobnosti 1ze zobrazit. [l Pixel

Radkovaci frekvence: Frekvence, s niz je videosignal
pfenaSen na obrazovku. Cim vy$§i je tadkovaci
frekvence, tim vyssi je kvalita obrazu a blikani je mén¢
ziretelné.

S-VHS: VylepSena verze systému VHS
zaznamenavajici signal S-video na metalickou pasku.
Vysledkem je ostfejSi obraz nez u systému VHS.
VHS, S-video

S-video: Prostiednictvim signéalit S-videa (Y/C) jsou
informace o jasu (luminance nebo Y) a barvé
(chrominance nebo C) pfenaSeny samostatné pomoci
nckolika  vodi¢i.  Nedojde tedy  k modulaci
ademodulaci videa na spole¢nou nosnou vinu
a nasledné ztraté kvality obrazu.

Samostatny snimek: Samostatny EJ snimek je
soucasti posloupnosti nebo sekvence. Je-1i takova série
zobrazovdna dostate¢nou rychlosti, vznika iluze
pohyblivych obrazki.

SCSI: Zkratka pro Small Computers System Interface
(rozhrani malych pocitacovych systémi). Rozhrani
SCSI je diky své vysoké prenosové rychlosti nékterymi
vysoce vykonnymi pocita¢i jiz delsi dobu
upiednostiiovano jako rozhrani pevnych disku.
K pocitaci l1ze soucasné pfipojit az osm zatizeni SCSI.

SECAM: Zkratka pro Séquentiel Couleur a Mémoire,
pfenosovy systém barevné televize pouzivany ve
Francii a ve vychodni Evropé. Stejné jako PAL
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obsahuje i video SECAM 625 tadkd na snimek a 50
pulsnimki za sekundu. L NTSC, PAL

Sériovy port: Data pfenaSend prostrednictvim
sériového portu jsou zpracovavana po jednotlivych
bitech; to znamend sériové. Pfenosova rychlost je
mnohem niz§i nez u paralelniho portu, protoze
paralelni datové linky umoznuji odesilani né€kolika bit
souCasn¢. Pro sériové porty je casto pouzivano
oznaceni COMn, kde n je Ccislo (napt. COM2).
Paralelni port

Schranka: Docasnd ulozna oblast sdilena vSemi
programy systému Windows, ktera slouzi k ulozeni dat
v pribéhu operaci vyjimani, kopirovani a vkladani.
Pokud do schranky umistite nova data, automaticky
nahradi jiz existujici data ve schrance.

SIF: Zkratka pro Standard Image Format. Format
MPEG-1 pouzivajici rozliSeni 352 x 288 v systému
PAL a 352 x 240 v systému NTSC. L MPEG, QSIF

Snimek: Jeden obraz ve videosekvenci nebo animaci.
Pouzivate-1i plné rozliSeni NTSC nebo PAL, sklada se
kazdy snimek ze dvou prokladanych pualsnimki.
NTSC, PAL, piilsnimek, progresivni snimdni,
rozlisent

Snimkova frekvence: Snimkova frekvence urcuje,
kolik snimkt videa je pfehrdano za jednu sekundu.
Snimkova frekvence pro normu EJ N7SC je 30 snimki
za sekundu. Snimkova frekvence pro normu L PAL je
25 snimkt za sekundu.

Softwarovy kodek: Implementace kompresniho
algoritmu, kterd umoziiuje vytvafeni a prehravani
digitadlnich videosekvenci bez specidlniho hardwaru.
Kvalita sekvenci zavisi na vykonu celého systému.
Kodek, Hardwarovy kodek
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Statické video: Statické obrazy (nebo také zmrazené
snimky) extrahované z videa.

Stmivani/roztmivani: Prechodovy efekt, ktery zpiisobi
plynulé zesileni z cerné na zacatku klipu nebo
zeslabeni do ¢erné na konci.

Sytost barvy: Intenzita barvy.

Toénovani: Zvyseni poctu rozlisitelnych barev v obrazu
pomoci vzorku bodt riznych barev.

TrueColor: Oznaceni obrazu s dostatecnym rozliSenim
barev, ktery vypada jako skute¢ny. V praxi se termin
TrueColor obvykle pouziva pro 24bitové barvy RGB,
které umoznuji soucasné¢ zobrazit zhruba 16,7 milionu
kombinaci zékladnich barev (Cervené, modré a zelené).
Bit, HiColor

TWAIN: TWAIN je standardizované softwarové
rozhrani umoziujici grafickym a digitaliza¢nim
programiim komunikovat se zafizenimi poskytujicimi
graficka data. Je-li ovlada¢ TWAIN nainstalovan, lze
funkce digitalizace grafické aplikace vyuzit k pfimému
nacteni obrazli ze zdroje videa do programu. Ovladac
podporuje pouze 32bitové programy a digitalizuje
obrazy v 24bitovém rezimu.

Velikost GOP: Velikost GOP urcuje, kolik I-snimkii,
B-snimkti a P-snimkii je zahrnuto v jedné skupiné
GOP. Obvyklé velikosti skupin GOP jsou 9 nebo
12.

Velikost snimku: Maximalni velikost pro zobrazovani
dat obrazu ve videosekvenci nebo animaci. Pokud je
pozadovany obraz vétsi nez velikost snimku, musi byt
ofiznut nebo odpovidajicim zplisobem zmensen.

VHS: Zkratka pro Video Home System, rozsifeny
standard pro doméaci videorekordéry. Pouziva

Dodatek E: GLOSAR 457
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pulpalcovou pasku, na niz jsou ukladdny kompozitni
signaly zahrnujici informace o barvé i jasu.

Video8: Analogovy videosystém vyuZzivajici pasku Sife
8 mm. Rekordéry Video8 generuji kompozitni signaly.

Video CD: Standard diski CD-ROM, ktery pouziva
video s kompresi L MPEG.

Video for Windows: Rozsifeni systému Microsoft
Windows,  které  umoziiuje  nahradt  digitalni
videosekvence do souboril na pevném disku a nasledné
je prehravat.

Videodekodér: Pievadi digitadlni video na analogovy
signal.

Videokodér: Pievadi analogovy videosignal na
digitalni informace.

Videorekordér: Zatizeni VCR (Video Cassette
Recorder).

VISCA: Protokol pouzivany u nékterych zatizeni
k fizeni externich zdroji videa prostfednictvim
pocitace.

Vyvazeni bilé: U elektronické kamery se jedna
o nastaveni zesilovacl pro tfi barevné kanaly (Cervena,
zelena a modrd) tak, aby se v bilych oblastech scény
nezobrazoval barevny nadech.

WAYV: (Pfipona pro) oblibeny format souborid pro
digitalizované zvukové signaly.

Y/C: Y/C je barevny signal se dvéma slozkami:
jasovou (Y) a barevnou (C).

YUV: Barevny model videosignalu, kde Y predstavuje
informace o jasu a U a V informace o barvé.

Zaviena skupina GOP: [ GOP
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Zakladni barvy: Barvy, které jsou zakladem
barevného modelu RGB: cervena, zelena a modra.

Upravou poméru téchto zékladnich barev lze na
obrazovce pocitace vytvorit vétSinu ostatnich barev.

Zména velikosti: Piizplisobeni obrazu na pozadovanou
velikost.

Znacka zacatku/znacka konce: Pii editaci videa Casy
znacky zacatku a konce odkazuji na cCasové kody
identifikujici ¢ast klipu, ktera ma byt zahrnuta do
projektu.
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DODATEK F:

Klavesoveé zkratky

Terminy Vlevo,

klavesy).

Vpravo, Nahoru a Dolu v téchto
tabulkach odkazuji na klavesy se Sipkami (kurzorové

Standardni klavesové zkratky

Ctrl+N
Ctrl+O
Ctrl+S
Ctrl+Z
Ctrl+Y
Ctrl+A
CtrlI+C
Ctrl+V
Ctri+X
Ctrl+B
Ctrl+l

Ctrl+U
Delete

Novy projekt (hlavni rozhrani) nebo titulek
Otevreni projektu nebo titulku
Ulozeni projektu nebo titulku

Vraceni akce zpét

Opakovani akce

Vybér vSech polozek

Kopirovani do schranky

Vlozeni ze schranky

Vyjmuti do schranky

Pfepnuti tuéného pisma

Pfepnuti kurzivy

Pfepnuti podtrzeného pisma
Odstranéni bez kopirovani do schranky

Hlavni rozhrani aplikace Studio

Mezernik
J

Dodatek F: Klavesové zkratky

Prehrani a zastaveni

Rychle vzad (chcete-li pfehravat
rychleji, stisknéte tuto klavesu
nékolikrat)

Pozastavit prehravani
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X nebo
Ctrl+Nahoru

Y nebo Ctrl+Dolu
A nebo |

S nebo O
Ctrl+Vlevo
Ctrl+Vpravo
Alt+Vlevo
Alt+Vpravo
Alt+Ctrl+Vlevo

Alt+Ctrl+Vpravo
G

D
E

E nebo Home
R nebo End
Levy

Pravy
Odstranit
Insert

Ctrl+Delete

Pg Up
Pg Dn

+ na numerické
klavesnici

- na numerické
klavesnici

Rychle vpfed (chcete-li pfehravat
rychleji, stisknéte tuto klavesu
nékolikrat)

Pfechod o 1 snimek vpred

Pfechod o 1 snimek vzad

Znacka zacatku

Znacka konce

Trimovani za€atku o -1 snimek

Trimovani zacatku o +1 snimek

Trimovani konce o -1 snimek

Trimovani konce o +1 snimek

Posun trimovani konce o -1 snimek
(trimuje i nasledujici klip)

Posun trimovani konce o +1 snimek

Vymazani znacky zacatku a znacky
konce

Pfechod na znacku za¢atku (v nastroji
trimovani)

Pfechod na znacku konce (v nastroji
trimovani)

Pfechod na zaCatek

Pfechod na konec

Vybér pfedchoziho klipu

Vybér nésledujiciho klipu

Odstranéni vybranych klipd

Rozdéleni klipu na pozici jezdce
prehravace

Smazani klipu a uzavieni mezery v
Casové ose (videostopa); poechani
mezery v asové ose (ostatni
stopy)

Pfechod na nasledujici stranku v okné
filmu

Pfechod na pfedchozi stranku v okné
filmu

Roztazeni méfitka Casové osy

Stazeni méfitka Casové osy
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C
\Y
M
Ctrl+Pg Up

Ctrl+Pg Dn
CtrlI+E

Ctrl+D
Ctrl+F

Nastaveni kapitoly menu

Vymazani kapitoly menu

Nastaveni navratu do menu

Pfechod k pfedchazejici kapitole
menu

Pfechod k nasledujici kapitole menu

Kopirovani vSech efektl v klipu
Casové osy

VlozZeni efektd do klipu ¢asové osy
Otevreni nastroju pro efekty

Nastroj pro tvorbu titulku k filmu

F11

F12
Alt+Plus
Alt+Minus
Ctrl+Plus
Ctrl+Minus
Ctrl+tecka
Ctrl+¢arka
Ctri+D
Mezernik

Storno (ukonéeni titulkovace)
Potvrzeni (ukon&eni titulkovace)
Pfeneseni do popredi
Pfeneseni do pozadi

Pfeneseni o jednu vrstvu vpied
Pfeneseni o jednu vrstvu vzad
ZvétSeni pisma

Zmenseni pisma

Zrusit vybér vSech polozek

S kurzorem v oblasti Easové osy:
Spusténi a zastaveni pfehravani

Editor klasickych titulka

F11

F12
Alt+Plus
Alt+Minus
Ctrl+Plus
Ctrl+Minus
Ctrl+0
Ctrl+1
Ctrl+2
Ctrl+3
Ctrl+4
Ctrl+5

Dodatek F: Klavesové zkratky

Storno (ukonéeni titulkovace)
Potvrzeni (ukonéeni titulkovace)
Pfeneseni do popfedi
Pfeneseni do pozadi
Pfeneseni o jednu vrstvu vpied
Pfeneseni o jednu vrstvu vzad
Vypnuti zarovnani textu
Zarovnani textu: vlevo dolu
Zarovnani textu: dolu na stfed
Zarovnani textu: vpravo dol(
Zarovnani textu: vlevo na stfed
Zarovnani textu: na stfed
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Ctrl+6

Ctrl+7

Ctrl+8

Ctrl+9
Ctrl+K
Ctrl+M
Shift+Vlevo
Shift+Vpravo
Ctrl+Vlevo

Ctrl+Vpravo

Ctrl+Dold

Ctrl+Nahoru

Shift+Ctrl+Vlevo
Shift+Ctrl+Vpravo
Shift+Ctrl+Dola
Shift+Ctrl+Nahoru
Alt+Vlevo

Alt+Vpravo

Shift+Alt+Vlevo
Shift+Alt+Vpravo

Zarovnani textu: vpravo na stred
Zarovnani textu: vlevo nahoru
Zarovnani textu: nahoru na stied
Zarovnani textu: vpravo nahoru
Prokladani, pfedstih a zkoseni
Pfesun, méfitko a rotace
Rozsifeni vybéru znaku vievo
RozSifeni vybéru znakd vpravo

ZmenSeni vodorovného méfitka (nebo
stlaCeni prokladani) vybraného
textu v zavislosti na aktualnim
editacnim rezimu
(pfesun/méfitko/rotace nebo
prokladani/zkoseni/pfedstih)

ZvétsSeni vodorovného méfitka (nebo
stlaceni u prokladani) vybraného
textu

ZmensSeni méfitka nebo predstihu
vybraného textu v zavislosti na
aktualnim editaénim rezimu

ZvétSeni meéfitka nebo predstihu
vybraného textu

Totéz jako Ctrl+Vlevo (hrubé)
Totéz jako Ctrl+Vpravo (hrubé)
Totéz jako Ctrl+Dolu (hrubé)
Totéz jako Ctrl+Nahoru (hrubé)

U vybraného textu: Pfesun znaku
vlevo Bez vybéru: Pfesun
vesSkerého textu od kurzoru do
konce fadku vilevo

U vybraného textu: Pfesun znaku
vpravo Bez vybéru: Pfesun
veskerého textu od kurzoru do
konce fadku vpravo

Totéz jako Alt+Vlevo (hrubg)
Totéz jako Alt+Vpravo (hrubg)
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A

Ablum Editor klasickych titulkd
Prohlize¢ vzhledd, 263
Aktivace
popis, 14
Album
¢ast Hudba, 90
¢ast Menu disku, 87, 236
¢ast Nahrané video, 115
Cast Obrazky, 87
Cast Prechody, 82, 209
Cast Témata, 84, 146, 147, 149
¢ast Titulky, 85
¢ast Videa, 66
Cast Zvukové efekty, 89
editace pretazenim, 116
editor titulkl. Vedi Editor titulkd,
album
funkce rozhrani, 68
nahled, 5, 64
oblibené slozky, 63, 70
obrazky, 220
operace se schrankou, 116
Pomér stran, 120
pouziti nabidky, 69
projektovy zasobnik, 91
prehled, 59
slozky, 63, 70
vybér videoscén, 75
zdrojové slozky, 64

Rejstrik

Rejstiik

Album Editoru klasickych titulkd,
262
Cast Obrazky, 267
¢ast Pozadi, 265
Cast Tlacitka, 268
Album nastroje pro tvorbu
filmovych titulkd
pridani prostredkl do titulku,
278
Album nastroje pro tvorbu titulkd k
filmu, 277
Cast Filmy, 289
Cast Fotografie, 281
Cast Objekty, 282
Cast Videa, 279
¢ast Vzhledy, 283
Album, nabidka
Najit scénu v projektu, 68, 122
Nastavit nahled, 72
prikazy pro detekci scén, 82
Rozdéleni na vice scén, 80
Sloucit klipy, 79
Vybrat podle nazvu, 78
zobrazeni detaild, 77
zobrazeni ikon, 77
zobrazeni komentara, 77
zobrazeni nahledu, 77
Album, nastroj pro tvorbu titulk( k
filmu, 277
Alpha Magic, pfechody, 211
Analogové
urovné béhem importu, 22
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Analogové video a zvuk (import), 49
Analogovy
vystup, 372
Anatomie tématu, 154
Animace, 408, Vedi animace ze
zastaveného filmu
S tématy, 145
zastavit film, 21
Animace ze zastaveného filmu, 52
Animace, Zastavit film, 52
Animovany posuvnik a lupa, 225
Audio, panel nastrojt, 112
Automatickda detekce scén. Vedi
Detekce scén
Automaticka oprava barev
(obrazovy efekt), 178
AVCHD, xiv
export filmu, 359
AVI, soubory, 89

B

Balicek obrazovych efektl Ultimate
RTFX, 181
Bali¢ek zvukovych efektd Ultimate,
348
Barevné efekty
vyvazeni bilé, 190
Barevné sklo (obrazovy efekt), 184
Barvy
vybér, 208
BD (import), 50
Blu-ray
Vystup filmu, 359

C

CD zvuk, klipy
vlastnosti, 330

C
Céra strihu

vlozené klipy, 116
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Casova osa
editace menu disku, 240
prekryvné video, 191
rozdéleni klipt, 132
stopy, 100
trimovani klipQ, 124
umisténi menu disku, 237
Uprava hlasitosti, 334
zamknuti stop, 133
zvukové stopy, 320
Casova osa, zobrazeni, 99, 100
Casové méfitko, 100
Casovy kéd, 11
Cast Fotografie (album nastroje pro
tvorbu titulkd k filmu), 281
Cést Objekty (album nastroje pro
tvorbu titulkl k filmu), 282
Cast Pozadi
v albu Editoru klasickych titulkd,
265
Cést Tlacitka
v albu Editoru klasickych titulkd,
268
Cést Videa
zobrazeni, 77
Cést Videa (album nastroje pro
tvorbu titulkd k filmu), 279
Cernobile (obrazovy efekt), 187

D

DeEsser (zvukovy efekt), 349
Délka (pfechodt atd.), 379
Detailni zabéry, 433
Detekce scén, 32, 72

pfikazy nabidky, 82
Dialogova okna

hlavni mozZnosti, 377

moznosti, 377

nastaveni tvorby film, 377
DigitaIni fotoaparaty (import), 51
Dil¢i klipy

Export do okna Film, 159

Pridani efektd, 161
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Zarovnani do umistovaci oblasti,
160
Ztlumeni, 159
DirectX, xii
Disk
bitova kopie na pevném disku,
358
menu disku, 233
nahled, 238
ulozeni filmu, 358
Disk Blu-ray (import), 50
Disk, menu. Vedi Menu disku
Disky
vytvareni, 1, 62, 87, 219, 235,
268, 331
Doplnit prechody, 215, 221, 236
DV, xv
vystup, 372
DVD
bitova kopie na pevném disku,
358
export filmu, 359
menu, 87, Vedi Menu disku
nahled, 238
ovladaci prvky prehravani, 6, 11,
235
ovladani prehravace, 238
DVD (import), 50

Editace, 433
Menu disku, 240
statické obrazy, 221
videoklipy, 115
Editace fotografii a dalSich obrazk(,
223
Editace textu
rozsifena, 256
Editor 2D (obrazovy efekt), 185
Editor klasickych titulkd, 249
rozsifena editace textu, 256
spusténi, 250
vybér vice polozek, 260

Rejstrik

Editor menu. Vedi Editor titulkd
Editor témat
Minialbum, 148
Editor titulkd, filmovych. Vedi
nastroj pro tvorbu titulkd k filmu
Editor titulkl, klasickych. Vedi
Editoru klasickych titulkd
Editor, menu a titulku, 249
Editor, menu a titulkd, 271
Editory titulkl
uvod, 109
Efekty
kopirovani a vkladani, 164
video. Vedi Obrazové efekty
zvukové. Vedi Zvukové efekty
Ekvalizér (zvukovy efekt), 349
Export
do formatu Windows Media, 371
do souboru AVI, 366
na opticky disk, 358
na web, 374
Export videa
Castecny, 358
uvod, 2
Export videa, rezim, 355

F

Film
nahled, 5
Format snimku. Vedi Pomér stran
Formaty videa, 119
Formaty videa v projektu, 119
Fotoaparaty. Vedi fotoaparaty,
digitalni, Vedi fotoaparaty,
digitalni
Fotografie
editace, 223
korekce ¢ervenych oci, 225
otoceni, 224
posuvnik a lupa, 224
Fotografie, digitaIni (import), 51
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Glosar, 441
GOP
velikost, 457
zaviena, 459
Grafika
editace, 223
Grungelizer (zvukovy efekt), 350

H

HD, 447
HD DVD
export filmu, 359
HDV, xv, 447
Hlasitost
michani, 331, 337
Uprava na Casové ose, 334
uroven hlasového komentare,
327
zména, standardni trvani, 379
Hlasové komentare
hlasitost, 327
nahravani, 325
nastaveni kvality nahrdvani, 327
vlastnosti, 329
Hollywood FX
editace, 213, 217
nahled, 214
prechody, 211, 212
renderovani na pozadi, 214
Hudba, 317, Vedi Hudba na pozadi
Cast (alba), 90
slozka, 90
vybér (rada k nataceni), 439
Hudba na pozadi, 98, 100
CD, 322
formaty, 320
nastroj, 113, 323
ScoreFitter, 323
Hudebni video. Vedi SmartMovie
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Ch

Chromaticky kli¢
barva pozadi, 206
Nastroj, 200
obrazovy efekt, 204
tipy, 206

ID odpovédi (technicka podpora),
412
IEEE 1394 (FireWire)
zafizeni (import), 44
IEEE-1394, xv
kabel, 372
Ikony efektd
video, 122
Ikony pro efekty
zvuk, 345
Import
analogové video a zvuk, 49
animace ze zastaveného filmu,
52
BD (disk Blu-ray), 50
digitalni fotoaparaty, 51
DVD, 50
fotografie, 51
jednotlivy snimek, 21
nahrdvani se znackami
zacatku/konce, 47
nahravani videa a zvuku, 47
ochrana autorskych prav (DVD,
BD), 50
prehled, 17
ru¢né ovladané nahravani, 47
snimek, 55
urovné zvuku a videa, 22
vSechna médii, 36
z formatu |IEEE 1394 (FireWire),
44
z mistniho disku, 36
z videokamery DV nebo HDV, 44
zdroj, 36
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znacka zacatku, znacka konce, 47
Import obsahu ze starsich verzi, 15
Internet

ulozeni filmu, 374
Inverze, 188

J
Jezdec, 10
Jezdec trimovani, 104
J-stfih
A/B, 194
definice, 137
popis, 139
K
Kapitola disku, pfikaz, 238
Kapitoly

na stopé Menu, 240
Kapka vody (obrazovy efekt), 186
Karta SD, import z. Vedi souborova
média
Karta, pamétova. Vedi pamétova
karta
Ken Burns, 223
Kli¢ luma (obrazovy efekt), 185
Kli¢ovani snimkd (parametrd
obrazovych efekt), 169, 172
Klipy
odstranéni, 97
rozdéleni, 97, 131
slouceni, 132
Téma, 147, 149, 152
tipy pfi trimovani, 128
trimovani na ¢asové ose, 124
video, 100
zména nazvu, 129
zvukové, 100
Klipy, zobrazeni, 99
Koldz. Vedi Témata
Komentare, 100
Komentare, nastroj, 113
Komprese

Rejstrik

moznosti (import), 31
video, 393, 394
zvuk, 395
Komprese videa, 393
Komprese zvuku, 395
Konfigurace. Vedi Nastaveni
Kontinuita (rada k nataceni), 435
Konvence, xiv
Kopirovéni a vkladani efektd
kopirovani a vkladani, 164
Korekce Cervenych oci
odstranéni, 225

popis, 225
L
L-stfih
A/B, 194
definice, 137
popis, 137
M

Mapa barev (obrazovy efekt), 188
Média
vybér pro import, 36
Media Player, 371
Menu a titulek, editor, 249
Menu a titulky, editor, 271
Menu disku, 111, 233, 248
automatické vytvoreni propojeni,
238
Cast (alba), 87
Cisla propojeni pfri editaci, 244
dodavané, 236
editace, 249
editace kapitoly, 246
editace na ¢asové ose, 240
editace propojeni, 242
menu a titulky, 236
nadpisy tlacitek, 237
nastaveni nahledu, 245
nazev a délka, 242
oddil alba, 236
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omezeni formatd VCD a S-VCD,
237
Otevreni v Editoru klasickych
titulkd, 243
Pohyblivé pozadi, 266
smycka pfi prehravani, 234
ukazkové rozlozeni filmu, 234
umisténi na ¢asovou osu, 237
Volba Vzorky pohybu, 245
vytvareni, 249
Ziskavani, 88
Menu disku, tlacitko, 111
Menu, propojeni. Vedi Propojeni
Menu, tlacitka
zvyraznéni, 269
Mikrofon
pripojeni, 328
Mistni disk (import), 36
MMLC. Vedi souborova média
Monitory
Dualni, 381
Moznosti, 377
Datovy tok a kvalita, 395
detekce scén, 32
Export na pasku, 401
exportovat obraz, 393
frekvence snimkd, 394
hlavni, dialogové okno, 377
import, 20
komprese (import), 31
komprese videa, 394
Nahled videa, 381
usporadani, 377
Video pro vystup souboru, 393
VSechny kodeky, 393
vystup na monitor VGA, 404
Vytvor disk, 386
Vytvor MPEG soubor, 392
Vytvor soubor Real Media, 396
Vytvor Windows Media, 400
Zvuk pro vystup souboru, 395
MP2, soubory, 365
MP3, soubory, 89, 365
MPEG
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Rendrovani pro vystup, 357

N

Nabidka Nastaveni, 3
Nahled
disky, 238
Hollywood FX, 214
nabidky, 6
obrazové efekty, 175
prechody, 83, 213
Nahled videa
Celd obrazovka, 381
Externi, 381
Moznosti, 381
Nahrané video. Vedi video
indikator pouziti, 68
komentére, 77
opakovani detekce, 81
rozdéleni, 97
snimky s miniaturami, 72
vybér, 75
vyhledani v albu, 68
zobrazeni, 74
Nahrat komentar, 325
Nahravani. Vedi import
detekce scén, 32
prehled, 17
pfiprava pevného disku, 405
urovné zvuku a videa, 22
vice soubort, 117
Nahravani hlasovych komentara,
325
kvalita, 327
Nahravani videa a zvuku (import),
47
Nahravani, ru¢né ovladané (import),
47
Najit scénu v albu, prikaz, 68
Najit scénu v projektu, prikaz, 68
Napovéda, tladitko, 2
Nastaveni, 377
Exportovat zvuk, 395
moznosti, 3
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Nastaveni projektu, 378
nastaveni videa a zvuku, 381
tvorba filma, 377
Vytvor AVI soubor, 392
Vytvor zvukovy soubor, 392
Nastaveni projektu (panel
nastaveni), 378
Nastaveni videa a zvuku (panel
nastaveni), 381
Nastavit nahled, pfikaz nabidky, 72
Nastroj Editor témat, 110, 157
Nastroj pro tvorbu titulkd k filmu
okno Editace, 296
operace s textem, 299
operace se soubory, 276
panel Pozadi, 294
seznam vrstev, 304
skupiny vrstev, 310
spusténi, 274
ukondéeni, 275
vybér vice polozek, 310, 312
vytvareni a editace titulkd, 292
Nastroj Titulky, 110
Nastroje
Editor témat, 110, 148, 157, 158
Generovat hudbu na pozadi, 113
Hudba na pozadi, 323
Chromaticky kli¢, 200
Inteligentni film, 111
Menu disku, 111, 248
Nahrat komentar, 113, 325
Obraz v obraze, 194
obraz v obraze a chromaticky klic,
111
Obrazové efekty, 111, 163
posuvnik a lupa, 223
Pfidat hudbu z CD, 113, 322
SmartMovie, 141
Titulky, 110
UloZeni snimku, 111
Vlastnosti klipu, 104, 110, 112,
128,242, 329
Zména hlasitosti, 113, 331, 337
Zvukové efekty, 113, 345

Rejstrik

Nataceni videa, 431
Navrat do menu, propojeni, 242
Nazev souboru

projekt, 95
Nazvy

klipG —zména, 129

v zobrazeni seznamu a klipt, 129
Nazvy produktd, xiv

(o)

Objekty
v Editoru klasickych titulkd, 253
Objekty Editoru klasickych titulk(,
253
text, 255
zména usporadani vrstev, 254
Obraz v obraze
Nastroj, 194
obrazovy efekt, 199
Obrazky
Cast (alba), 87
slozka, 87
Obrazové efekty, 163
Automaticka oprava barev, 178
balicek Standard, 178
Barevné sklo, 184
Cernobile, 187
Editor 2D, 185
efekty Cisténi, 178
Chromaticky kli¢, 204
ikony, 122
Inverze, 188
Kapka vody, 186
Kli¢ luma, 185
klicovani snimka, 169, 172
kopirovani a vkladani, 164
Mapa barev, 188
nahled a renderovani, 175
nastroj, 163
Obraz v obraze, 199
odemknuti, 166
Oprava barev, 187
osvétleni, 189
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Otodit, 180
posuvnik a lupa, 228
predvolby, 168
Presvétleni ¢ocky, 185
pridani, 177
pfidani a odstranéni, 165
Redukce Sumu, 179
Reliéf, 183
Rozmazani, 182
Rozmazani pohybu, 186
Rychlost, 181
Sépie, 190
seznam efektll, 165
Snova predstava, 179
Stabilizovat, 180
Stary film, 183
Ultimate RTFX, 181
Vodni vina, 187
Vykresleni, 189
Vyvazeni barev RGB, 189
zakladni, 176
Zemétreseni, 185
zmékceni, 184
zména parametr(, 167
Zvétsit, 186
Obrazové scény, katalog, 235
Obrazy. Vedi Statické obrazy
Obrazy na celou obrazovku
popis, 220
Obsah
Import, 15
Odebrani médii ze zasobniku, 94
Odemknuti
prémiovy obsah, 12
zasuvné efekty, 177
Zasuvné efekty, 166
Odkazy
v nastroji menu disku, 246
Odstranéni klipt, 97
Odstranéni scén, 97
Odstranit klip, tlacitko, 97
Ochrana autorskych prav u importu
z diskt DVD, BD, 50
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Okno Editace (nastroj pro tvorbu
titulkd k filmu), 296
Okno film
zobrazeni, 99
Okno Film, 95
editace pretazenim, 116
funkce rozhrani, 122
Najit scénu v albu, 68, 122
oblast stavovych zprav, 95
operace se schrankou, 116
trimovani na ¢asové ose, 124
umisténi, 98
Okno nahledu, 5, 7, 126
Oprava barev (obrazovy efekt), 187
Optické disky, souhrn, 362
Opticky disk. Vedi Disk
bitova kopie na pevném disku,
358
Originalni zvuk
synchronizace s videem, 133
vlastnosti, 329
Osvétleni, 189
Otodit (obrazovy efekt), 180
Ovladaci prvky
Znacka klipu, 95
Ovladaci prvky Editoru klasickych
titulkd
nastaveni stylu textu, 261
nastroj Vybér, 253
panel nastroju Objekt, 253
tlacitka pro vybér rezimu, 256
tlacitka rozloZeni objektu, 258
tlacitka schranky a odstranéni,
260
tlacitka typu titulku, 252
Ovladaci prvky prehravani, 5
Jdi na zacatek, 9
Pfehrat/ Pozastavit, 9
Rychle vpfed/zpét, 9
Smycka, 10
standardni, 5, 9
tlacitka krokovani, 10
Ovladac videokamery, 230
Ovladani prehravace
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DVD, 238
Oznaceni klaves, xvi
Ozvéna (zvukovy efekt), 352

P

Pamét USB Flash, import z. Vedi
souborovd média

Pamétova karta, import z. Vedi
souborova média

Panel Import z (Privodce importem),

20
Panel Importovat do (Priivodce
importem), 23
Panel nastrojt, 95
Audio, 112
Video, 110
Panel Nazev souboru (Privodce
importem), 33
Panel Rezim (Privodce importem),
28
Panely nastroju, 107
Pan-scan, 120
Parametry. Vedi Nastaveni
Parametry efektl
vynulovani nastaveni, 168
Parametry obrazovych efektd
editace, 167
Parametry zasuvnych efektt
predvolby, 168
Pas, 14
Paska
ulozeni filmu, 372
Pevny disk
pfiprava k nahravani, 405
Pisma, 262
Podpora, tlacitko, 2
Pomér stran
kombinovani, 118
Pomér stran (formaty snimka), 73
Popelnice, tlacitko, 97
Posuvnik a lupa
animace, 225
fotografie, 224

Rejstrik

nastroj, 223
obrazovy efekt, 228
sloZité animace, 227
Pouzit klicové snimky (zaskrtavaci
poli¢ko), 172
Pozadi
v Editoru klasickych titulkd, 265
v nastroji pro tvorbu titulkd k
filmu, 294
PoZadavky na vybaveni, xii
Prémiovy obsah a funkce, 15
Premium, tlacitko, 2
Problémy a reseni, 409
Progresivni kédovani (rozsitené
nastaveni vystupu), 388
Projekt. Vedi Film
Projektovy zasobnik
odebrani médii, 94
pouziti, 91
pridani médii, 92
tlacitka, 95
Prolnuti
zvuk, 214
Prolnuti (pfechod), 211
Propojeni
automatické vytvoreni, 238
editace, 242
Navrat do menu, 242
odstranéni, 242
Uprava, 241
Upravy pretazenim, 247
v menu disku, 233
vytvoreni, 241
Zména umisténi, 242
zobrazeni Cisel pfti editaci, 244
Propojeni kapitol. Vedi Propojeni
Prostor
Uprava vyvaZzeni na ¢asové ose,
335
Prostorovy zvuk, 337
Priivodce
import, 18
Priivodce importem
moznosti, 20
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moznosti detekce scén, 32
moznosti komprese, 31
panel Import z, 20
panel Importovat do, 23
panel Nazev souboru, 33
panel Rezim, 28
prehled, 18
vybér médii, 36
Privodce importem aplikace Studio,
18
Predvolby efektll, 168
Prehravac
jezdec, 10
nahled prechod(, 83, 213
trimovani na ¢asové ose, 124
uvod, 5
Prehravani, ovladaci prvky
DVD, 6, 11, 235
Pfechody
Alpha Magic, 211
Cast (alba), 82
Doplnit prechody, 215, 221, 236
Hollywood FX, 211, 212
kritéria vybéru, 210
na ¢asové ose, 209
Na tématickych klipech, 154
Na zvukovych stopach, 336
nahled, 83, 213, 217
nastaveni délky, 216
pojmenovani, 217
popis, 209
Prolnuti, 211
pridani do filmu, 209
rada k nataceni, 434
Rozptyleni, 212
Setfeni, vysunuti, zatlaceni, 212
skupiny, 82
smycka nahledu, 217
standardni (2D), 211
standardni trvani, 379
Strih, 211
trimovani, 216
trojrozmérné, 212
typy, 210
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vliv na délku klipu, 210
Ziskavani, 83
zména sméru, 217
zobrazeni typu, 83
zvukové, 214
Prekryti, stopa
a statické obrazy, 219
Prekryvna stopa, 191
moznost Vzdy zobrazit, 192
otevreni, 191
uvod, 191
zobrazeni, skryti, 192
zvuk, 320
zvuk, originalni, 192
Prekryvné efekty, 191
Prekryvné obrazy
popis, 220
Presvétleni cocky (obrazovy efekt),
185
PretaZeni
editace, 116
nastaveni propojeni menu, 247
z alba, 116, 209
Pridani médii do zasobniku, 92
Pfidat hudbu z CD, 113, 322
Prikaz Upravit téma, 148
Ptikazy nabidky, xv
Plvodni zvuky
zachovani (rada k nataceni), 439

R

Real Media
RealNetworks® RealPlayer®, 370
Soubory, 370
RealNetworks® RealPlayer®
Prohlizeni soubord pomoci, 364
Redukce Sumu (obrazovy efekt), 179
Redukce Sumu (zvukovy efekt), 346
Reliéf (obrazovy efekt), 183
Renderovani, 357
Renderovani na pozadi, 119
Hollywood FX, 214
nahledu videa v menu, 245
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obrazové efekty, 175
povoleni a zakazani, 214
ReZim editace
rozhrani, 4
uvod, 1
ReZim importu
uvod, 1
ReZim nahrdvani
uvod, 1
ReZimy
editace, 4
Export videa, 355
nastaveni, 2
uvod, 1
Rozdéleni klipa, 131
opétovné slouceni, 132

Rozdélit klip nebo scénu, tlacitko, 97,

132
pfi stfihu vloZzenim, 135
Rozdélit klip, pfikaz nabidky, 132
Rozmazani (obrazovy efekt), 182
Rozmazani pohybu (obrazovy efekt),
186
Rozptyleni (pfechod), 212
Rychlost (obrazovy efekt), 181
Rychlost prehravani
zména, 181

~

R

Reeni potizi, 409

S

Sbor (zvukovy efekt), 349
Scénar, zobrazeni, 99
Scény. Vedi Videoscény
Scény (rada k nataceni), 436
ScorefFitter

délka klipd, 329

vlastnosti klipu, 330
SCSI, xiii
Sekvence obrazku, 215, 221, 236
Sépie (obrazovy efekt), 190

Rejstrik

Setteni (prechod), 212
Schranka
prace s albem a oknem Film, 116
Sit. Vedi souborova média
Sit, import z. Vedi souborové média
Skupiny
docasné, v Editoru klasickych
titulkd, 260
Sloucit klipy, prikaz nabidky, 132
Slozky
album, 63
Hudba, 90
oblibené, 63, 70
Obrazky, 87
titulky, 86
zdrojové, 64
Snimani, progresivni nebo
prokladané, 388
Snimek, 21
Snimek (import), 55
Snimky nahledu
nastaveni v menu disku, 245
videa v menu, 245
Snimky s miniaturami
v albu, 72
Snimky, ukladani, 229
Snova predstava (obrazovy efekt),
179
Soubor
uloZeni filmu, 363
Sprava kanald (zvukovy efekt), 348
Stabilizovat (obrazovy efekt), 180
Stary film (obrazovy efekt), 183
Statické obrazy
celad obrazovka, 220
celd obrazovka a prekryti, 219
editace, 223
otoceni, 224
popis, 219
prekryti, 220
standardni trvani, 379
trimovani, 222
trimovani a editace, 221
typy, 219
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vytvoreni, 220
Stereo
Uprava vyvazeni na ¢asové ose,
335
Stereo ozvéna (zvukovy efekt), 352
Stereo rozptyl (zvukovy efekt), 353
Stopa Menu, 240
editace, 241
znacky, 240
Stopa titulkd
zamknuti, 134
Stopy
Hudba na pozadi, 320
Menu, 240
Originalni zvuk, 320
oznaceni zamknutych, 133
prekryvné, 191
titulek, 134
video, 102, 133
video spojené se zvukem, 134
zamknuti, 103
ztlumeni a skryti, 103
zvuk, 320, 321
zvukové efekty a hlasové
komentare, 320
Stiih
A/B, 193
rozdélenim, 137
rozsireny, 102, 191
vloZzenim, 134
Stfih (pfechod), 211
Stfih A/B, 193
Stfih rozdélenim
A/B, 194
uvod, 137
Stfih vice stop, 191
S tématy, 145
Sttih vlozenim, 134
A/B, 193
uvod, 135
zpUsob, 135
zvuk, 136
Strihy
asociativni, 437
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formalni, 438

kontrastni, 438

nahradni, 438

paralelni, 437

pfi¢ina a nasledek, 438

tempo (rada k nataceni), 435
Studio Ultimate

kli¢ovani snimkd, 169, 172

obrazové efekty, 181

zvukové efekty, 346, 348
S-VvCD

export filmu, 359

menu, 87, Vedi Menu disku
Synchronizace (videa a zvuku)

potlaceni, 133

v

S

Sablony. Vedi Témata

T

Technicka podpora, 410
Televizor
soucasny vystup, 373
Témata
Anatomie, 154
Cést (alba), 84, 147, 149
Dil¢i klipy, 159
Klipy. Vedi Tématické klipy
Pouzita, 145
pozadi, 148
Pridani k filmu, 147
§ab|ony, 145, 147, 149, 154, 158
Umistovaci zény, 159
Upravy, 146
Ziskavani, 85
Tématické klipy
Prechody a efekty, 154
Sledovat vybér, 150
Trimovani a Gpravy, 152
Vkladani a nahrazovani, 150
Vytvareni, 149
Textové zobrazeni, 99, 107, 129
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Titulek
vybér (rada k nataceni), 439
Titulky
barvy (rada k nataceni), 440
Crawl (plovouci), 252
Cast (alba), 85
editace, 249
filmové, 271
klasické, 249
Roll (rolovaci), 252
slozka, 86
Upravy, 271
vytvareni, 249, 271
Titulky, stopa
a statické obrazy, 219
Tlacitka
kapitola. Vedi Menu disku
Menu disku, 111
Obnovit (posuvnik a lupa), 224
Odstranit klip, 95, 97
Odstranit znacku, 104
panel nastrojd, 108
projektovy zasobnik, 95
prehravani, 9
pfepnuti reZimu DVD, 5, 6
Pridat znacku, 104
rezim, 2
Rozdélit klip, 95, 132, 135
Rozdélit klip nebo scénu, 97
vybér nastrojti, 108
vybér zobrazeni, 95
zamknuti stop, 133
Znacka klipu, 95
Zpét, Vpred, Napovéda, Podpora
a Aktivovat, 2
Zrychlené prehravani zvuku, 96
zvyraznéni, 269
Ziletka, 132
Tlaéitka krokovani, 10
Tlacitko Zrychlené prehravani zvuku,
96
Trimovani
na ¢asové ose, 124
Pomoci klavesy CTRL, 127

Rejstrik

popis, 123

prechody, 216

statické obrazy, 221, 222

tipy, 128

uvod, 115

videoklipy, 123

zruSeni, 131

zvukové klipy, 328, 329
Typ souboru

3GP, 365

AVI, 366

DivX, 367

Flash Video, 367

kompatibilni se zafizenim iPod,

368
kompatibilni se zafizenim Sony
PSP, 371

MP2, 365

MPEG, 369

Real Media, 370

WAV, 365

Windows Media, 371
Typy souboru

MOV, 368

MP3, 365
Typy soubort

AVI, 89

hudebni, 90

MP3, 89

obrazové, 87

WAV, 89

zvukové, 89

U

UDMA, xiii

UloZeni na web, 374

UloZeni snimku
nastroj, 111, 220
nastroj, popis, 230

UloZeni snimku, nastroj
popis, 230

UloZit do souboru, 363
3GP, 365
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AVI, 366
DixX, 367
Flash Video, 367
kompatibilni se zafizenim iPod,
368
kompatibilni se zafizenim Sony
PSP, 371
MOV, 368
MPEG, 369
Pouze zvuk, 365
Real Media, 370
Windows Media, 371
Zvukova stopa, 365
Ulozit na disk, 358
UloZit na pasku, 372
Umistovaci zény
Mazani, 159
Pridani efektl, 161
Zarovnani dilcich klip(, 160
Ztlumeni, 159
Urovné videa
import v analogovém formatu,
22
Urovné zvuku
import v analogovém formatu,
22
Urovné, zvuk a video
import v analogovém formatu,
22

Vv

VCD
export filmu, 359
menu, 87, Vedi Menu disku
VGA
vystup filmu, 404
Vice nahranych soubor(
pouziti, 117
Videa
Cast (alba), 66
Video

format snimku. Vedi Pomér stran

funkce rozhrani alba, 68
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hardware pro export, xiv

indikator poufziti, 122

moznosti analogového importu,

22
nahravani. Vedi Nahravani
nastaveni (pro vystup souboru),
393

otevreni souboru, 70

pomér stran. Vedi Pomér stran

pfidani do filmu, 115, 116

skryti, 103

slozky, 70

slu¢ovani a rozdélovani, 79

sousedni, 122

zobrazeni délky, 77
Video efekty

Pouziti u tématickych klipt, 154
Video, export, 355
Video, panel nastroja, 110
Videokamera DV/HDV (import), 44
Videokamera HDV (import), 44
Videokamery

analogové (import), 49

DV/HDV (import), 44
Videoklipy, 100

editace, 115

funkce rozhrani, 122

nastroj Vlastnosti, 129

pouziti efektl, 163

pouziti pouze zvukové casti, 117

rozdéleni, 131

slouceni, 132

synchronizace se zvukem, 133

tipy pfi trimovani, 128

trimovani, 123

trimovani na ¢asové ose, 124

vyhledani scény v albu, 122

zkraceni prechodem, 210

zména nazvu, 129

zména rychlosti prehravani, 181

zruSeni trimovani, 131
Videomonitor

soucasny vystup, 373
Videopaska
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vystup, 373
Videoscény
poradi, 66
Videostopa, 102, 117, 133
a statické obrazy, 219
spojena se zvukovou stopou, 134
Vlastnosti klipu
délka, 222
nazev, 222
pro menu disku, 242
pro zvukové klipy, 329
Vlastnosti klipu, nastroj, 104, 110,
112
pro prechody, 216
pro statické obrazy, 222
pro videoklipy, 129
trimovani, 128, 216
Vodni vina (obrazovy efekt), 187
Vpred, tladitko, 2
Vrstvy
v Editoru klasickych titulkd, 254
Vybaveni, pozadavky, xii
Vybér médii pro import, 36
Vybér vice polozek
v Editoru klasickych titulkd, 260
v nastroji pro tvorbu titulkd k
filmu, 312
Vybér vice poloZek (v nastroji pro
tvorbu titulkd k filmu), 310
Vykresleni (obrazovy efekt), 189
Vyrovnani rozdild (zvukovy efekt),
351
Vystup
do souboru, 363
Do souboru 3GP, 365
do souboru DivX, 367
Do souboru Flash Video, 367
do souboru kompatibilniho se
zafizenim iPod, 368
do souboru kompatibilniho se
zafizenim Sony PSP, 371
do souboru MOV, 368
do souboru MPEG, 369
do souboru Real Media, 370

Rejstrik

na pasku, 372
Pouze zvuk, 365
prohlizec¢, 355
Typ média, 356
videopaska, 373
Vysunuti (pfechod), 212
Vytvorit mezi znackami, 358
Vyvazeni
Uprava na ¢asové ose, 335
Vyvazeni a hlasitost, 113, 331
Vyvazeni barev RGB (obrazovy
efekt), 189
Vyvazeni bilé, 190

w

WAV, soubory, 89, 365
Web
ulozZeni filmu, 374
Windows Media
Player, 371
Soubory, 371
Windows Media Player
Prohlizeni soubord pomoci, 364

Y

Yahoo! Video, 374
YouTube, 374

Z

Zabéry z dalky (rada k nataceni), 433
Zamknuti stop, 103
oznaceni, 133
Zamknuti stop, tlacitka, 133
Zamknuty obsah
Aktivace, 12
Zasobnik, projektovy, 91
Zastavit film, 21
Zasuvné efekty
odemknuti, 166, 177
Zatlaceni (pfechod), 212
Zdroj (pro import), 36
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Zemétreseni (obrazovy efekt), 185
Ziskavani
Menu disku, 88
Pfechody, 83
Témata, 85
Zvukové efekty, 90
Zkratky, xiv
Zmékceni (obrazovy efekt), 184
Zména hlasitosti, 113, 331, 337
standardni trvani, 379
Zména usporadani objektd
ve tfech rozmérech, 254
Znacka zacatku, znacka konce
nahravani, 47
Znacka zacatku, znacka konce
(import), 47
Znacky. Vedi Znacky klipt
umisténi na stopu Menu, 241
vytvorit mezi znackami, 358
Znacky klipd, 104
Ovladaci prvky, 106
Pridavani, odstranovani, nazvy,
104
Znalostni databaze, 410
Zobrazeni Casové osy
rozsireny sttih, 133
stfih vloZzenim, 134
Zobrazeni ¢ernych pruhd, 120
Zobrazeni, okno Film
¢asova osa, 99, 100
klipy, 99
scénar, 99
textové, 99, 107
Zorné Uhly
razné, 433
Zpét, tlacitko, 2
Zpomaleni, 181
Zrychlené prehravani zvuku, 96
Ztlumeni zvukovych stop, 103
Zvétsit (obrazovy efekt), 186
Zvuk
hlasitost a michani, 331, 337
hlasové komentare, 320
hudba na pozadi, 320
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moZnosti analogového importu,
22
nastaveni (pro vystup souboru),
395
originalni, 320
pouziti bez videa, 117
prostorovy, 337
prechody, 214
Pfechody, 336
prekryvny, 192
prekryvny, originalni, 320
stopy na Casové ose, 320
stfih vloZzenim, 136
synchronizace s videem, 133
synchronni, 100, 214, 320
Uprava na Casové ose, 334
v aplikaci Studio, 318
vyuziti, 317
zrychlené prehravani, 96
ztlumeni, 103
zvukové efekty, 320
Zvukova stopa
spojena s videostopou, 134
Zvukové efekty, 89, 100, 317, 345
aplikace Studio Ultimate, 348
Cast (alba), 89
DeEsser, 349
Ekvalizér, 349
Grungelizer, 350
ikony, 345
kopirovani a vkladani, 346
nastroj, 345
odemknuti, 166
Ozvéna, 352
Pouziti u tématickych klipt, 154
Redukce Sumu, 346
Sbor, 349
Sprava kanald, 348
Stereo ozvéna, 352
Stereo rozptyl, 353
verze Standard a Ultimate, 346
vlastnosti, 329
Vyrovnani rozdil(, 351
Ziskavani, 90
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Zvukové klipy, 100
podrobnosti rozhrani, 331
trimovani, 328, 329

Zvukové stopy, 321

Zvyraznéni
tladitka menu, 269

Rejstrik

~

Z

Ziletka, tlacitko, 97
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